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LA GUERRA DEL ANILLO MAGAZINE #31 — AGOSTO 2025 - EDITORIAL

0s dados vuelven a recibir un lavado de cara en la gama de El Sehor de los Anillos. Tenemos

ya hasta una tercera version de los dados de Rohan, que a lo largo de toda la vida de la gama de
Games Workshop, es de los ejércitos que han pasado por todas las posibilidades, comenzando por
unos de canto redondo, verdes con un diseno un tanto tribal, para luego, pasados unos anos,
— — recibir el rediseno que los llevd a un verde joya, el

e YWAR o7 7 cambio de direccion del caballo y con los cantos lisos.
ROHIRRIM

Ahora han vuelto a aparecer una nueva edicion de nuevo
con los cantos redondeados y un caballo que recuerda a
aquellos primeros.

¢Qué opinadis de estos cambios? ¢Puede ser que piensen
en las altas esferas que los cantos redondos hacen rodar
mejor a los dados? ¢Es simplemente otra estrategia de
marketing con Ia que endosarnos otra cajita mas de
dados?...

La verdad es que hay opiniones para todo, pero los
coleccionistas ya se han apresurado a estas horas a
reservar al menos una cajita de las dos versiones nuevas,
al menos los dados color crema de Dunland si que son
novedad.

Estos nuevos tiene al menos una presencia diferente a todo Io visto hasta el momento en la gama
gue tenian para El Senor de los Anillos, con un tono amarillento y que parece desgastado, ademas
de un logo de un pajaro que habra que ir asociando con Dunland.

Hay quien estudia las posibilidades de conseguir un 6 [ ewwwcwre msfounor s B
seguin el tipo de dado, y puedes encontrarte en algunos Ror i
torneos a verdaderos frikis de la probabilidad, que te = .
hablan que los de cantos redondeados son mas 0 menos L ~7
propensos a conseguir el éxito seguro (ese deseado 6)... =g *e o
mientras que afirman que con los bordes lisos es mas O e

complicado obtener ese digito. tes 08

Sea como fuere, la verdad es que casi todos picamos vy
tenemos en nuestras bolsas de dados algun que otro
tesoro, y es que ultimamente hasta esta de moda que los " ' g
jugadores intercambien dados, ademas de que hace
algunos anos en los torneos punteros y en los no tanto, m !
te obsequiaban por participar con un dado.

Y ahora con estos nuevos dados son muchos los que
logran que pasen casi de inmediato a ser productos de
es0s que desaparecen del catalogo de venta y aumenten su valor ya que suelen ser tiradas bajas y
luego los que los quieren deben de tirar de chequera, y €s que otra cosa no, pero saber todos los
trucos para vender si se Ios saben en Games Workshop.

En breve seguramente tendremos algun modelo nuevo para Mordor o para Lothlorien, si las
ventas van bien, es una forma sencilla para ellos de hacernos pasar por caja, abrirnos el apetito
por coleccionar y de paso obtener mas beneficios.
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Este mes la Asociacion Senores del Valle de Valladolid nos ofrecee como

organizar la escenografia de las mesas dandonos la posibilidad de montar
mesas tematicas con una serie de reglas para cada una, haciendo que en cada
mesa el disfrute sea maximo. Un gran trabajo que han querido compartir con todos Nosotros
por si a alguien le viene bien. Muchisimas gracias.

Amon Hen

+ Rio: Terreno dificil acudtico. Aguas profundas miniaturas tamano hombre (en las de caballerfa se considera la
altura de la montura). Tabla de nado.

+ Vados: Terreno dificil acuatico. Aguas poco profundas.

+ Bosques: Terreno dificil boscoso. No quitar drboles. Ver hoja Bosques y Cobertura. Aplica a toda la base.

¢ La Colina de la Vista, las rocas de alrededor del sital son escalables.

o]v]alo)

@SenoresDelValle
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Amon Sil

¢ La At
« Campamento: Es terreno dificil.

: Se considera campo abierto.

+ Moradas de antiguos Sefiores: Los tiimulos son transitables.
¢ Naturaleza muerta: Los bosquetes de drboles son terreno infranqueable y
linea de visién entre miniaturas a ambos lados.

@SenoresDe!

se considera que siempre estdn en la

Arnor

¢ Fortaleza del Viejo Reino: Otrora la morada de uno de los senores de estas tierras
abandonada y en ruinas tras la victoria del mal. Es terreno infranqueable.

+ Bosques: Terreno dificil boscoso. No quitar drboles. Ver hoja Bosques y Cobertura. Aplica a toda la basc.

« Ruinas: originariamente las casas de los habitantes de estas tierras, algunas con varios nivele
las escaleras. Sc pucde subir a los niveles superiores escalando.

a gran torre se encuentra

/4 NO conservan ni

+ Pequeiio regato: El rio se considera aguas superficiales.
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Desierto de Harad

¢ Arenas movedizas: Cuentan como terreno dificil. Se aplican las reglas para nadar en aguas profundas para
moverse a través de ellas, salvo que no se consideran un elemento acudtico. (Se distinguen por los cuerpos en
ellas.)

¢+ Ciasas haradrim: las escaleras son accesibles para miniaturas de infanterfa (peana 25mm), si es necesario pueden
apartarsc ligeramente, y subirsce a los tcjados. La casa cs accesible.

 El pozo: Su base no se considera terreno dificil.

¢ Las arenas del desierto: Con el paso del tiempo la arena ha cubierto los escombros, las bases de las ruinas no se
consideran terreno dificil.

Edoras

¢ La ciudad Dorada: Los edificios son jugables, aquellos con varias
puede acceder a las estancias superiores.

« Cimientos firmes: Los cimientos de piedra de las casas son una posicién elevada defendible.

uras tienen escaleras interiores por las que se

e YALLE
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Folde Oeste

¢ La ciudad Dorada: Los edificios son jugables, aquellos con varias alturas tienen escaleras interiores por las que se
puede acceder a las estancias superiores.

+ Cimientos firmes: Los cimientos de piedra de las casas son una posicién elevada defendible.

« Campos de cultivo: Terreno dificil boscoso. Son considerados terreno boscoso a efectos de la regla “Criaturas de
los Bosques™. Los cultivos y las vallas entorno a ellos son una tinica cobertura. Las vallas son defendibles. Aunque
colocamos la miniatura sobre ¢l cultivo hay que considerar que la miniatura cstd en la base del clemento, no
sobre este a efectos de lineas de vision y acciones como saltar. Ver hoja Cultivos y Cobertura.

+ Bosque: Terreno dificil boscoso. Ver hoja Bosques y Cobertura. Aplica a toda la base del elemento.

+ Refugiados: Los aldeanos se han encerrado en las casas bloqueando las puertas. El interior de las casas no es
Jjugable, son clementos infranqucables.

e VALLE

Minas de Moria

¢ Columnas derruidas: Terreno dificil montanoso. Las coberturas que aporten los fragmentos que forman el
elemento de escenografia.

« Abismo: Un profundo abismo atraviesa el campo de batalla, si una miniatura cae en ¢l retirala como baja. Puede
cruzarse con un Gran Salto (Leaping).

« Pasarclas pequerias: En estas no hace falta tirar en la tabla de salto, para subir si.

Reglas especiales

« Contemplad cl gran Reino y Ciudad de la Mina del Enano: En las batallas en las profundidades de Moria se
aplican las reglas de combate nocturno: El alcance de las Armas de Proyectiles y Poderes Mdgicos se ve
reducido a 127, Los disparos que impactan obticnen +1 para herir. Las miniaturas con la regla especial
habitantes de las cavernas ignoran estd regla especial. En las batallas en Moria no influyen las condiciones
climadticas externas o el momento del dia.

« Espcjos cnanos: Los cnanos emplean grandes espejos para reflcjar la luz, un espejo ilumina un drca de 1800y
127 de radio. Las miniaturas dentro del drea iluminada por uno o varios espejos pueden ser vistas e impactadas
desde mas de 127, estos impactos no reciben la bonificacién de +1 en la tirada para herir. Los espejos pueden
girarsc o intentar destruirse (2H D7). Pucden girarlo en la fasc final del turno miniaturas con forma humanoide
que no hayan hecho ninguna accién distinta de mover durante ese turno. Las miniaturas de tipo Bestia solo
pucden intentar destruirlo. Las miniaturas de Bandada o Prole (murciélagos, Crebain, larvas...) no pueden
realizar ninguna de las dos acciones.

oo

@Senc
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Minas Tirith s
Primer Nivel

 La Ciudad Blanca: Minas Tirith estd formada por distintos niveles separados por murallas interiores. La muralla
no forma partc de la mesa y no cs jugable, a cfectos de jucgo ¢l campo de batalla cmpicza al pic de csta.
« Edificios: El interior de todas las casas es jugable.

s Torres: En cl caso de las torres, cuyo desmontaje no permite situar miniaturas mas que cn cl dltimo nivel,
las miniaturas suben por las escaleras interiores a razén de 1/2. Puedes representar a que altura de la
torre s¢ encuentra la miniatura empleando un dado o un contador. Las miniaturas cn cl interior de la
torre podran disparar a través de una ventana a la altura a la que sc encuentren.

¢ Templete: La parte superior bajo la cubierta es una posicién elevada defendible frente a las que estén en la
escalinata.

Minas Tirith .
Segundo Nivel

 La Ciudad Blanca: Minas Tirith estd formada por distintos niveles separados por murallas interiores. La muralla
no forma parte de la mesa y no es jugable, a efectos de juego el campo de batalla empicza al pie de esta.
+ Edificios: El interior de todas las casas cs jugable.

+ Ultimo refugio: Los pocos civiles que no han conseguido huir a tiempo y siguen con vida se han refugiado y
atrincherado en la torre, esta es inaccesible.
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Osgiliath Este

SERORES
o VALIE

¢ Ciudad despoblada: Las puertas de los edificios en ruinas se pueden atravesar a menos que otra miniatura esté al

otro lado bloquedndola.
+ El Gran Rio: El rio y 3 scccionces del puente forman parte de esta mesa. El rio sc considera aguas profundas.

¢ Embarcaderos: Las miniaturas en contacto con pasarelas y plataformas se agarran a cllas para mantenerse a

flote, no es necesario nadar, en su lugar se mueven como si estuvicran atravesando terreno dificil. En el caso de

combates entre miniaturas sobre los embarcaderos y en el agua se aplican las mismas reglas que cuando se
defiende una posicién clevada.

« Pasarelas estrechas: Las miniaturas de caballerfa pueden mover por ellas pero no tendrdn ningtin bonus por
cargar.

¢ Scgunda planta: Los muros dc las ruinas son cscalables.

¢« Torres de guardia: Sus puertas estdn bloqueadas y son un elemento inaccesible.

P e

e

Osgiliath Oeste

« Ciudad despoblada: Las puertas de los edificios en ruinas se pueden atravesar a menos que otra miniatura esté al
otro lado bloquedndola.

¢ Frontera natural: El rio queda fuera de esta mesa, solo le corresponde la primera seccién del puente.

¢« Segunda planta: Los muros de las ruinas son escalables.

s Torres de guardia: Sus puertas estdan bloqueadas y son un elemento inaccesible.
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En pleno mes de agosto y vamos recuperando la participacion, en esta ocasiéon volvemos a los
seis participantes en nuestro concurso de cabecera, y un Sicarius que finalmente no tuvo
tiempo suficiente para entregar su trabajo a tiempo, y en principio lo deja para 0Septiembre.

De las seis compainias esta vez la que tuvo mas representacion fue Fangorn, con dos usuarios
aumentando sus ejércitos de Ents, concretamente nuestro compaiero karavatis, que participa
por tercer mes consecutivo con pastores de arboles, y por otro lado Chedunita, que lo hace por
primera vez.

Ademas, ha sido un mes que los participantes han aprovechado muy bien para hacer doblete
con el MasterMini, dedicado a monstruos, asi que Morthanc nos trajo un Dragén en tonos
verdes, y Swaggy_M un imponente Demonio de las Profundidades de Moria, un Balrog, una de
las figuras mas destacadas de la gama, y que ahora estan muy de moda en los torneos tras los
cambios en los reglamentos de juego.

Para completar la media
docena de trabajos Cruello
Dville ha pintado una
compaiia llegada de las
lejanas tierras del Khand,
con un Caudillo a caballo
acompanado de tres Variags
a caballo, uno de ellos
equipado con tambores de
guerra.

El sexto participante ha sido
Akomachi, que nos trajo a
Lord Thorne, a Wulf en sus
dos versiones, a pie y
montado, y a varios Hombres
Salvajes de Dunland, para
completar su ejército de
Dunland... por ahora, si es
que no nos tiene preparada
ninguna sorpresa para los
meses que quedan por
delante.

Seis grandes compaiiias que
nos han dejado unas puntuaciones muy altas, y que nos siguen animando a mantener los
concursos, sin ellos nada tendria sentido.

Esperamos que en el altimo cuatrimestre que comienza ya tengamos un aumento de la
participacion, ya que por ahora son pocos los que se animan a comprometerse a pintar ocho
miniaturas en treinta dias, o cuatro si son montadas.



LA GUERRA DEL ANILLO MAGAZINE #31 — AGOSTO 2025 - EL DESAFIO

KARAVATI

.
o 8
\
¢ LA
1 s > il

4 \ \

\

004KAR

PINTURA 70.55 PEANA 12.39 COMPANIA 5.00 BONUS 10.00

194.14

188.27

194.04

| FANGORN
5| FANGORN 107.94
EL DESAFIO 1470.17

Tercera entrega de Fangorn para
karavatis, en esta ocasion de nuevo
terminada muy pronto, poco mas de medio
mes en apuntillar a dos criaturas mas.

Por un lado tenemos un Ent con hojas
amarillentas y anaranjadas que lleva una
piedra en una de sus manos, con una cara
un tanto extraha y que avanza como
vigilando el terreno.

Tonos oscuros y marrones tirando a pardos
y rojos, con la particularaidad de una
corteza mas bien blanquecina con tonos
verdes.

Y por otro lado un Ent con una gran piedra
que sujetga con ambas manos sobre su
cabeza, dispuesto a lanzarla sobre algun
enemigo para rematarlo, y es que aunque
parecen seres tranquilos y lentos, si ven
peligrar su habitat, pueden llegar a ser
verdaderos quebraderos de cabeza para los
rivales.

En este caso predominan [0S marrones
claros ademas del verde las jojas que
saltean todo su cuerpo.

Destacan en los dos pastores de arboles el
pintado de las setas, en uno rojas y en el
otro amarillentas, que dan un punto mas de
color y de distincion a los troncos
marrones, consiguiendo un efecto muy
interesante.

En ambos casos dos peanas paerecidas,
pero diferentes, en el primero una base
llena de matojos de tonos verde claro con
florecillas blancas en las puntas, con una laja
de piedra bajo uno de los pies.

En el segundo hay menos vegetacion, se ve
claramente el terreno base en marron
parduzco y algunos toques de color con
penachos en verde vivo.
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El companero Chedunita ha tirado la casa
por la ventana y ha logrado pintar hasta
cuatro Ents en este mes de Agosto, todo un
lujo.

Los cuatro llevan unas tonalidades muy
parecidas, que los hacen formar un grupo o
ejército perfectamente conjuntado.

Para las cortezas, troncos y ramaje unos
tonos marrones parduzcos con infinidad de
detalles, cambios de tono, sombreados,
llenos de reflejos verdosos logrados con
lavados que simulan partes del cuerpo con
musgo o liquenes, todo ello perfectamente
trabajado.

Luego anade en las copas gran cantidad de
pequenos puntos de color logrados a base
de pequenos trozos de espuma en
diferentes tonos que van del anaranjado al
verde brillante, pasando por varios tonos
diferentes de verde, cada uno con un
predominio en uno diferente, pero que en
conjunto los hacen encajar a la perfeccion
en el grupo.

Ademas en dos de los modelos colcoa unas
barbas o bigotes verdes extralargos, a partir
de fibras verdosas de gran longitud y que
geudan muy bien en estas figuras.

En las bases hace una demostracion de sus
cualidades como creadro de pequenos
ecosistemas.

En unos una piedra planay alargada pintada
con tonos grises y azulados hace de
elemento principal, mientras en otros son
los matojos en tonos verdes los que
aglutinan el interés.

Aande algunos matojos con florecillas en
blanco o amarillo para dar pequefnos puntos
de color y de luz. Un conjunto precioso para
un grandisimo trabajo.

117CHE

PINTURA 75.08 PEANA 12.96 COMPANIA 5.00 BONUS 5.00

GQUERRA-ANILLO

| EL DESAFIO 2025
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Después de probar el mes pasado con
Fangorn, en Agosto el companero Cruello
Dville ha optado por seguir lo comenzado
en Junio y vuelve a las banderolas rojas con
el sol del este llameante.

Segunda compania dedicada al Khand, y de
nuevo vuelve a trabajar sobre tropa
montada, mas Variags para el Khand.

En esta ocasion se ha decidido por un
Caudillo del Khand a caballo acompanado
por tres Khandianos, uno de los cuales hace
las veces de musico, al llevar unos tambores
de guerra sobre el corcel.

El esquema de color es el iniciado entonces,
en Junio, y es el cldsico con preponderancia
de rojos y negros en las telas y dorados para
AU los adornos metdlicos, un esquema que
AGOSTO 2025 - KHANDIANOS A CABALLO queda muy bien' sobre todo si como ha
hecho el compafiero, le da un acabado asi
de bueno.

Los caballos de piel clara, con tres marrones
Yy uno grisaceo, los marrones sin ser del
mismo tono, pero todos claros, uno de ellos
color crema incluso.

Buen trabajo en las caras de los jinetes, asi

como en el freehand de las banderolas, ese

Ot ANLES sol amarillento sobre el fondo rojo carmesi.

Ademas, también tienen muy buena pinta

| EL DESAFIO 202 los cueros de correajes, carcajs y demads
PRl Parafernalia de estos jinetes del este.

Y para acabar un buen trabajo también en
las peanas, en las que la arena del desierto
deja su protagonismo al césped
electrostatico en verde vivo que hace muy
buen contraste con las piedrecillas que ha
0.3 colocado y pintado en marrén en vez del
188.58 mas 16gico gris, pero eso le hace parecer un
- terreno mas desértico.
186.73

EL DESAFIO IPYERY]| Sin duda un gran trabajo del compafiero.

181.80
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Desde marzo, cuando nos pinto la segunda
de sus dos compainias de Muertos del
Sagrario, no teniamos noticias de
Swaggy M, y la verdad es que echabamos
de menos sus trabajos.

Y sorpresa, este mes de Agosto ha vuelto, y
lo ha hecho por todo lo alto, ya que su
trabajo de este mes ha sido una locura de
miniatura.

Un Balrog, ni mas ni menos, que ha pintado
con esmero y dandole un toque personal
que ha gustado mucho, aungue quizas no
ha sacado todo el jugo que algunos
esperabamos.

La miniatura es una auténtica preciosidad,
no es ninguno de los modelos originales de
Games Workshop, sin que por eso pierda un
apice de fuerza, quizas todo lo contrario.

Y luego un pintado donde huye del negro
oscuro e iluminado con amarillos, naranjas
y rojos, sino que crea una piel mas bien
tirando al marrén oscuro, con la parte
inferior de las alas en tonos amarillentos
que le dan un aspecto diferente.

Y luego mucho negro mezclado con un
amarillo que le ha quedado muy luminoso,
haciendo un contraste muy pero que muy
interesante.

Donde quizas los jueces no hayan
entendido el trabajo ha sido en la base, que
se ha quedado un poco atras frente a Ia
figura que hay encima, no se aprecia
demasiado bien el trabajo que ha hecho en
ella, pero que hace claramente que la parte
destacable sea el Demonio de las
Profundidades, todo un digno adversario
para Gandalf en el Puente de Moria.

Memorable entrada para la vuelta a El
Desafio del compafero Swaggy M.

r*il

079SWA

EL DESAFIO

BALROG
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Otro al que también echamos en falta el
mes pasado fue a Akomachi, que llevaba
seis participaciones consecutivas, pero que
ho pudo participar en Julio, sin embargo,
nos tenia preparada esta para Agosto.

Tercera entrega dedicada a Dunland en este
ano 2025 para Akomachi.

Después de las de Febrero y Junio, que le
dieron un buen punado de puntos para el
zurrén, ha vuelto a las tierras en pie de
guerra para volver a traernos otras muestra
de guerreros hechizados por la Oscuridad,
pintando una compaiia con algunos de sus
héroes a la cabeza.

Las dos versiones de Wulf, tanto a pie como
montado en su caballo hegro con coraza
blanca, que tanto llama Ia atencion, como a
Lord Thorne.

En Wulf destaca el trabajo en la capa, con
unas transiciones del gris oscuro al casi
blanco muy bien trabajadas, ademas del
~ NT/‘\ \M\‘ realizado en los cueros de la vestimenta.

N También el corcel, negro zaino y con unas
crines increibles, tanto en la cola como en
el cuello o las patas, son dighas de ver, la
P verdad.

(GUERRA-ANILLO

Por su parte Lord Thorne también tiene un

EL DESAFIO 2025 gra_n trabajo en la capa roja, con los pajos
sucios por el roce con el suelo, ademas del

ROHAN IPEPAR| blanco de la tela, que parece real. Destaca el
. DUNLAND YR M| pelo y la cara, ademds del resto de

pequenos detalles de Ia figura.
@ CIUDAD DE VALLE 182. Los guerreros tampoco se quedan atras, y

- I Bed| todo ello va colocado sobre unas peanas
. 193.63 hechas con’corteza de pino que parecen

piedras desérticas con ese tono marrén que
— combina a la perfeccion con Ios matojos
IIORBMI| anaranjados y verdes que coloca con

EL DESAFIO DT sapiencia en determinados lugares.
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Que a estas alturas del ano tengamos un
debut en El Desafio nos congratula a todos,
y mas cuando lo hace con una figura de
este calibre y con una calidad de acabado
como el que ha conseguido con su trabajo
Morthanc.

Y es que ha pintado un sefior Dragén como
tarjeta de presentacion ante todos. Es solo
su octavo trabajo para El Desafio, repartido e
en cuatro ediciones anteriores, y la verdad T | DRAGON
€s que el resultado es muy bueno. ' S .

Un gran dragon pintado en tonos verdosos
con la parte internay pecho en colores mas
tirando al amarillo, haciendo del consabido
bicolor de los reptiles, ya sean grandes o
pequenos. El trabajo con los pinceles
destaca en las escamas de la bestia, asi
como en los cuernos en tonos hueso o las
fauces, en las que ha colocado sangre de
forma muy amenazadora.

El Dragdn no es el original de Games
Workshop, y queda muy épico en Ia
posicion que tiene, mas aun con la boca
entreabierta llena de sangre.

Hay que destacar también el trabajo que ha
realizado en la base, que al ser ahora
redonda y de grandes dimensiones, da
lugar a la posibilidad de trabajarla mas que GUERRAANILLO
antes, y eso es lo gue ha hecho el bueno de : T "
Morthanc, colocando hasta seis huecos EL DESAFIO 2025
para marcadores redondos en bases de
25mm, que le sirven para reflejar las
diferentes reglas con las que se puede
dotar al Dragdn en un combate, haciendo
hasta once pequenos marcadores, con los
que ha aprovechado para participar
también en El Desafio Escenografia, una
sabia estrategia sin duda.

Quizas unas mejores fotos le habrian
supuesto un mayor botin de puntos.
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Este mes tuvimos de nuevo Encuesta publica, sin
embargo, solamente dos usuarios se animaron a
dejar sus puntuaciones, gracias a los que lo
hicisteis, y que sepais que la mitad de vuestra
puntuacion ha sido la de un juez, asi que vuestros
puntos han sido decisivos.

Y tanto ha sido que el ganador lo ha hecho por
una sola décima de punto de ventaja sobre el
segundo clasificado, logrando Chedunita ese
honor sobre la también compafia de Ents de
karavatis, y es que Fangorn se ha llevado los dos
primeros puestos, con cuatro Ents de Chedunita
y los dos de karavatis, Fangorn anda desatado en
esta edicion de El Desafio.

e =]

“MORTHANG: *

El tercer puesto tampoco ha estado lejos, a siete puntos y superando la barrera de los 190 puntos ha
acabado Akomachi, aventajando en apenas algo mas de tres puntos a Swaggy_M.

Si que se ha notado en este mes la suma de los bonus, ya que la mitad de los participantes no han
sumado el tope de 10 puntos por fotos, por lo que podrian haber mejorado sus resultados finales con
ese afiadido.
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En la Clasificacion General Chedunita ha
aumentado su ventaja con respecto al resto de
sus rivales, aunque haya sido de solo una
décima con karavatis, que ha logrado
ascender al segundo puesto justo cuando
comienza la cuenta atrds, en septiembre se
completara el noveno capitulo de este
Desafio, y a partir de ahi se podran eliminar , - =
los peores resultados, quedandose cada IRy n il @Y\ 0t
participante con sus nueve mejores |EENESSESS o |
puntuaciones.

\p \L‘ -\ &/I.\ \ b B
’:‘QT’&GRUE@LO DYIEEER > 1465.92 ‘ﬂ
Cruello Dville es ahora tercero con una A N i

comoda ventaja de mas de doscientos puntos Je PO - N ,
sobre el cuarto, que es Akomachi con su § 1 i e 8, B ’
compafia de Dunland, después de adelantar m— - — ‘
a un Chaman_albino que no participd6 en JE CF ALBINOT )| 1105.50 i
Septiembre. mim e s e

Y Swaggy_ M también ha aprovechado para
subir puestos, dejando atrds a Zirukey y
Amas.minis, mientras Morthanc ha entrado en
la lista superando ya a Enrique SH vy
Santy_Eltharion, que cierran la Clasificacion
General de El Desafio con las puntuaciones
de Agosto contabilizadas.

ANTRYEE EFEARTONE
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Buen mes para El Desafio Personalizado, con cinco concursantes realizando trabajos en sus
miniaturas, o usando las de otras marcas.

Hemos tenido un poco de todo, con dos grandes monstruos de marcas alternativas, ademas de
las de los Ents, puesto que se han presentado seis diferentes y ninguno era original de Games
Workshop.

Y luego tres de los participantes se animaron a hacer algun tipo de conversioén, logrando
modificar mas ain sus miniaturas. Y es que tanto Chedunita como karavatis conversionaron
sus Ents, al igual que un Cruello Dville que le puso tambores a uno de los Variags del Khand y
también modific6 a otro para hacerlo pasar por un portaestandarte del Khand.
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Dos nuevos Ents para el vasto ejército de
karavatis, dos nuevas figuras de marca
alternativa, en esta ocasion de Epic Miniaturas,
Yy que junto con uno de los del mes pasado
configuran un trio de la marca.

Ambos llevan piedras, aungue uno lleva una
para ser lanzada a mano y el otro sujeta sobre
su cabeza un gran pedrolo, que seguramente
sirva para despachurrar a algun desgraciado
enemigo.

Pero ademas de usar esas dos figuras decidio
hacer conversiones en el primero, cambiando
Su cara por una hecha con una raiz de arbol
gue encontré en un dia de senderismo por el
campo.

Con un poco de masilla esculpié una nariz y
unas cejas para darle aun mas claridad a lo que
€l ya veia, y luego anadié gran cantidad de
ramas con alambre, a fin de hacerlo diferente
al original.

Una vez pintado le anadié un gran nimero de
hojas marrones, naranjas y amarillas, ya que
era el color que mejor le venia al Ent, logrando
un resultado muy bueno.

Y como nhos tiene acostumbrados, anadio un
trasfondo para esta nueva pareja de Ents...
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EI pequefio bosque de Ladros se encontraba en un umbral incierto, alli donde el verano se despedia con retazos

de calidez y el otofio extendia ya su manto rojizo sobre la tierra rocosa de las montafias. Era un bosque muy
pequefio y alejado, rodeado de riscos y colinas que protegian sus arboles de las manos curiosas de viajeros o
criaturas que pasaban. Las hojas caian lentamente, como brasas apagadas que descendian del dosel arboreo, vy el
fuerte viento de las cumbres sin nieve en esa época del afio llevaba consigo un murmullo profundo, antiguo
incluso para las raices mas viejas. Cada rama que se mecia, cada hoja que crujia al caer, parecia susurrar secretos
que solo unos pocos podian escuchar.

Aguel susurro no era el canto habitual de los pajaros ni el crujir de ramas cansadas: era algo distinto, una vibracion
que nacia en la entrafia de la tierra misma y alcanzaba hasta los oidos de los Ents dispersos en la vasta espesura
de la Tierra Media. Alli vivia y cuidaba de su rebafio de arboles Uoron, robusto como un roble en plena madurez
de otoino, cuya corteza mostraba tonalidades rojizas y de cuyas ramas amplias colgaban hojas encendidas que
parecian pequefias lenguas de fuego cuando el viento las agitaba. Su silueta destacaba entre los claros, y al
caminar emitia un crujido profundo, como si la misma tierra resonara con sus pasos.

Sus raices se aferraban a la tierra donde crecian liquenes grises y hongos irregulares. Caminaba con calma entre
claros cubiertos de hojas caidas, escuchando el crujir bajo sus pasos, consciente de que el otofio no era muerte
sino maduracién y fortaleza. Se aproximaban las lluvias y siempre en esta época hacia una ronda para ver qué tal
estaban sus arboles; queria asegurarse de que las raices estuviesen preparadas para los intensos vientos que
estaban por llegar y para las lluvias torrenciales que se aproximaban. Faltaban aun semanas, pero él ya podia
olerlas, notar cdmo la savia se hacia mas densa. Asi era él: paciente y preparado, aunque un desasosiego reciente
agitaba su interior.

Aunque llevaba muchisimo tiempo sin tropezar con nadie con quien pudiera hablar, él lo hacia a diario con sus
arboles, a los que contaba historias de forma velada, y recibia respuestas entre susurros del viento, a pesar de la
soledad, cada dia era para él una nueva experiencia, y eso le hacia mantenerse vivo. Aquel dia, en su camino por
el bosque, y al detenerse bajo la sombra de un abeto anciano, su mente viajo a recuerdos de juventud, cuando la
curiosidad y la impaciencia eran mas fuertes que la prudencia. Recordaba los primeros afios caminando entre los
claros y riachuelos, torpe aun, con ramas que se enganchaban en su corteza y raices que a veces le hacian tropezar.
En aquellos dias habia aprendido a escuchar el bosque con los sentidos abiertos, a reconocer los susurros del
viento y la diferencia entre la tierra himeda y la roca que apenas podia sostener una raiz. Fue entonces cuando
comprendié que la paciencia no era mera quietud, sino un conocimiento profundo de la tierra, un didlogo
silencioso con cada darbol que se tocaba, con cada hoja que caia. Cada error cometido se transformaba en
ensefianza, y cada ensefianza se alojaba en la savia de su corteza, fortaleciéndolo para los afos que vendrian.

Aguella mafiana, mientras Uoron caminaba por un claro cubierto de hojas que crujian bajo sus pies, un pequefo
destello de color se moviod entre las ramas bajas de un roble anciano. Una diminuta mariposa, con alas de tonos
azules y dorados, se poso sobre su mano extendida. Sus movimientos eran rapidos y delicados, casi temblorosos,
como si el aire mismo contuviera un mensaje que debia entregarse con cuidado. Uoron la observé en silencio,
dejando que su mirada siguiera los giros y revoloteos hasta que, finalmente, posé su delicada patita sobre la
corteza de su brazo. En un instante que parecia un susurro del bosque, entendié lo que traia: palabras que viajaban
desde los rincones mas remotos de la Tierra Media, un mensaje urgente y solemne.

—Todos los Ents... —murmurdé Uoron, escuchando cémo la savia vibraba en su interior—...han sido llamados a
reunirse. Hay un enemigo... un enemigo que no se puede ignorar.

La mariposa, como si entendiera la gravedad de aquello, revoloted alrededor de su rostro antes de desaparecer
entre las hojas, dejandolo con una sensacion de frio en la corteza, un escalofrio que era mas consciente que fisico.
Uoron cerré los ojos y dejd que los recuerdos de sus primeras reuniones con otros Ents emergieran: el estruendo
silencioso de pasos gigantes, la calma profunda de las decisiones tomadas bajo la luz del sol filtrada por copas
antiguas. Recordé cémo habia aprendido que incluso la fuerza de un bosque no bastaba si no se unian quienes
compartian raices y savia. Y ahora, esa leccidn parecia llamar nuevamente a su conciencia.
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Mientras se adentraba mas en el bosque, comenzd a sentir el murmullo de los drboles como un coro que repetia
el mensaje de la mariposa: habia que reunirse, habia que decidir. Algunas ramas se inclinaban hacia él, otras caian
ligeramente, como si el bosque mismo respirara con anticipacidn. Los liquenes colgaban mas densos, atrapando
la luz del sol que se filtraba entre las nubes bajas, y percibié en cada rincon de su hogar la urgencia que habia
traido aquel pequefio ser alado. Sintid nostalgia de los afios de juventud, de la curiosidad que lo habia llevado a
explorar cada recoveco del bosque, y comprendié que ahora su experiencia debia ser un faro para los demas.

Ma3s al este, entre los pliegues rocosos de Ered Luin, Ashensat se movia entre los claros y riscos de las Montafas
Azules que se extendian ante él con un aire antiguo y silencioso, como si cada roca, cada grieta y cada ladera
guardara historias olvidadas. Desde la distancia, las cumbres parecian tefidas de un azul profundo, un reflejo del
cielo y la niebla que se colaba entre los riscos, y los valles se hundian en sombras frescas donde apenas crecia el
bosque. El viento recorria las crestas y los barrancos, llevando consigo el olor de la tierra humeda, de los liquenes
y de los arroyos que descendian saltando entre las piedras. Ashensat encontraba alli a sus drboles formando
grupos dispersos y pequefios que luchaban por sostenerse en suelos pobres, rodeados de piedras y flores blancas
gue parecian milagros fragiles en un mundo duro. Todo a su alrededor le hablaba de resistencia y memoria: de
caminos antiguos que ya nadie recorria, de raices que habian sabido aferrarse a la roca durante siglos, de ecos
gue viajaban por el aire y la tierra hasta llegar a quien supiera escucharlos.

Su figura era esbelta y nerviosa, con corteza palida y grisdcea que se confundia con las piedras y la neblina que a
menudo se colaba entre los picos. Sus ramas apenas sostenian unas pocas hojas verdes, pequefias y resistentes,
que se agitaban con cada rafaga de viento.

En la soledad de esas cumbres, Ashensat habia aprendido a escuchar los ecos de la tierra, los crujidos de las raices
profundas y los murmullos que viajaban por los arroyos. No necesitaba mas compaiiia, y estaba a cargo de varios
pequefios grupos de arboles separados por laderas peladas, en las que solo algunas plantas de florecillas blancas
crecian, luchando por mantenerse en un suelo poco fértil. Cada dia recorria esas pendientes, midiendo la salud
de cada arbol, palpando la corteza, observando la inclinacién de las ramas, notando cualquier signo de
enfermedad o fatiga.

Una vez, mientras inspeccionaba una ladera particularmente seca, escuché el murmullo de un arroyo que apenas
llegaba a fluir. Alli encontré un pequeno grupo de arbustos jovenes, casi secos por la falta de agua. Con cuidado
movid algunas piedras para desviar el agua hacia ellos, ajustando el curso con manosy raices que parecian dialogar
con cada brote. Pasaron dias en los que permanecio alli, comprobando que el flujo fuera suficiente, tapando fugas,
moviendo hojas caidas y pequenas ramas que bloqueaban la corriente. Cada noche, al volver al claro mas alto, se
detenia a mirar el cielo estrellado, escuchando cémo la tierra se asentaba bajo sus pies y los brotes absorbian la
humedad lentamente. Al cabo de semanas, los arbustos comenzaron a erguirse, sus hojas verdes mas firmes y su
savia mas viva, y Ashensat sintié una alegria silenciosa, una conexién profunda con la vida que crecia lentamente,
sostenida Unicamente por su paciencia y atencidn constante. Ese triunfo silencioso, sin mas testigo que la bruma
nocturna y las rocas que crujian bajo su corteza, le recordd por qué habia elegido la soledad de las montanas: la
tierra hablaba, y él debia responder con cuidado y constancia.

Hasta alli llegaban los rumores de lo que ocurria muy lejos, donde orcos y otros seres se dedicaban sin pausa a
acabar con bosques enteros, y cada sombra y cada rumor de tala le encendian la savia; habia aprendido a moverse
con rapidez y cautela, a golpear cuando la necesidad lo exigia y a retirarse cuando la prudencia mandaba. No es
gue tuviese encuentros con ese tipo de seres muy a menudo, sus dominios estaban lo suficientemente alejados
de todo como para que solo cada varios afos se topase con algun grupo de orcos, pero cuando esto sucedia, sabia
defender a sus drboles sin vacilar. Sus golpes eran precisos, aprovechando la fuerza del viento y la inclinacion del
terreno, dejando a sus enemigos lejos del bosque antes de que pudieran volver a acercarse.

Los dias pasaban entre recorridos por pendientes y barrancos, vigilando la vida y la muerte del bosque,
escuchando el flujo del agua, la caida de piedras y la vibracion de la roca bajo sus raices. Y aun asi sentia un ardor
constante: algo en el mundo cambiaba, un rumor lejano que alin no podia comprender completamente, pero que
su instinto ya reconocia como un llamado a despertar. Por las noches, cuando la niebla se espesaba y los claros
quedaban sumidos en penumbras, Ashensat se sentaba sobre una roca, tocando la corteza de un arbol anciano y



LA GUERRA DEL ANILLO MAGAZINE #31 — AGOSTO 2025 — EL DESAFIO PERSONALIZADO

dejando que la savia de ambos se comunicase en silencios que solo ellos entendian. La montafia parecia
susurrarle, y él comprendia que no era un simple viento o un crujido; era algo mas profundo, un aviso que cruzaba
millas y ecos hasta la memoria misma de los Ents.

Ashensat sintié un cambio en el aire, un susurro diferente al de los arroyos y los barrancos. Una pequefia ave de
plumaje gris con un brillo azulado se detuvo en la rama que se inclinaba sobre su hombro. Sus ojos negros eran
intensos, y su canto, apenas un hilo de notas, parecia encerrar urgencia. Ashensat inclind la cabeza y extendid la
mano, dejando que la criatura lo tocara con delicadeza. El mensaje llegd con claridad: el llamado de todos los
Ents, la necesidad de reunirse y decidir cdmo enfrentarse a un enemigo que amenazaba con devorar bosques y
quebrar la memoria misma de la tierra.

Permanecié inmovil, sintiendo la vibracion de la montafia a través de sus raices. La idea de abandonar sus claros
dispersos le causaba un nudo de savia en el pecho, pero comprendié que la voz que llegaba no era un rumor
cualquiera; era un eco que atravesaba millas y ecos, una advertencia que él habia aprendido a reconocer. Recordd
la pequeiia victoria con los arbustos jovenes, la paciencia invertida en cada piedra movida, en cada rama ajustada;
y entendidé que ese mismo cuidado, multiplicado por la fuerza de todos los Ents, seria la Unica esperanza frente a
lo que se avecinaba.

Comenzd a ascender con movimientos medidos y cuidadosos, asegurandose de no perturbar a los pocos arboles
jévenes que aun dependian de él. Cada paso llevaba consigo un didlogo con la tierra: escuchaba cémo los liquenes
se ajustaban a la humedad, cdmo las raices profundas se afirmaban en la roca. La montafa le susurraba antiguos
nombres, antiguos caminos que solo él conocia, y en medio de ese eco encontré fuerza. Si debia marchar hacia
una reunion de todos los Ents, no seria como un invitado temeroso, sino como un guardidn que sabia leer cada
pulso de la vida en su entorno.

Alcanzé un claro alto, donde el viento silbaba entre las piedras y el horizonte se abria en un mosaico de azul y gris.
Alli se detuvo, cerrd los ojos y dejo que su corteza absorbiera la vibracién que traia el mensaje. No era miedo lo
que sentia, sino un reconocimiento profundo de responsabilidad: un llamado que habia atravesado todo el
bosque, que habia viajado por corrientes de aire y eco de arroyos hasta llegar a cada Ent que podia escuchar. Su
corazén de madera latia con fuerza, sabiendo que el tiempo de la vigilancia solitaria habia terminado; ahora habia
que unir fuerzas, enfrentar la amenaza inabarcable y proteger la memoria viva de los bosques.

Y asi, mientras los vientos del otofio agitaban las hojas rojizas del bosque de Ladros y las cumbres azules de Ered
Luin brillaban con niebla y sol intermitente, Uoron y Ashensat recibieron el mismo mensaje en sus caminos
separados. Cada uno sintié la urgencia, cada uno comprendié la magnitud de la amenaza. Las criaturas pequefias
que portaban la noticia desaparecieron pronto entre el aire, como si fueran fragmentos del bosque mismo, pero
dejaron en ambos Ents una certeza profunda: habia llegado el momento de reunirse con todos los demas, de unir
raices, corteza y savia en un propodsito compartido. EIl mundo habia cambiado, y con él, la antigua calma de los
bosques debia transformarse en accion.

El murmullo del viento parecia ahora un canto de preparacidn, y las hojas caidas crujian bajo sus pies y raices
como si celebraran el despertar de algo mucho mas grande que ellos mismos. Uoron respiré lentamente, tocando
cada arbol con suavidad antes de iniciar su camino hacia los claros donde se reunirian los suyos, mientras Ashensat
ascendia la pendiente final de su dominio, sintiendo en cada roca y en cada raiz la llamada que los atravesaba a
todos. Ambos sabian, sin necesidad de palabras, que los Ents debian actuar juntos. Y mientras la luz de la mafana
se filtraba entre los arboles y los riscos, el bosque entero parecié contener la respiracién ante lo que estaba por
venir.

Una forma sencilla y barata de conseguir hasta cuatro puntitos mas para tu compania, y es que se
puede sumar de muchas formas par conseguir una puntuacion mas alta. A ver si para el mes que
viene continta con Ents y nos da otro capitulo de esta gran aventura.
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También con Ents ha participado Chedunita = 7
en El Desafio Personalizado, logrando unos ' L D (3 A I

Ents de lo mas variopintos, diferentes a los E Ex A\F O
originales, pero sin perder ni un dapice de

presencia, mas bien todo lo contrario, PERSONAI[ZADO 202
quedan mas pastores de arboles que algunos
CHEDUNITA |2

que hemos visto por ahi.

Cuatro figuras de impresion 3D de la que
desconocemos la autoria, hay tantos modelos
va porlared...

Lo primero que hizo fue preparar turf casero
fabricado con esponja picada a la que anade
cola blanca y pintura acrilica en varios tonos
para luego colocarlos como un tupido manto
de hojas sobre las ramas de los Ents.

También esculpid la cara de uno de los Ents
con masilla verde, y luego preparé ramilletes
con cordel a los que fue pegando los trozos
de turf combinando los colores a su gusto.

0l ORCO DE MORIA

El ultimo paso consistid en pegar esos (NP

ramilletes s_obre las espaldas y ramas de los 03 LA COMPANIA DEL ANILLO 168.52
Ents, cubriendo buen parte de la zona |g=e

superior, siempre cuidando con mimo los |k _
colores que escogia para cada modelo, a fin |8

de hacerlo diferente al resto, pero sin que | _
fuese demasiado diferente, la cosa es que 07
sean un  €jército, no una banda ,

desorganizada. 08 |& | FANGORN 199.07

EL DESAFIO PERSONALIZADO 540.99
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Parece que el compafero Cruello Dville por
fin se anima de forma habitual a hacer algunas
conversiones en sus miniaturas.

Si el mes pasado se animo con |os Ents, en esta
ocasion también lo ha hecho con un par de las
miniaturas de los Khandianos a caballo,
logrando hacer desde dos figuras de tropa dos
para el grupo de mando.

Un Caudillo del Khand se puede conseguir de
muchas formas y Cruello Dville nos ensena
como con un alfiler y unos abalorios de
bisuteria conseguidos en un bazar se puede
lograr la transformacion.

Hubo que eliminar un arco, y luego con un
taladro hacer el hueco para pasar por arriba y
por abajo, sin atravesar, el alfiler, pegandolo
con pegamento de cianocrilato y bicarbonato,
incluso aprovechd un trozo de arco para
colocarlo en el carcaj. Para rematar el trabajo
pego unas tiras de papel para que colgaran
cintas.

Para el musico desecho la idea de instrumento
de viento y decidid hacer unos tambores
desde cero, ya que los que veia tenian un
tamano muy grande. Con unas pajitas de
carton y algo
de papel y cola
blanca se curré
los dos
tambores.

Luego escogio
uno de los
Khandianos a
caballo con
hacha para
cortar la hoja
de Ia misma y
‘ sustituirla por
“ una maza de
W 0s  hombres
bestia. Pegd todo y tapd algunos huecos para
lograr un resultado mas que bueno.
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La propuesta de Swaggy M ha sido pintar 1 L D S A I
un Balrog, para lo cual ha buscado uno con E E A\F O
una apariencia increible, parece mas grande

que los de Games Workshop, y finalmente se PERSONA]I[ZADO 2025

decantod por uno de la marca Clay Cyanide.

Las alas son enormes y ha sido un engorro V;! S\MA\GGY I\/I
poder hacer las fotos en la caja de luz de |ERERE —
GreenStuff, que se ha quedado pequena
para semejante bicho. También cuenta con
una cola musculosa y quizas no tan larga vy
estilizada como la figura original, pero
queda también muy bien.

Luego un pintado oscuro, pero con la parte
interna de las alas en tonos amarillentos,
aungue lo que mas destaca en cuanto al
pintado son los amarillos, que parecen
emanar luz propia, y en la cara como en la
espada llameante quedan de lujo.

Para la peana ha anadido algunos esqueletos
enanos para que no quedase tan plana,
aunque luego en las fotos no se ve bien.

Un grandisimo trabajo para una miniatura
que tiene poco de mini y mucho de épica.

EL DESAFIO PERSONALIZADO
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EL DESAFIO Y para acabar con las propuestas de este mes
de Agosto tenemos a Morthanc, que nos trae

PERSONALIZA\DO 2 OZ un verdadero Dragon de la Tierra Media.

Ha sabido aprovechar la gran peana de 130mm
de diametro para introducir en ella hasta seis
huecos para colocar unos marcadores que
sirven para identificar las mejoras con las que
dota al Dragdn, una gran idea y que con
semejante base es claramente una opcion
factible.

DRAGON

PINTURA 34.58 MARCAS 2.00 BONUS FOTOS 2.50

GUERRAANILLO Pero hablemos del dragdn, se trata del modelo

— - Mountain Drake de Davale Games,
EL DESAFIO 2025 concretamente de la gama Goblins of the

Cave, una figura de gran tamano y pose y que
puede servir igualmente como Draco de las
Cavernas al no tener alas y ademas venir con
huevos y crias, como el Draco original. Sin
embargo, para Morthanc era un Dragény asi lo
ha pintado.

—
—
=
-

Lo ha hecho en tonos verdes y logrando un
gran acabado final, sin duda todo un dragon

DRAGON IEERerl| Dpara jugar con €l sobre la mesa y que llame la
EL DESAFIO PERSONALIZADO IELl| 2tencion.




LA GUERRA DEL ANILLO MAGAZINE #31 — AGOSTO 2025 — EL DESAFIO PERSONALIZADO

Sumando sumando al final puede que haya
sido por los cuatro puntos que ha obtenido
en el trasfondo karavatis, o por los cinco
gue no ha sumado Chedunita por subir mas
fotos, la cosa es que karavatis se ha llevado
el mes por algo méas de dos puntos y medio,
invirtiendo los resultados de El Desafio, y
tomandose quizas la revancha del otro
concurso.

Igual que en aquel, solo hubo dos
puntuaciones en la Encuesta publica, por lo
gue la media de ambas puntuaciones pas6

A o TR (<%

- - /I A :
_ \@CRL’,{EI.‘JLO D\/IL‘{J a ser un juez mas con los otros ocho.

Con esos nueve numeros mas el de los
participantes, se eliminaron el mayor y el
menor y se sacaron los resultados.

Cruello Dville fue tercero superando los 180
puntos, y completando el trio que si hizo
conversiones en sus miniaturas.

Por otro lado, el Balrog de Swaggy M super6 por dos puntos y medio al Dragén de Morthanc en esta
lucha entre dos de las mayores bestias de la Oscuridad con las que cuenta el entorno de La Tierra
Media, sin olvidarnos quizas de las Bestias aladas o Ella Larafia, aunque en ambos casos no llegan a
la magnificencia de los Demonios de las Profundidades de Moria ni a los Dragones alados de fuego que
tanto atemorizaron a los hombres libres.
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CLASIF

ICACION GENERAL

En la Clasificacion General karavatis vuelve
a dar otro empujon por arriba y ya dobla al
segundo clasificado, un Alex MR que lleva
dos meses sin aparecer y ve como por
abajo empiezan a acercarse
peligrosamente otros participantes.

Concretamente Cruello Dville ya es tercero
tras adelantar, tanto él como el cuarto,
Chedunita, a un Deyfrus que también lleva
unos meses sin mostrar trabajos de
personalizado.

Ambos estan ya a menos de cien puntos
del segundo puesto y como adn quedan
cuatro opciones de sumar todo es posible,
porque, aunque la ventaja de karavatis es
significativa, se puede enjugar si el lider
falla y los perseguidores acumulan puntos
por todas las opciones por las que pueden
hacerlo.
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Vuelve El Desafio Escenografia a nuestras paginas con los resultados del cuarto bimés del aho,
el correspondiente a los meses de Julio y Agosto, con una participaciéon de 5 trabajos
finalizados, de un gran nivel y diversidad.

Lo primero es dar las gracias a los cinco usuarios que han tenido a bien realizar un elemento
escenografico durante este periodo y subirlo para participar en nuestro concurso.

Cinco participantes, y
! I ' eso que al final

Amas.minis no ha
podido acabar su
trabajo, unos Muros y
Puerta de Piedra, a
tiempo.

Hemos tenido desde
una nueva entrega de
Alcantarillas de
Osgiliath de la mano de
Cruello Dville a una
Casa que nos llegaba

desde el Caribe
cortesia de Ainoriel,
como siempre

mejorando con cada
entrega.

‘ Dos pesos pesados
como Hidrojen y
Deyfrus también nos trajeron sus trabajos, dos magnificos trabajos, por cierto.

Por un lado, una Tienda de campamento Haradrim, con techumbre de quita y pon y con el
interior practicable, todo un elemento escenografico, y por otro unas formaciones rocosas
perfectamente ejecutadas y que sirven para casi cualquier mesa que queramos montar.

Por ultimo, el trabajo de Morthanc, que ha dotado a su Dragon de unos marcadores para
identificar las mejores con las que equipa al monstruo, una solucioén inteligente y ademas muy
bien trabajada.

De nuevo El Desafio Escenografia nos deja opciones muy diversas para realizar nuestros
proyectos de cara a personalizar nuestra mesa de juego o nuestra vitrina donde ir colocando
las miniaturas pintadas con un poco de escenografia que vaya a juego.

Aun quedan dos oportunidades y os invitamos a todos a participar en este concurso con el que
te obligaras a eso, a tener unas formaciones rocosas con las que vestir tu partida, o unos
marcadores de escenario que hagan las delicias de tus contrincantes.
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Segunda entrega de las Alcantarillas de

=T T\, A Osgiliath, que de la mano de Cruello
EL DESAFIO Dville nos llegan un bimés mas. En esta
ocasion anade cuatro modulos mas, dos
ESCEP‘IOGP\A\PIA\ ZJOZ) de esquina y dos de cruces.

Con cartén y un poco de poliestireno
F P M| extrusionado hizo el armazén de su

proyecto, para a continuacion dar una
capa de emplaste.

160CRU 5

El siguiente paso, quizas el mas laborioso,
fue colocar las baldosas, también de
e l| cartdon recortado en cuadraditos, sobre
los trozos de poliestireno, formando Ia
rejilla de losas que luego pintara. Para
delimitar las zonas transitables unas
tablitas de madera a todo lo largo y por
los bordes hacen de bordillo y de
rodapiés en las paredes.

14
s

(®SCIIIATEH S

. _f _ -
=2 Antes de ponerse a pintar hubo de
GUERRA-ANILLO texturizar las pa’rede:\s para q'ue'tuweran
un aspecto mas I"UStICO, S|gU|endo la
EL DESAPIO ESCEI\JOG‘RAF‘[A ZO receta de las secciones del bimés pasado,
= - no es cuestion de hacerlo de forma

01 . LA TIERRA MEDIA B icoronte.

o2 ENITERRPME DI Acaba con el pintado, base en gris vy

luego colores frios en las losas para
acabar anadiendo césped artificial en
tonos verdoso y en las zonas de canales
agua artificial con un tono verde oscuro.
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Nos alegra tener de nuevo noticias de
Ainoriel desde Cuba, que sigue
participando en El Desafio Escenografia,
y en esta su tercera participacion del ano
lo hace con una casa, algo gue nunca
viene mal a la hora de vestir el terreno
de juego.

Una construccion sencilla con la que sin
duda logra un elemento escenografico
que vendra muy bien para las partidas,
siendo un lugar perfecto para ponerse a
cubierto de las flechas Elficas, por
ejemplo.

Después de montar la estructura base
con carton lo recubridé con un material
mas blando y con palillos de dientes hizo
la textura para simular madera, un
trabajo laborioso pero que deja un
acabado mas real.

Luego un pintado con marronesy toca el
momento de preparar la techumbre.

Con cuadrados de cartdon pegados desde
abajo hacia arriba hace un tejado que
luego va a pintar de forma que simulan
tejas anchas de ceramica, con un
acabado realista.

Para acabar una base con piedrecillas
hace de suelo de todo el elemento,
haciéndolo aun mas realista.

EL. DESAFIO
ESCENOGRAFIA 2025

TIERRA
MEDIA

PINTURA 48.17 TRABAJO 9.24 BONUS 10.00

04 || LA TIERRA MEDIA
EL DESAFIO ESCENOGRAFIA 509.27
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Y llega el momento de hablar de otra

rl TY A1 maravilla que el companero Hidrojen
EL DESA\PJD nos trae.

Una Tienda Haradrim correspondiente a

ESCEI\{OGAP\A\F‘[A\ 2025 todo un campamento de Harad,

enclavada ademas en un terreno
[y {'HDP O , P{ desértico, y es que e! bueno de Hidrojen
,‘Tﬁ’?ﬁ 4\ JE \ / no se olvida de ningun detalle.

Sobre un base de forma irregular ha ido
modelando un poco de pasta para que
parezcan dunas, con trozos de corteza
HARAD para que sean rocas y algun detalle mas
como una empalizada con palillos de
madera.

En el hueco central coloca mas palillos
que haran las veces de listones para
sujetar las telas del techo. También unos
trozos de cartdon haran de paredes.

PINTURA 72.82 TRABAJO 13.65 BONUS 2.50

, ﬁENDA HARADRJM

! =\ , ‘X\.'. 191 i\, 3 Luego coloca papel mojado para sinr_1u|ar
—r Tt © | e las telas del techo, que seran movibles
para que el interior se puede jugar
también.

Para acabar el pintado, en el que
demuestra su maestria con 10s colores,
LA TIERRA MEDIA [Ptel| con una arena de color desierto cien por
’— T cien, y unas telas rojas con unas
ROHAN 17)3'/7 transiciones muy reales. No se ha
)| HARAD IBEEYA| olvidado de ningun detalle en esta pieza

EL DESAFIO ESCENOGRAFIA 561.64 principal de un Campamento de Harad.
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DE*YF RUS

Deyfrus no pudo participar en el
anterior capitulo de El Desafio
Escenografia, asi que teniamos ganas de
ver lo que nos traeria para esta ocasion.

Un par de elementos de escenografia
generalistas, dos formaciones rocosas
gue van siempre bien para cualquier tipo
de mesa, eso nho desentona hi en un
terreno quemado, podriamos decir.

El resultado es realmente espectacular,
con un cuidado en el pintado que hace
que parezcan rocas de verdad, y eso que
todo comienza pegando trozos de
corcho natural sobre unas bases
irregulares de DM cortadas v lijadas.

Nos ha dejado todo un tutorial con todos
los pasos en el foro, con lo que cualquiera
con un poquitin de mana puede seguir
€S0S pPasos para obtener sus propios
elementos de piedra.

Luego va poniendo piedrecillas en las
juntas y arenilla por toda la base.

Y acaba pintandolo todo y anadiendo
matojos y césped artificial ademas de
otros detalles para lograr la terminacion
deseada.

El DESAFIO
ESCENOGRAFIA 2025

TIERRA
MEDIA

PINTURA 62.48 TRABAJO 10.59 BONUS 10.00

EL DESAFIO ESCENOGRAFIA
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Unos marcadores para colocar dentro de

~l T\ A una peana de dragon... puede parecer
EL DESAPIO algo extrano, y quizas lo sea, pero la

inventiva de Morthanc nos trae una

ESCENOGR\AFIA\ 2025 ﬁil\r/tei%ig:ac.ién singular y sin duda,
MORTHANC |3 . eyt

dotacion de los Dragones, ha conseguido

hasta 11 pequenos marcadores con los
que dotar al dragon.

072MOR

AGETN| Tenemos una variedad increible. Varias

sl Dbajas de tropa enana, otro haciendo una
improvisada fogata, un monton de
esqueletos acumulados, o unas lanzas

clavadas en el suelo.

5 =3 MARGADORES

Y luego un Orco de Moria, uno sentado
en lo que parece un pozo, de donde
emerge un segundo hijo de la oscuridad.

O una roca con claveras, un par de
Dragones jovenes y un caldero...

Todos los marcadores llevan su estilo de
colores, mas bien con tonos oscuros
como le corresponderia al ser parte de la
peana del Dragdn, aunque luego se
pueden utilizar como marcadores de
escenarios variados.
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Tampoco el numero de participantes en la
Encuesta pulblica ha sido diferente en El
Desafio Escenografia, solamente dos
usuarios dejaron sus puntuaciones, asi que
esas han tenido en esta ocasion un gran
peso en los resultados finales al realizar las
medias.

Y todo ha estado mucho mas ajustado de
lo que en principio se esperaba, y es que
los bonus casi le juegan una mala pasada
a Hidrojen, que finalmente se lleva este
bimés pero con solo tres puntos y medio de
ventaja sobre la segunda entrega de las
Alcantarillas de Osgiliath, y poco menos de
seis sobre las formaciones rocosas de
Deyfrus, los tres superando los 180 puntos
y demostrando el nivelazo del bimés.

Y es que al sumar solo 2.85 de los 10.00
posibles hacen que todo se haya
comprimido mucho mas de lo que en un
principio pudiera parecer.

Cierran la clasificacion de este Julio-Agosto
los trabajos de Ainoriel y de Morthanc, este
ultimo también con solo un cuarto del tope por bonificacion de las fotografias.

Con todo un nuevo capitulo con cinco grandes trabajos que nos dejan otra muestra mas de lo que
nuestros compaferos son capaces de hacer con su imaginacion, sus manitas y un poco de mafia para
vestir las vitrinas y mesas de juego de El Sefior de los Anillos.
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Y muchos cambios, e importantes en la
Clasificacion General, en donde Cruello
Dville se hace con el primer puesto al
aprovechar la ausencia de Chaman_albino,
gue comandaba con solvencia el concurso,
pero que se ha visto relegado al cuarto
puesto.

—

[ /f; !
[ SLILDRO

Y Ahora Cruello Dville es el lider con mas
de 150 puntos de ventaja sobre Hidrojen y
Deyfrus, que es tercero, mientras Chaman_albino, que como decimos es cuarto, esta a unos 180 del
liderato.

También supera los 500 puntos Ainoriel, que, aunque no
sube puestos si que consolida esa quinta plaza.

Quedan aun dos capitulos més para este concurso, y
ademas la posibilidad de eliminar la peor puntuacion,
siempre y cuando se llegue a un minimo de cinco, por lo
que todo esta abierto para practicamente los cinco
primeros, gque como mucho han tenido un cero.

Por tanto, nos quedan dos bimeses de lo mas
entretenidos...
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| ano pasado nos sorprendimos con el mes en el que el MasterMini

versd sobre los Monstruos, la verdad es que no esperabamos tanta
participacion ni un nivel tan alto, asi que para este 2025 decidimos que
iba aser uno de los fijos, y como el listado de los distintos meses estaba
publicado desde enero confiadbamos en que llegado Agosto, mes de
vacaciones, tendriamos una buena representacion de los grandes
monstruos de la Tierra Media, y asi ha sido.

Cinco participantes que nos han traido otros tantos monstruos,
aungue a algunos podriamos tildarlos de criaturas, por pertenecer al
bando de la Luz.

Para empezar, tenemos a JOHN RAMBO, como siempre fiel al concurso,
Yy que participaba con un 0Ogro de Gundabad perfectamente
caracterizado, y con el que ha logrado un meritorio tercer puesto,
superando a otros que a priori podria parecer mas interesantes. Y es
que ha quedado por encima del Dragon pintado por Morthanc, y que
le ha servido para participar igualmente en El Desafio y El Desafio
Personalizado. Lo mismo ocurre con el Balrog de Swaggy M, otro
pedazo de miniatura que ha entrado en oS tres concursos.
Curiosamente los dos han obtenido la misma puntuacion, algo harto
complicado con tantos jueces.

Dos Ents han participado, el de karavatis y el de Chedunita, que
finalmente se ha llevado el gato al agua y logra el triunfo con el lider
de los pastores de arboles.

Con una sola miniatura hasta cuatro participantes lo han hecho en tres
de los cuatro concursos... si es que el que no participa es porgue no
quiere...

w

E0BUNIBATER

(GUERRAANILLO

MINIATURA

LA TIERRA MEDIA
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3403.11
| 2734.52
2357.77
4 1948.65
1647.93
1531.52
1396.86
1223.46
1011.39
930.33
767.21

722.90

646.17

561.54

497.58

335.02

304.27

179.63

Vaya debut por todo lo alto que ha tenido en Agosto el
compafiero Morthanc, que ha participado en los cuatro
concursos y se ha hecho con el titulo de ganador en este
octavo mes de 2025.

Ha continuacion Chedunita, karavatis, Cruello Dville y
Swaggy_M lo han hecho en tres de los concursos,
logrando unas buenas puntuaciones.

Como hemos dicho antes el MasterMini ha condicionado
en buena medida las participaciones o mejor dicho, las
compafiias elegidas para participar tanto en El Desafio
como en El Desafio Personalizado, tanto que hemos
tenido hasta 4 compafias con monstruos en los
diferentes concursos.

Tanto Chedunita como karavatis optaron por pintar Ents,
mientras Swaggy_M nos deleité con su gran Balrog, y
Morthanc con un Dragén verde precioso. Akomachi
participé en dos de las opciones y luego unos cuantos
participantes lo hicieron en uno solo.

En la Clasificacion General karavatis vio reducida de
forma simbdlica su ventaja sobre Chedunita y la mantiene
en torno a los 400 puntos, cuando faltan aln cuatro
meses, porque recordamos que El Desafio Total no
elimina los peores resultados, este concurso premia la
fidelidad con los mismos, asi que cuantos mas mejor.

Cruello Dville asciende al tercer puesto aprovechando el
descanso que ha tenido este mes Chaman_albino. Igual
ocurre con Akomachi, que supera a Alex MR y se pone a
tiro de Deyfrus.

Por supuesto que destaca la entrada triunfal de un
Morthanc que se ha ido casi a los 650 puntos de una
tacada.
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