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EDITORIAL 

LA GUERRA DEL ANILLO #14. MARZO 2024 

Cada nuevo La Guerra del Anillo trae los resultados de los Concursos mensuales que 

se organizan en la página, y que esperamos sirvan tanto de inspiración para los que no 

participan activamente, como de acicate para los que sí lo hacen, y nos dejan sus 

pequeñas maravillas para deleite de todos. 

En Marzo nuevamente buena participación en los diferentes concursos, 10 usuarios han 

presentado las 8 miniaturas mínimas de El Desafío, 6 han personalizado sus trabajos, y 

otros 6 se han aventurado a pintar un Enano, la propuesta de este mes del MasterMini. 

Además de estos números, fríos como siempre, destaca que ha habido nuevos 

participantes en todos los concursos, así como ausencias, por lo que esperamos que en 

venideros meses podamos aunarlos a todos y tener más participación, al menos eso nos 

gustaría. 

Nos congratula enormemente que el MasterMini vuelva a salir a flote y que haya llegado 

a 6 miniaturas este mes, algo que hacía tiempo que no lográbamos, y esperamos que siga 

en aumento, porque la verdad es que pintar una sola miniatura en 30 días no es tarea tan 

complicada. 

También nos sorprende un poco que no haya más participantes en El Desafío 

Personalizado, ya que casi sin querer puedes estar dentro, simplemente con coger una 

miniatura de una marca que no sea GW para representar a alguno de los elementos de tu 

tropa, luego ya si quieres más puntos puedes hacerle algún tipo de conversión, e incluso 

marcarte un trasfondo donde expliques un poco tu compañía. 

Tampoco se están apurando los puntos por fotografías, aunque esto nos parece que es 

más por desconocimiento que por otra cosa, ya que cada vez más los habituales llegan a 

esos 10 puntos de bonus, siendo los nuevos los que no los logran. 

Con todo acabamos el primer trimestre con buen sabor de boca, deseando que vuelvan 

por aquí viejos conocidos que no están participando este año o que no lo han hecho de 

forma continua, y como siempre, esperando que cuantos más usuarios quieran participar 

lo hagan. 
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El Desafío llega con diez usuarios participando y mostrándonos, además, su pericia con los pinceles, consiguiendo 

unos resultados finales de gran categoría, sin lugar a dudas, va a ser un año muy entretenido en este concurso, y 

con un ganador que va a tener que lucharlo todos los meses. 

Akomachi se quedó el año pasado con la miel en los labios, y un tercer puesto que este año quiere mejorar, y por 

ahora lo está consiguiendo con creces. Su nivel de pintura 

sigue creciendo mes a mes, e inmerso en la construcción de 

un ejército del Khand, en Marzo nos ha pintado dos de las 

joyas de la corona, al Rey del Khand y a su Caudillo, ambos 

en las versiones a pie y montados, por lo que presenta un 

grupo con variedad. 

Un esquema basado en los rojos y negros además del 

dorado para los detalles metálicos de calidad le otorgan a su 

compañía un esquema cromático ganador, sobre todo si se 

aplica como lo ha hecho él, haciendo hincapié en los 

detalles, pero sin olvidar de las grandes superficies, donde 

las transiciones de zonas oscuras a zonas más claras están 

perfectamente ejecutadas. 

Para culminar su trabajo, unas peanas preciosas, con arena, 

matojos verdes, amarillentos e incluso alguno rojizo a juego 

con los estandartes reales, para lograr un conjunto de mucha 

calidad. 

Por si fuera poco, todo ello lo ha acompañado de un texto 

explicativo a modo de trasfondo, del que os dejamos un 

fragmento aquí y os invitamos a leer en el foro de 

www.laguerradelanillo.com 

Sauron incitó a los Aurigas a descender sobre Gondor y sus aliados, unos dos siglos después de la Gran Plaga 

(1635-1636 de la Tercera Edad). Siguieron siendo una terrible amenaza durante casi cien años para Gondor. 

En 1944 de la Tercera Edad, Sauron preparó un ataque a Gondor, que debía realizarse al mismo tiempo desde el 

norte y desde el sur. Los Aurigas y los "hombres de Khand" reunieron un gran ejército en la costa sur del Mar de 

Rhûn y avanzaron tan rápido como pudieron a lo largo del lado norte de las Ered Lithui (montañas del norte de 

Mordor) y derrotaron al ejército norteño de Gondor en una batalla al norte de Morannon donde mataron al Rey 

Ondoher y a sus dos hijos, Artamir y Faramir.  

 

Un giro de 180º es lo que ha dado Alex Mr tras pintar Elfos 

y llegar en Marzo con una compañía de Orcos de Morannon 

liderada por le mismísimo Gothmogh, que maza en mano es 

la principal figura de la compañía, pero no la única, ya que 

todas destacan con el pintado que ha realizado. 

El grupo lo completan un Jinete de Wargo de piel verdosa y 

maravillosamente pintado, con su montura babeando 

sangre, además de varios orcos de Morannon, todos con el 

clásico esquema de rojos para las telas, y plateado en las 

armaduras, clásicos, pero con un acabado fenomenal, que 

los hace brillar, la viveza que ha logrado en las telas es 

increíble, y por otro lado ha aplicado unos óxidos a las 

armaduras que le las oscurecen sin ser un simple lavado con 

tinta negra, consiguiendo un resultado más cromático, más 

real, y de más calidad. 

En las peanas tierra rojiza quebrada por la sequedad con 

pequeños detalles de piedras y hierba, unificando y 

combinando a la perfección con los colores usados en las 

miniaturas.  
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El ejército del Este que está montando Cruello Dville sigue creciendo, y tras los lanceros que pintó en enero y los 

guerreros con escudo de Febrero, este mes ha pintado otra 

compañía más para completar el trabajo del mes pasado. 

Mismo esquema cromático, ya que no es cuestión de romper 

la uniformidad de un ejército, menos cuando se trata de una 

ampliación de un tipo de tropa, la básica, formada por los 

guerreros con sus enormes escudos dorados. 

Con esta compañía, y a la espera de que empiece con los 

arqueros, y quizás algún tipo de tropa de mando, para 

meses futuros, sigue aumentando la horda dorada. 

Buen trabajo, como siempre, con los tonos rojizos de las 

telas, y con el dorado, además de los escudos, en los que 

añade lavados marrones para oscurecer y romper la 

monotonía. 

En las bases la consabida fórmula de arena fina marrón con 

un pincel seco más claro a modo de luces, y luego un poco 

de césped amarillento para dar un toque de color. 

Buen trabajo y a seguir haciendo crecer ese ejército. 

 

El que ha vuelto a El Desafío tras un tiempo sin aparecer, y 

la verdad es que se agradece enormemente tenerlo por aquí 

de nuevo es Deyfrus, que ha presentado una compañía compuesta por Mablung como líder, al frente de un grupo 

formado por Guerreros de Gondor, un par con lanza y escudo y otro par con espada y escudo, a los que añade 

para completar las ocho figuras necesarias, un músico soplando el Cuerno de Batalla, y un par de Guardias del 

Patio del Manantial. 

En estos últimos ha decidido dar un giro en cuanto al clásico negro+amarillo+blanco, y ha pintado las capas en 

rojo, dándoles transiciones desde los pliegues más oscuros hasta un rojo bastante brillante en las zonas de luz 

máxima, consiguiendo un resultado muy bueno. Calidad también en los metales de estas figuras, así como en los 

intrincados escudos, muy buen trabajo en la fuerza de élite de Minas Tirith, que tiene su toque de distinción con el 

ribete dorado de los mantos interiores, pintados en blanco 

inmaculado. Igualmente, en los yelmos hay ese toque 

dorado que tan bien queda.  

Mablung destaca en el grupo no ya por ser el único sin 

armadura plateada, sino por el tono verde de su capa y los 

marrones oscuros del cuero. Pintado con gran maestría y 

con una expresión en la cara interesante y complicada de 

conseguir. 

En los Guerreros de Gondor esquema, como no puede ser 

de otra forma, clásico de plateado oscurecido con lo que 

parecen lavados de tinta negra, algo muy socorrido pero que 

no siempre queda tan bien como ha logrado Deyfrus. 

También correajes en marrón oscuro, no llamando la 

atención y sí dándole un toque de importancia a las 

empuñaduras de las espadas con el dorado. 

Para unificar un poco la compañía, todas las miniaturas van 

colocadas sobre peanas en las que hay una arena de grano 

muy fino en marrón, con pincel seco más claro y luego 

toques de color conseguidos con césped electrostático en 

tonos verdes y amarillentos ya alguna piedrecilla gris. Una 

gran forma de volver a El Desafío, para empezar una 

temporada más.  
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Otro que vuelve también a participar es Javi_Portillo, que no lo hacía desde 2022 cuando lo hizo en un solo mes, 

por lo tanto se ha hecho mucho de rogar, pero por fin nos muestra sus avances con los pinceles, y para empezar 

a hacerlo ha pintado una compañía de Haradrims con lanza, 

en la que nos ha dejado con la miel en los labios por poder 

ver la figura de Raza, a la que a buen seguro quiere darle un 

acabado de más calidad, y ante la falta de tiempo ha dejado 

fuera, suponemos que hasta una próxima entrega de más 

Haradrims. 

Los que ha presentado tienen un gran nivel de pintado, 

aunque puedan pasar desapercibidos si no se mira con ojos 

avezados, ya que realiza las transiciones con tanto mimo 

que parece que no existan.  

Qué calidad en las caras, donde logra expresividad a base 

de pinceladas superpuestas, con bigotes, perillas, etc 

perfectamente ejecutadas. 

Donde más se notan las transiciones es en donde hay color, 

los azules y rojos de turbantes, faldones o capas son una 

buena muestra del nivel que ha adquirido con el paso del 

tiempo, y es que la última vez su compañía era buena, pero 

no a este nivel. 

Ha sabido trabajar algo tan complicado como los blancos, en 

los que pasa de un crema claro a blancos casi puros sin 

estridencias, y haciendo ver que hay arena de desierto sobre 

las telas. En las ha colocado matojos de césped verdoso o amarillento para cubrir el terreno básico con arena de 

grano medio y alguna piedra también marrón. 

 

El que si viene siendo habitual en El Desafío es karavatis, que ha dejado a un lado los Orcos de Mordor para 

consagrarse en esta tercera entrega a los Uruk-hais de Isengard, pintando una compañía de piqueros. 

No ha querido hacer experimentos y los ha pintado siendo fiel a las películas y demás imágenes, es decir, pieles 

marrones tirando a rojas y armaduras plateadas. 

Y no es que haya quedado una compañía sosa, ya que ha 

sabido dar un toque de luz y no dar ese acabado oscuro al 

que nos tiene acostumbrados, en lugar de eso parece que 

los piqueros están llenos de color, lo cual ha logrado dando 

muchas transiciones en las pieles de los súbditos de 

Saruman, pasando de un marrón oscuro a unos tonos 

anaranjados. 

También ha usado varios marrones variados para los 

correajes, que son abundantes en estas miniaturas, 

llevándolos a un anaranjado casi amarillo en las zonas de luz 

máxima. Para las picas una base negra a la que ha dado 

color y luz mediante marrones y algún toque de naranja que 

también se adivina en zonas extremas. 

Para completar la compañía ocho peanas en las que ha 

vuelto a dejar claro que le gusta trabajar las bases, 

añadiendo diferentes tipos de detalles a una base de arena 

media con varios tonos de luces mediante pincel seco.  

Algo de verde en forma de césped muy corto y oscuro se 

combinan con piedras grisáceas y le dan al conjunto un 

aspecto de terreno oscuro, sin duda un acierto a la hora de 

acabar la compañía.  
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Continúa la construcción de un ejército de Gondor por parte de Narsil, que en Marzo se ha dedicado a pintar una 

compañía de Guardias del Patio del Manantial, la tropa de élite por excelencia de este poderoso y llamativo 

proyecto. 

Las miniaturas es verdad que son un poco estáticas y 

homogéneas en sus posturas, no hay mucho que poder 

trabajar en ellas para diferenciar a unas de otras, aunque a 

cambio se consigue una uniformidad que sobre un campo 

de batalla impresiona al rival y lo amedrenta. 

Narsil los ha pintado dándole protagonismo al dorado por la 

vanguardia, y al azul por la retaguardia. 

Mucho dorado en los yelmos, con la frente y la estructura 

que soporta las plumas brillando y haciendo juego con los 

ribetes del manto y las guardas de las lanzas, además del 

Árbol Blanco de Minas Tirith de su armadura, que en vez de 

plateado se pasa al oro.  

Todo este despliegue áureo casa a la perfección con el 

negro y el blanco, logrando una combinación que queda 

pero que muy bien. 

En las capas, pintadas de azul y con transiciones muy 

marcadas, se pasa al celeste claro casi blanco. 

En las peanas un suelo adoquinado gris oscuro hace de 

contrapeso de color a las figuras y sin adquirir protagonismo 

consigue su función de unificar aún más a estas tropas. Un gran trabajo el de Narsil en este mes. 

 

El mes pasado el MasterMini estuvo dedicado a los Orcos, y nuestro compañero PabloElBravo pintó un orquillo 

de Moria para participar en él, con el que se llevó el gato al agua, y parece que disfrutó pintando una mini tan 

pequeña, tanto como para lanzarse a pintar en este Desafío de Marzo una compañía de cuatro Orcos más a los 

que acompaña un imponente Troll de las Cavernas. 

Como todos sabemos, las primeras miniaturas que pudimos 

tener entre las manos del añorado coleccionable de Planeta 

Agostini, fueron estos pequeños Orcos de Moria, a los que 

tan difícil se hacía de pintar y de sacar calidad, pero viendo 

el trabajo final de PabloElBravo parece mentira. 

Con mucha dedicación nos ha dejado toda una suerte de 

detalles en estas pequeñas criaturas de cómo aprovechar la 

más mínima superficie para dar matices, desde las pieles, 

donde el verde domina con muchos matices, a las 

armaduras, donde nos deja boquiabiertos con los efectos de 

oxidación que ha logrado. 

Además de darles toques de color con violetas y azules, 

luego al oxidar, mete marrones, plateados o blancos, partes 

oscuras, filos brillantes… todo un lujo y muestrario de lo que 

se puede hacer en tan poco espacio.  Y lo mismo ocurre con 

las telas rojas, donde hay infinidad de detalles a descubrir. 

Y luego tenemos un Troll de las Cavernas pintado 

primorosamente también con todo lujo de detalles, dejando 

claro que domina tanto las pequeñas superficies en las que 

dejar detalles, como las grandes pieles del troll, en las que 

integra grises y ocres para conseguir un efecto realista increíble. Sin olvidarnos de las pieles, donde con varios 

tipos de marrón saca todo el jugo a una figura que le ha quedado preciosa.  
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Una nueva compañía del Universo Tolkien es lo que nos trae Santy_Eltharion en este mes de Marzo, una 

compañía que emerge de las profundidades de Moria, donde además de Merodeadores o Balrogs hay otras 

criaturas de pesadilla, como las arañas.  

Gorkil es uno de los jefes de los Orcos de Moria, y monta un 

magnífico escorpión rojo como avanzadilla de su compañía 

de jinetes de araña, sin duda una tropa novedosa y llamativa 

sobre el tablero de juego. 

Esta vez el compañero nos ha surtido de unas cuantas fotos 

de su trabajo finalizado, con lo cual es mucho más sencillo 

hacerse una idea de lo que puede ser en mano. 

Los dos Gorkil, porque ha pintado la versión montada y la de 

a pie, tienen la piel verde, muy bien trabajada, con sus luces 

y sus sombras, y su casco plateado y envejecido casi al 

negro. Destaca el rojo del escorpión que hace las veces de 

montura del líder de Moria. 

Los Orcos de Moria también son verdes, y es que no da para 

cambiarlos ahora mismo, demasiado en la imaginería de 

todos esas pieles verdosas. 

Donde si ha podido dar rienda suelta a su creatividad es en 

las arañas, donde mezcla azules, rojos, negros y marrones 

con tres preciosos resultados. 

Para las peanas algo sencillo pero que le ha quedado muy 

bien, con una capa base muy fina de terreno irregular 

pintada en grises sobre negro, y luego toques de color con matojos verdes y marrones, consiguiendo un efecto de 

oscuridad muy bueno y sobre el que lucen mas las miniaturas.  

  

El primero en entregar su trabajo finalizado en este mes de Marzo fue Zirukey, que pintó una compañía de 

Caballeros de Minas Morgull, usando unas minis diferentes a las de Games Workshop, y logrando un resultado 

final más que bueno, mucho más. 

Por lo general los caballeros de Minas Morgull suelen 

pintarse con un amplio abanico de tonos grises, a fin de dar 

ese aspecto oscuro cercano al de los Nâzguls. 

Sin embargo Zirukey da un giro y añade brillos en verde, 

que recuerdan inmediatamente a la fortaleza de la que 

proceden de forma inequívoca. 

Tras un pintado inicial basado en esa combinación de grises 

sobre la capa base negra comenzó a dar luces que 

provienen de abajo con verdes iluminando toda la 

miniatura, tanto a las monturas como en menor medida a 

los jinetes. 

Consigue un acabado espectacular al realizar unas 

transiciones nada forzadas y llegando a casi una luz 

extrema en blanco, tanto para los brillos verdes como para 

los grises. 

En las peanas con una base ya iridiscente verdosa, añade 

matojos marrones y muchos puntos de luz máxima en las 

lajas de roca oscura sobre la que parecen flotar los 

caballeros, consiguiendo un efecto casi hipnótico y 

realmente bien logrado en esta compañía que le va a 

deparar un gran puñado de puntos a buen seguro.  
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Victoria para PabloElBravo con su Troll de la Cavernas y 

sus magníficos Orcos de Moria por delante de los 

Khandianos de Akomachi. 

Y en la Clasificación General Alex Mr pierde tres centésimas 

con respecto al propio Akomachi, mientras Zirukey sigue 

tercero sumando otros dos puntitos más de ventaja sobre 

karavatis, cuarto. 
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Vuelve a subir la participación en el nuevo concurso de personalización, y es que aunque haya habido poco trabajo 

de conversionado de miniaturas, con apenas tres simples cambios en las figuras, sí es verdad que poco a poco 

los participantes en El Desafío van metiendo en sus compañías miniaturas de otras marcas con las que entran a 

participar en El Desafío Personalizado, matando dos pájaros de un tiro y de camino haciendo caja para El Desafío 

Total. 
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Parece que además de dejarnos boquiabiertos con sus trabajos de pintura, el compañero Alex Mr está empezando 

a darle también a las conversiones, y de forma más que acertada. 

En sus orcos de Morannon ha realizado un par de 

conversiones simples, modificando la postura de los brazos 

de uno de los orcos para a continuación dotarlo de una 

antorcha, consiguiendo una mini diferente con poco trabajo 

pero perfectamente ejecutado. 

Además en otra de las miniaturas cambió la punta de la 

lanza por otra diferente y colocó un escudo en la espalda 

para poder usarlo en las batallas, otras conversión sencilla 

pero que si no te la cuentan no la descubres, y eso es debido 

al alto grado de calidad en la ejecución tanto de las 

secciones como del necesario enmasillado posterior para 

borrar “las huellas del crimen”. 

También ha incluido en su compañía de Morannon a un 

Jinete de Wargo de Davale Games y un par de Orcos de la 

misma marca, que quedan perfectos, no desentonan lo más 

mínimo y le dan ese plus de variedad al siempre vistoso y 

variado ejército rojo de la oscuridad. 

Sin duda un trabajo de muchos kilates con poco esfuerzo y, 

eso sí, un acabado espectacular.  

Os recomendamos pasar por la página para verlo en todo 

su esplendor, sobre todo las foto de la compañía acabada, 

donde lucen más las minis alternativas por dar esa variedad 

extrema a la misma. 

 

Por su parte volvía Deyfrus a participar en los concursos, y en este su primer avance en el nuevo Desafío 

Personalizado nos deja patente que le gusta eso de tener un ejército diferente.  

Ya lo ha hecho durante muchas ediciones de El Desafío 

Conversiones, participando asiduamente con trabajos muy 

bien acabados y elegidos, y en esta ocasión nos ha traído 

un par de Guardias del Patio del Manantial para mostrarnos 

cómo diversificar unas miniaturas demasiado iguales en su 

versión original. 

Para empezar ha clonado un par de escudos con masilla 

verde para colocarlos de forma horizontal en el brazo libre 

de la lanza. 

Luego ha cambiado la postura de las lanzas, colocándolas 

de forma vertical, para lo cual ha tenido que trabajar en las 

manos que las sostienen. 

Al final dos pequeñas acciones que nos dejan dos 

miniaturas completamente distintas a las originales con las 

que personalizar su compañía y dotarla de ese toque de 

exclusividad que tanto gusta a muchos de los jugadores, ya 

sea para tener en vitrina o para jugar sus partidas. 

Otra gran compañía en un mes con mucho personalizado y 

que nos trae la vuelta de dos grandes sabios de este 

aspecto del hobby. 

Enhorabuena por el trabajo y deseando ver el de Abril. 
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Y vamos con otro de los que ha vuelto tras muchos meses fuera de juego, al menos en lo que a participar en los 
concursos de la página, ya que nos consta que no ha dejado de moverse por la piel de toro de torneo en torneo y 
pintando. 

Hablamos de Javi_Portillo, que ha vuelto un poco 
olvidadizo, y es que no acertó a explicar sus conversiones y 
casi se nos pasan por alto, nos va a servir para pedir a todos 
los usuarios que quieran participar en El Desafío 
Personalizado que expliquen los trabajos que han hecho, 
además de comentar esas miniaturas alternativas que han 
incluido de cara a facilitarnos la tarea a la hora de componer 
estas líneas. 

De comienzo el bueno de Javi nos ha dejado con la miel en 
los labios, puesto que en la presentación de su compañía 
incluía una figura de Raza alternativa, pero que finalmente 
no le ha dado tiempo a pintar, la esperamos en futuros 
meses, eso sí.  

La conversión de su compañía ha sido simplemente el 
añadido de un cuerno de guerra a uno de los guerreros, algo 
sencillo, pero que le ha quedado muy bien y le da ese toque 
exótico a la compañía. 

Además, en el otro brazo también ha incluido una lanza, para 
que no sea un mero músico a la hora de la batalla y pueda 
pelear contra los enemigos. 

A la espera de ver más trabajos suyos en el futuro, la calidad 
de los mismos ya queda patente en este pequeño adelanto. 

 

Esta vez no ha habido ningún tipo de modificación en las miniaturas que ha presentado karavatis para participar 
en El Desafío Personalizado, haciéndolo simplemente por usar miniaturas de marca alternativa. 

Concretamente unos Uruk-hais con picas de Dandelion in 
the Middle impresos por Liberto Studio. 

Las miniaturas son de un tamaño ligeramente mayor al que 
usa Games Workshop en la gama de El Señor de los Anillos, 
a pesar de lo cual no quedan nada mal para nuestros 
ejércitos, aportando variedad, tanto en poses como en 
tamaño. 

No solo los Uruk-hais son más grandes, sino también las 
picas, con una longitud que excede a las originales, dando 
una sensación más real con respecto a lo que se ve en las 
películas. 

Además tenemos diversas poses, con Uruk-hais rodilla a 
tierra, otros con la pica en horizontal con respecto al suelo, 
y otros con la misma ligeramente elevada, consiguiendo un 
conjunto menos homogéneo y repetitivo que el de GW, y 
consiguiendo un efecto más real a la hora montar un ejército. 

Sin duda unas figuras muy bien modeladas con las que 
aumentar la variedad de una tropa que no tiene muchos 
modelos diferentes, por lo que aportan mucho al juego. 
Como suele ser habitual karavatis nos trae algo nuevo para 
que nuestros ejércitos sean lo más personalizados posible.  
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Cada mes tenemos una nueva entrega que participa en El Desafío Personalizado de las manos de 

Santy_Eltharion, y es que en su búsqueda de compañías 

que no han aparecido, suele tirar de minis alternativas. 

En esta ocasión, y llegados desde las entrañas de Moria nos 

llega Gorkil y tres Jinetes de araña. 

Se trata de un Rey de los Orcos que suele montar un 

escorpión gigante único en laTierra Media, o eso dicen. 

Las miniaturas son todas de Unreleased Miniatures, 

concretamente extraídas e impresas con impresora 3D del 

Kickstarter “Children of the Caves” de hace unos meses y 

que ya empiezan a aparecer por los tableros de juego. 

Tres jinetes de araña con una pinta brutal se unen a las 

principales de Gorkil montado en su escorpión y  a pie. 

Sin duda alguna, otra gran aportación de un Santy_Eltharion 

que no deja de sorprendernos y de aumentar nuestro 

universo miniaturil de la Tierra Media. 

 

 

 

 

 

La misma fórmula que karavatis y Santy_Eltharion ha usado 

el compañero Zirukey para participar en El Desafío 

Personalizado, usando miniaturas alternativas a las oficiales 

de Games Workshop. En su caso ha usado unas de Dark 

Lord Miniatures para representar a los Caballeros de Minas 

Morgull. 

Se trata de unas miniaturas con poses muy rígidas y con 

unas armaduras tanto en jinetes como corceles de aspecto 

muy rígido, dando impresión de mayor capacidad defensiva. 

También nos ha obsequiado con un pequeño trasfondo que 

os transcribimos. 

Hombres corrompidos por la voluntad de Sauron, 

descendientes de Númenóreanos, o incluso nativos de la 

misma Númenor pero que enfrentados con Elendil, se 

asentaron al sur de la Tierra Media tras el hundimiento de 

Númenor. Habitaron Úmbar y otras zonas de Harad y 

durante siglos fueron mezclándose con otros hombres, aunque aún corre por sus venas la sangre de Númenor. 

Su raza tomó parte en el ataque a Arnor, liderados por el Rey Brujo, quien posiblemente fuese otro Númenóreano. 

También Boca de Sauron, lugarteniente de Barad Dûr tras el regreso de Sauron a Mordor, era un Númenóreano 

Negro. 

La raza de estos siervos del Señor Oscuro declinó rápidamente en la tercera edad mezclada con otros hombres 

de la Tierra Media, pero mantuvieron el odio por Gondor. 

Estos seis despiadados jinetes montan corceles negros y armados con pesadas armaduras y lanzas de caballería 

causan terror en las filas enemigas. Embaucados por la voluntad de Sauron defenderán su causa para sumir a la 

Tierra Media en las tinieblas.   
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Con seis opciones entre las que elegir, y teniendo en cuenta que solo tres, las de Alex Mr, Javi_Portillo y Deyfrus 

realizaban conversiones en sus miniaturas, parece que ha quedado claro que esta parte del personalizado es lo 

que más puntúa, al haber quedado los tres arriba, solo con la inclusión de un karavatis que presentó un buen 

trasfondo y logró meterse ahí, y es que tras el conteo de los puntos el ganador ha sido Alex Mr y su Orco con 

antorcha, que logrado 191.42 puntos, por los 170.87 de karavatis, segundo con menos de un punto sobre Deyfrus 

que ha sido tercero. El cuarto, Javi_Portillo, sin trasfondo y sin apurar en las fotos, se quedó en algo más de 167 

puntos. 

 

En cuanto a la Clasificación General, karavatis mantiene el liderato con algo más de un centenar de puntos sobre 

un Zirukey que está al acecho, igual que Santy_Eltharion, 

ambos a una distancia tal que en un solo mes se puede 

llegar a enjugar aportando en todos los aspectos de El 

Desafío Personalizado. 

Queda aún mucho año y la verdad es que se nos antoja un 

concurso que va a estar muy ajustado, porque si quieres 

conseguir puntos tienes muchos lugares donde 

conseguirlos, con miniaturas alternativas, con conversiones, 

haciendo las fotos pertinentes cada mes, e incluso con un 

trasfondo que te puede dar hasta 4 puntitos. 
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De lo más profundo de las montañas llega un repique acompasado, 

día y noche, sin parar… son los enanos picando la piedra de la madre tierra. 

El MasterMini de Marzo ha estado dedicado a ellos, y hasta seis se han 

presentado al concurso. 

El primero en mostrar su enano fue Zirukey, que pintó un enano rubio de 

larga barba apoyado en un estandarte con la corona de la montaña sobre 

fondo rojo, una figura preciosa con la que comenzar la puja. 

Luego Albertof2, que debuta en el concurso, nos traía una suerte de Enano 

Montaraz armado con dos hachas y cubierto con una capucha verde, sin 

duda toda demostración de su calidad en su presentación a todos. No podía 

faltar JOHN_RAMBO, que ha pintado a un Enano de las Colinas de Hierro 

montado en una Cabra de guerra, un trabajo muy bueno en el que nos 

muestra una vez más sus avances con los pinceles, llegando ya a niveles más 

que interesantes. 

La opción de PabloElBravo ha sido pintar un Guardia de Khâzad-Dum con 

hacha a dos manos en posición de descanso, mirada al frente y sobre un 

rico empedrado, una miniatura a la que ha sacado mucho jugo con la 

técnica del metalizado no metalizado. La misma figura exacta era la 

propuesta de Deyfrus, que sin embargo la coloca en otro escenario, pues la 

base está nevada sobre una base marrón oscura. 

Tras las puntuaciones de jueces y la encuesta pública el ganador en Marzo 

ha sido el portaestandarte de Zirukey, que se estrena en este año y pone al 

tercer ganador diferente en los tres meses de 2024 que llevamos, lo cual 

nos da una idea de lo ajustado y disputado que está el MasterMini en este 

año. 
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Como siempre acabamos hablando de El Desafío Total, en 

este mes de Marzo con tres opciones para conseguir puntos, 

y solo Zirukey y Deyfrus han sumado tres puntuaciones, con 

lo que han logrado copar los primeros puestos. 

Destacar también que nadie ha conseguido el primer lugar 

en puntuación en más de uno de los tres concursos, algo 

complicado pero que ya el año pasado se dio más de una 

vez, sin embargo este año se resiste el hacer doblete, otro 

aliciente para todos, a ver quién lo consigue antes. 

El Desafío ha repartido 10 puntuaciones, mientras El 

Desafío Personalizado y el MasterMini han otrogado 6 

valoraciones cada uno. 

El ganador de este sumatorio de puntos ha sido en este mes 

Zirukey, que ha totalibilizado 557.02 puntos, por los 524.65 

de Deyfrus.  

Mientras tanto con solo dos puntuaciones PabloElBravo ha 

subido hasta los 394.57, algo más de cuatro puntos sobre 

Alex Mr. 

 

 

En la Clasificación General karavatis ha visto recortada su 

ventaja en casi 200 puntos por Zirukey, a pesar de lo cual 

mantiene el primer puesto con 1727.64 puntos por los 

1255.68 de este. Son los dos únicos que han superado ya la 

barrera de los mil puntos, estando karavatis muy cerca de 

llegar ya a los dos mil, quizás en Abril.  
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