
 

  



 

 

La uchas cosas han pasado en este mes de Noviembre, y es que se han dado 

particularidades no muy comunes en los trabajos que se han presentado a los 

diferentes concursos de La Guerra del Anillo. 

Para empezar podemos decir que la participación ha sido alta, con doce usuarios 

presentando sus compañías a El Desafío, dos personalizando miniaturas en El Desafío 

Conversiones y otros dos pintando una miniatura de la luz para el MasterMini, quizás 

el concurso donde más esperábamos, pero que se ha quedado ahí. 

En El Desafío han continuado los usuarios que debutasen el mes pasado, así que la 

docena de compañías han sido las que finalmente han contado, con solo dos 

participantes que comenzaron y luego no han podido acabar: Anel y un Javi_Portillo al 

que vamos a tener que llamar la atención, puesto que todos los meses lo intenta, pero 

no logra acabar, a ver si para Diciembre puede… 

Entre las compañías presentadas, una amplia representación de razas de la Tierra 

Media, con predominio de la oscuridad, con un trío de máquinas de asedio, un 

Trebuchet de Númenor, una Catapulta orca y un Lanzavirotes Noldor. No suelen verse 

muchas máquinas de asedio, y este mes, tres. 

También hemos tenido miniaturas de los Feudos, concretamente Espaderos de 

Lamdeon… algo que no se ve, simplemente quizás sea la primera vez que aparecen 

estas figuras en El Desafío desde el inicio del concurso. 

Otras que sí se ven, pero que han quedado muy bien en su acabado final han sido los 

Enanos de las Colinas de Hierro de Susohir, los Héroes de la Oscuridad de Enrique 

SH, o El Rey Brujo y Numenóreanos Negros de Alex Mr, sin olvidarnos de los Wargos 

Salvajes de un JOHN_RAMBO que por fin ha dado el salto a El Desafío, sin olvidarse, 

por supuesto, de presentar miniatura a el MasterMini. 

Además, dos de Trasgos Mercenarios, que son las dos que han entrado en El Desafío 

Conversiones, que puede estar viendo sus últimos capítulos con el formato de 

Conversionado, ya que hay lanzada una idea de transformarlo más en un Desafío de 

Personalización… tenéis un hilo abierto para aportar ideas, y esa está cogiendo mucha 

fuerza. 

En el MasterMini JOHN_RAMBO y Susohir han luchado con claro protagonista del Tom 

Bombadil del segundo, que en un mini diorama precioso con un árbol incluido, se ha 

hecho con el título de Noviembre, como se puede apreciar en la portada de esta 

nuestra revista. 

Con todo nos ha quedado un Noviembre de lo más exótico: Trasgos Mercenarios a 

cascoporro, y conversionados, Tom Bombadil, tres máquinas de asedio, un Rey Brujo 

de muchos kilates, un Mahûd del Mumâk, Espaderos de Lamedon o Dragones Negros… 

¿quién puede pedir más? 

 

  



 

 

Comenzamos con la compañía pintada por Akomachi, en la que un grupo de Espaderos de Lamedon 

flanquean a un Portaestandarte del Valle de la Raíz Negra, 

claramente para completar la compañía del mes pasado. 

Unas miniaturas como siempre pintadas con muchísima 

limpieza, una pulcritud marca Akomachi, en tonos 

azulados, con algunos rojos en los kilt de los espaderos, 

mientras en el resto de ropajes predomina el azul, que 

combinado con las armaduras en negro y plata quedan 

bastante bien. 

El representante del Valle de la Raíz Negra en los mismos 

tonos que sus compañeros de Octubre, que además casan 

bien con el resto de la compañía. 

Además, en las peanas ha unificado las ocho figuras con un 

suelo lleno de césped electrostático verde brillante, con 

algunos brotes de amarillo y algunas piedras en gris, que 

hacen juego con las protecciones de los guerreros. 

Una compañía muy vistosa, muy bonita, y que no se suele 

ver en torneos, una pena, porque si la pintas como lo ha 

hecho el compañero puedes tener un ejército más que 

llamativo. Enhorabuena una vez más por tan buen trabajo 

para este Noviembre de El Desafío. 

  

El de Rey Brujo el que nos ha traído este mes Alex Mr, y 

además a pie y montado en un corcel totalmente 

encabritado, una de las figuras que mejor aceptación ha 

tenido por los afines al juego de entre todas las de los 

últimos años, y es que el dinamismo que muestra es 

increible, y ya si lo pintas al nivel de Alex Mr, pues no hay 

duda de que es un miniaturón. 

Acompañando al Rey Brujo tenemos unos 

Numenoneranos Negros, de marca alternativa a los 

originales de GW, pintados en tonos oscuros. 

El pintado del Rey Brujo es una auténtica locura, con unas 

transiciones desde el negro hasta un verdoso de luz total. 

Pintado con mucho mimo y cuidado, con una espada 

espectacular y luego detalles como la piel del caballo o la 

peana, donde hay múltiples pequeños puntos que 

destacar, entre ellos ese riachuelo que la atraviesa, sí hasta 

un hilo de agua por el centro. Y no es que haya escatimado 

trabajo en los Numenoreanos Negros, que también están 

a un gran altura, pero este Rey Brujo nos ha dejado a todos 

embelesado. Qué pena que solo sea tu segunda participación en El Desafío, nos tememos que nos hemos 

perdido mucho y muy bueno, pero bueno, ahora a disfrutarlo. 

 

 



 

 

 

La Catapulta Orca con toda su dotación en una compañía recurrente, que cada cierto tiempo aparece en El 

Desafío, normalmente pintada respetando el esquema de 

color original, y es que es difícil salir de esos tonos para una 

figura de este tipo. 

El compañero Cruello Dville ha hecho lo propio, con tonos 

marrones en las maderas, como no podía ser de otra forma, 

y metalizados en plata. Luego ha envejecido todo con óxido 

y marrones sobre las cuerdas y trapos blanquecinos, con un 

gran resultado final. 

En los orcos sí que ha pasado de la piel verde para hacerla 

más azulada o grisácea, con marrones en los ropajes, eso 

sí, con muchos tonos diferentes de marrón para que no 

queden planos. 

El Troll de la Catapulta, con su piedra en la mano, está 

pintado también en tonos marrones y negros, con la 

máscara en negro y un gran trabajo en los cinturones, 

pintados en marrón, pero con gran trabajo de tonos, 

haciendo un buen uso de la teoría de luces. 

Todas las figuras están colocadas sobre unas peanas 

digamos que modelo generalista, con parte de tierra, en este caso marrón o gris con luces casi en blanco, 

acompañado de zonas con césped electrostático y matojos, ambos en diferentes tonos de verde, y al troll le ha 

añadido en su base un para más de piedras, un detalle que queda muy bien en la figura, un acierto. 

 

Nueva compañía de Trasgos para Dekanous, pero esta vez han sido Trasgos Mercenarios con lo que comienza 

una nueva facción de este ejército, pobre en variedad de tropa pero rico en poses. 

Al rosado de siempre, al que él añade unos tonos marrones 

muy interesantes para hacerlos más heterogéneos, con la 

adición de las armaduras les da un toque diferente, con el 

que se diferencian de la tropa básica. El gris de las 

armaduras les da un aspecto diferente. 

Para las peanas ha usado una mezcla de anteriores, con los 

huevos de araña en blanco, con sus flechos de tela de 

araña, y un terreno base en marrón, al que añade en 

algunas de las mismas tocones de árboles, consiguiendo un 

efecto muy interesante. 

Nueve Trasgos Mercenarios que ha conseguido 

transformar a partir de los Trasgos normales para regocijo 

de algunos de los usuarios, y con el pintado final más aún, 

puesto que logra un efecto claramente diferenciador de la 

compañía, pero sin alejarse en exceso del resto de Trasgos. 

Un acierto de compañía con el que seguir en la brecha de 

El Desafío un mes más, y con el que sumar un buen puñado 

de puntos en este penúltimo envite del año. 

 

 

 



 

 

 

Más tropa de Minis Tirith para Dfinrod, en esta ocasión tenemos a Elessar a punto de dar un mandoble a algún 

desdichado enemigo y partirlo en dos, acompañado por un 

nutrido grupo de Guardias del Árbol Blanco. 

Gran trabajo en el Rey Elessar, y es logra una grandes 

transiciones en los azules del faldón y en el rojo de la capa, 

además de una cara muy bien definida y un trabajo muy 

interesante en la armadura plateada. 

Donde más detalles ha logrado es en los Guardias del Árbol 

Blanco, ya que desde la cenefa dorada con motivos en 

negro del borde de las túnicas blancas, pasando por las 

caras de estos guerreros de élite, se ve la maestría en el 

uso del pincel. 

Muy buen trabajo con los negros, el amarillo y el blanco, 

colores difíciles de combinar y de hacerlos lucir juntos, 

pero que Dfinrod ha logrado con mucha solvencia. 

Las plumas del casco incluso tienen detalles como sombras 

en gris, o el dorado de las hombreras y yelmo…  

Quizás le pondríamos un pero a las peanas, que le han 

penalizado los jueces, y es que le han quedado muy planas 

las baldosas grises, quizás un lavado o algún tipo de transiciones en las mismas le habría hecho subir la 

puntuación un poco más. 

 

La nueva compañía de Enrique SH es una amalgama de héroes de la oscuridad, con un único representante de 

la luz, el bueno de Bofur, pintado en tonos marrones con 

armadura en plateado, sobre una peana muy interesante, 

muy limpia, sin artificios, solo unos granitos minúsculos en 

gris sobre una base negra. 

El resto de la compañía va sobre zona terrosa en marrón o 

sobre piedra, como el caso de Groblog y Durburz, ambos 

con detalles como las calaveras. Por supuesto que los dos 

morianos están pintados en tonos verdes para la piel y 

luego detalles en rojo, además de armaduras de plata pero 

muy oscuras y con luces extremas muy bien trabajadas. En 

ambas figuras el resultado final es de mucha categoría. 

Los dos Nazguls van de negro con luces en azul, a pincel 

seco y consiguiendo el efecto mortecino que se buscaba. 

Y por último los llegados desde Mordor o Morannon, 

Goroth y un Jinete en wargo. 

El líder tiene la piel azulada, y luego, para encajar bien en 

Morannon, telas en rojo y armadura muy oscura también 

en plata, mientras que para el jinete ha usado también 

tonos azulados para la piel, y para la montura marrones y una muy buena transición de oscuridad a luz en el 

pelaje. 

 

 



 

 

 

Continúa nuestro compañero Hidrojen con su nuevo ejército de Harad, en esta ocasión con tropa variada, un 

Rey de Harad a pie y montado, la preciosa figura del 

Mahûd del Mûmak, un par de medio trolls y varios 

Haradrims para completar las ocho figuras de la compañía. 

Como siempre nos deleita con un pintado preciosista y con 

un acabado muchísimos kilates, siguiendo el esquema 

cromático que ya empezara el mes pasado y que coincide 

con el original de Games Workshop: lilas, rojos y dorados. 

El Rey de Harad en sus dos versiones con los metales 

trabajados con el método de Metales no Metálicos, y que 

sin embargo lo parecen, esas espadas están de auténtico 

lujo. Y luego las luces en cualquier prenda…  

En la pareja de Medio Trolls hace un uso de luces increíble 

en las pieles de las dos figuras, además de la infinidad de 

detalles que tienen entre huesos, cuerdas, etc… 

Y luego está el Mahûd del Mumâk, sin duda otra de las 

grandes miniaturas de la gama de El Señor de los Anillos, y 

que pinta también con todo lujo de detalles. A esta 

miniatura la coloca sobre una peana roja, simulando la tela 

del Mumâk, mientras al resto las pone sobre arena de desierto, y algún matojo suelto de césped verde 

amarronado. Como siempre un placer ver la compañía del Campeón Hidrojen. 

 

Todos los habituales que siguen los Concursos de La Guerra del Anillo conocen a JOHN_RAMBO de su fiel 

participación en el MasterMini, donde lleva muchísimo tiempo sin fallar ni un solo mes. Constante como él solo, 

lo hemos visto mejorar en sus trabajos desde el primero al 

de este mismo mes, por ejemplo, pero no habíamos tenido 

aún la suerte de ver más cosas suyas que una sola 

miniatura, sin embargo, por fin ha dado el paso y en este 

Noviembre participa por primera vez en El Desafío, con 

una compañía de Wargos Salvajes. 

Los pinta en varios tonos, parecen ser tres, dos por tono 

desde un marrón rojizo, a un marrón parduzco y otro 

marrón claro.  

Buen trabajo con los pinceles, consiguiendo un acabado 

muy efectivo en figuras con tanto relieve como las fieras 

de Mordor, las cuales permiten el uso del pincel seco con 

un gran resultado final, y el bueno de JOHN_RAMBO lo 

consigue con creces. 

Además, coloca las figuras sobre unas peanas llenas de 

colorido, con mucha espuma roja, amarilla, naranja, etc, 

que viene a llenar la base hecha como un terreno marrón 

con toques de verde conseguidos también con pequeños 

trozos de espuma de ese color. 

Un gran inicio en El Desafío para JOHN_RAMBO, al que nos alegramos de tener por aquí y esperamos verlo 

muchos Desafíos en el futuro. 

 

  



 

 

 

Vuelve la horda rosa desde el sur, y es que karavatis ha decidido volver a pintar Trasgos, como siempre con 

multitud de conversiones y con su clásico esquema de 

colorido en tonos rosas con un toque final violáceo, pero 

esta vez los ha cambiado para ser Trasgos Mercenarios. 

Así que aunque en ocasión se haya atrevido a variar un 

poco los tonos de piel, añadiendo a cada figura un toque 

de distintas tonalidades de marrón, para dentro de la 

homogeneidad, diferenciar a los distintos trasgos, la 

principal diferencia con los Trasgos de otros meses es la 

armadura, que pintada con tonos plata, los diferencia 

claramente de los Trasgos clásicos. 

En las peanas sigue con su temática de La Ciudad Bajo la 

Montaña, con Trasgos sobre roca, o sobre tableros de 

madera, la mayoría, y siempre con algo de sangre, pero 

ahora incluye matojos en verde, para diferenciar de nuevo 

la tropa de los Trasgos. 

Son ocho Trasgos Mercenarios con los que completar su 

ejército de Bajo la Montaña, a ver si se anima y nos enseña 

una foto con todos los Trasgos que tiene, a buen seguro 

una delicia poder ver a todos esos pequeñajos juntos. 

Queda un mes todavía para acabar este Desafío 2023, a ver si se anima con más Trasgos Mercenarios en 

Diciembre, porque la verdad es que han quedado muy chulos. 

 

Ya no deben quedarle muchas minis del Ejército del Este a Narsil, que en Noviembre ha pintado los Dragones 

Negros con escudo, una compañía que queda muy pero 

que muy bien con esos tonos azulados junto al negro, y con 

los preciosos escudos pintados en dorado y plateado. 

Una mezcla de colores fríamente pensada y calculada para 

tener un resultado como el que ha conseguido. 

Las nuevas miniaturas de plástico o resina tienen mayor 

lujo en los detalles, y en cuanto a estos Dragones Negros, 

se dejan ver y si se pintan como lo ha hecho Narsil, se 

obtienen unos resultados así de espectaculares. 

Para las peanas ha variado un poco la temática, añadiendo 

rocas al suelo arenoso con algún toque de color verde o 

amarillento a través de matojos.  

Pero ha pintado las rocas en tonos marrones claros en vez 

de con el típico degradado grisáceo, dando más la 

sensación de estar sobre un terreno desértico o semi 

desértico.  

Una amalgama azul, negra y dorada que seguro que lucen 

una barbaridad sobre un campo de batalla, y no 

quisiéramos estar frente a este temible ejército.  

  



 

 

 

Si Cruello Dville había pintado la Catapulta Orca, qué mejor contrapunto que un Lanzavirotes y un Trebuchet 

para igualar la Luz la apuesta de grandes máquinas que 

hizo la oscuridad. 

Así Santy_Eltharion se saca de la manga un Lanzavirotes 

Noldor pintado en tonos crema y blancos, con una 

dotación de dos elfos con coraza plateada y ropajes azules 

y burdeos, una mezcla extraña que nos ha demostrado que 

es totalmente válida. 

Además de eso un Trebuchet de Númenor, para la 

estructura los marrones que lo demandan, marrones 

unidos con grapas metálicas en plata y todo sobre un 

sombrío terreno grisáceo. 

La dotación con el clásico esquma de Númenor: Negro y 

blanco con algún toque de color, rojos en este caso, para 

romper la monotonía. 

Para acabar un par de Enanos trabajan, uno en la fragua 

sobre un yunque amartillando algún arma, y el otro 

cincelando una estatua de algún Héroe enano. 

Una compañía de nuevo ecléctica con multitud de detalles, 

como unas peanas que nos dan pistas sobre qué figuras están emparejadas con cuáles, y un acabado muy bueno. 

 

Y para acabar tenemos la compañía de Susohir, unos 

Enanos de las Colinas de Hierro que esperan parapetados 

tras sus magníficos escudos la carga de algún enemigo que 

se acerca. 

Las miniaturas de los Enanos de las Colinas de Hierro 

fueron todo un acontencimiento en su lanzamiento hace 

unos años ya, y siguen siendo de las más bonitas para 

pintar un ejército que luce sobre la mesa y renta para 

intentar ganar un torneo. 

Susohir los ha pintado con un esquema bastante cercano 

al clásico, con escudo con ese degradado desde un rojo casi 

vivo hasta un marrón apagado, con las filigranas en 

plateado, y luego a los propios enanos con telas también 

rojizas o color burdeos, con metales en los que hace una 

sabia combinación de dorado y plateado, consiguiendo un 

acabado limpio y que llama mucho la atención, sobre todo 

con los pequeños puntos de luz. 

Para las peanas un suelo polvoriento a base de marrones 

claros con lo que parecen grises y luego algo de césped unido a pequeñas rocas que hacen que el conjunto 

parezca estar esperando la carga de las huestes de Orcos de Gundabad en la Batalla de los Cinco Ejércitos, en 

ayuda de los Elfos. 

Con este acabado y esta calidad en el pintado la compañía en su conjunto tiene un acabado increíble y a buen 

seguro que suma más de un adepto. 

  



 

 

La compañía pintada por Susohir se ha llevado el gato al 

agua este mes, y ha convencido a jueces y usuarios, 

consiguiendo superar los 190 puntos y obteniendo una cómoda 

ventaja sobre los Trasgos Mercenarios de karavatis, que se 

repone del medio traspiés del mes pasado con los Rufianes. 

El tercer puesto es para las tropas de los Feudos de Akomachi, 

que saca partido a un pintado tan limpio como el que realiza, 

mientras Hidrojen esta vez, y sin sumar los 9 puntos de bonus, 

baja al cuarto puesto con sus tropas del Este. 

 

Alex Mr podría haber ganado en este Noviembre si hubieses 

subido alguna foto avances al hilo de El Desafío, ya que ha 

acumulado más de 185 puntos, que sumados a los 9 de tope 

como bonus lo habría llevado al liderato, pero parece que el 

compañero no tiene un interés claro por ganar, sino por pintar, 

y en eso le agradecemos que siga mostrándonos sus trabajos 

aquí, es el verdadero espíritu de un Desafío que nació para que 

la marea gris y plata de nuestras estanterías fuese dejando paso 

al colorido de bonitos ejércitos trabajados. 

 

 



 

 

Por fin llega la actualización de la Clasificación General, ya con varios 

de los importantes consiguiendo su novena puntuación, y por tanto, 

eliminando esas ventajas que tienen los fieles, aunque a veces ni con eso 

se consiga doblegar a los buenos pintores, y en Noviembre tocaba ya 

tener a Hidrojen donde realmente le corresponde, en lo más alto.  

Le ha costado lo suyo, once meses, pero finalmente asalta justo a tiempo 

el primer puesto para con casi total seguridad hacerse con su tercer título 

consecutivo de El Desafío, algo que solo karavatis ha logrado, aunque 

salvando las distancias, entonces con menos competencia que ahora. 

 

Y Akomachi, que era líder, mantiene en dura pugna con el propio 

karavatis el segundo puesto, solo 3 centésimas de punto los separan, por 

lo que el trabajo de Diciembre dictaminará quién es plata en este año, 

porque el cuarto, Cruello Dville, parece abocado a esa posición, a no ser 

que Dekanous consiga una buena puntuación en el último capítulo de 

este 2023 y logre adelantarlo a él y a Santy_Eltharion que ahora mismo 

es quinto. 

Se consolida Narsil en el séptimo lugar, mientras Susohir tiene a tiro a 

Cortifgc, mientras los nuevos acumulan una barbaridad de puntos, Alex 

Mr, Enrique SH o Dfinrod si siguen en 2024 como deseamos, serán unos 

participantes muy a tener en cuenta, y un problema muy serio para 

Hidrojen… 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

La idea de Dekanous del mes pasado de conversionar Trasgos en Trasgos Mercenarios ya tiene herencia, y 

es que ha conseguido que otro usuario lo copie y haga sus propias conversiones de Trasgos para conseguir los 

Mercenarios. Pero primero hablemos de una nueva tanda 

de conversiones de Dekanous. 

Vuelve a su idea del mes pasado y sigue con ocho trasgos 

más, haciéndoles pieles, armaduras y cambiando armas de 

brazo o simplemente sustituyendo un hacha por una 

espada. 

De nuevo nos deja un gran catálogo de figuras a poder 

conversionar y con unos resultados de lo más buenos. 

Son trabajos no muy complicados con los que empezar a 

trabajar la masilla. Los abrigos de piel no son más que una 

fina capa de masilla verde ligeramente moldeada con un 

pincel de punta de goma semi dura con la que ir haciendo 

algunos plieges, para luego si uno lo desea, picarlos con un 

alfiler o algo puntiagudo para tirar de la masilla y conseguir 

el acabado de pelo. 

Con un poco de práctica la cosa va mejorando y  se pueden 

hacer más conversiones, un poco más trabajadas, e ir 

afinando las que se hacen para darles un acabado más 

profesional. 

 

Es complicado que en un mes tengamos la misma compañía repetida, pero más complicado aún es que en las 

conversiones dos usuarios se dediquen a trabajar sobre las mismas miniaturas, y eso ha pasado en Noviembre.  

Ya dijo el mes pasado karavatis que le habían encantado 

las conversiones de Dekanous para conseguir los Trasgos 

Mercenarios a partir de Trasgos normales, y en Noviembre 

el propio karavatis se ha lanzado a ello, teniendo por 

modelo e inspiración ese trabajo. 

Él ha modelado la armadura completa, con las grebas de 

las piernas incluídas, así como los avanbrazos de arriba, las 

hombreras y algún que otro detalle más como un casco.  

Ha colocado faldones bajo las armaduras y también ha 

hecho modificaciones en las poses de los Trasgos, 

haciendo miniaturas completamente nuevas a partir de las 

ya existentes. 

Sin duda que ha conseguido un resultado muy bueno, y a 

partir de la idea de Dekanous ha logrado sus propias 

conversiones, demostrando y confirmando la meta de El 

Desafío Conversiones: además de para tener un ejército 

personlizado, servir como inspiración para los de otros 

usuarios que quieran igualmente personalizar su minis. 

 

  



 

 

Este mes, con dos compañías de Trasgos para el concurso de conversionado la definición del ganador ha 

estado muy complicada, y al final el gato al agua se lo ha llevado karavatis, con una puntuación muy alta, pero 

como él mismo ha dicho, el mérito de la idea ha sido de su contrincante, Dekanous, que es que el mes pasado 

la expuso, así que la victoria de karavatis tiene una deuda con la de Dekanous. 

De todas formas, los que de verdad hemos salido ganando somos los que tenemos estos dos magníficos trabajos 

para coger ideas y servir de eso, de inspiración de cara a hacer nuestras propias personalizaciones y a partir de 

ellas lograr nuevas poses. 

El ejército de los Trasgos es uno de los que cuenta con más poses en sus miniaturas, por lo que además de ser 

uno de los más logrados, es uno de los que nos permite más conversionado, al poder cortar e intercambiar 

partes entre miniaturas con más facilidad y con más posibilidades, como karavatis y Dekanous nos han 

demostrado en este magnífico Noviembre en El Desafío Conversiones. 

 

En cuanto a la Clasificación General, con los puntos 

conseguidos en Noviembre, y teniendo en cuenta que 

Dekanous acumula aún solo 8 meses participando, por lo 

que en diciembre puede sumar su novena puntuación, es 

virtual Campeón de El Desafío Conversiones con solo 

presentar trabajo en Diciembre. 

 

  



 

 

Y por si fuese poco con todo esto, ya se van viendo los avances de los trabajos para El Desafío Escenografía 

del bimés de Noviembre-Diciembre, donde tenemos a varios usuarios trabajando en sus proyectos, que tienen 

una pinta increíble.  

Por un lado está PabloElBravo, que continua con la Puerta de Moria, y en este caso va a construir la parte de la 

montaña donde irá colocado su trabajo del mesa pasado, y va bien de momento, y hace que pasar por el hilo de 

El Desafio Escenografía sea gratificante. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

La idea de Cruello DVille es hacer esas estatuas profanadas que aparecieron en un número del coleccionable de 

Batallas por la Tierra Media de hace unos años, para lo cual está destrozando unas cuantas figuras de belén… en 

fin, que también tienen una pinta muy buena. 

Cortifgc está metido en la construcción de una casa de Rohan, comenzada desde cero también, por lo que los 

bonus este mes van a ser importantes. 

El cuartto que ha confirmado su participación y nos está subiendo fotos de forma regular es Enrique SH, que está 

haciendo una peana escénica con el lago donde habita El Guardián del Agua y está la Puerta de Moria al fondo…  

  



 

 

 

 

 

 

En el MasterMini continúa le hegemonía de Susohir, que nos ha pintado 

al que nunca juega, y es que siempre se deja para vitrina la figura del bueno de 

Tom Bombadil.  

Capa azul con unas transiciones de lujo que van desde las zonas o recovecos 

más oscuros en azul marino, hasta las zonas de exposición extrema con tonos 

de casi celeste.  

Las ropas en marrón,  logrando una gran cantidad de diferentes tonos, trabajo 

que sin duda le habrá llevado su tiempo. Y luego detalles como la pluma del 

sombrero o la cara del personaje. 

Y encima va y nos lo pone todo en un mini diorama con un árbol lleno de hojas 

verdes, y a su pie a nuestro protagonista pensativo… un grandísimo trabajo un 

mes más. 

El otro participante en esta ocasión era nuestro fiel JOHN_RAMBO, que 

además de estrenarse en El Desafío no se ha olvidado del MasterMini y 

participaba con un Isildur en el que dejado patente su calidad con el pincel, 

con armadura llena de detalles como los ribetes dorados, o un faldón rojizo en 

el que hay multitud de tonos.  

En la base una piedra sobre el terreno marrón casi negro de lo que a buen 

seguro eran las tierras de Mordor. 

 


