
 

  



 

 

Nuevo repunte de la participación, y es que esto parece una montaña rusa, en Julio tres 

nuevos participantes han a aparecido en los diferentes Concursos, consiguiendo aumentar el 

número de trabajos presentados. Y es que parece que seguimos teniendo el tirón que nunca 

hemos dejado de tener, o eso esperamos, la realidad es que tras tanto tiempo, todos los 

meses nuestros fieles usuarios nos suben sus trabajos acabados, y vemos dos cosas, 

primero cómo han mejorado desde su primera participación, y segundo, eso no lo vemos, 

pero sabemos que la marea gris de las estanterías están bajando drásticamente, y ese era 

el objetivo principal de los concursos, tener ejércitos pintados y después con la llegada de 

los demás concursos, que éstos fueran personalizados y con elementos escenográficos. 

En El Desafío diez usuarios se han prestado en pleno Julio a coger los pinceles y darles caña 

a las miniaturas, sobre todo a los enanos, que han copado el número de compañías del mes 

con hasta cuatro formaciones, eso sí, no ha habido repeticiones, y es que los cambia pieles 

tienen un buen surtido dentro de la raza. 

Los debutantes han sido Anel, pintando una gran compañía liderada por Balin, Susohir, que 

no ha querido comenzar con algo pequeño, sino que se ha lanzado directamente con el Carro 

de Guerra de los Enanos de las Colinas de Hierro, y JMBeard, que tampoco es que hay sido 

discreto, pintando todo un ejército de Milicianos de la Ciudad de Lago, un trabajazo de 

muchísima calidad. 

El resto de participantes en El Desafío han sido los habituales, con el regreso de karavatis y 

las ausencias de Narsil y de Maedhros92 por segundo mes consecutivo, esperemos que no 

nos hayan olvidado y en Agosto vuelvan a mostrarnos sus maravillosos trabajos, confiamos 

en ello. 

También en El Desafío Conversiones hemos tenido un par de trabajos, por lo que ha subido 

la participación con respecto al mes pasado, y es que Anel además de debutar en El Desafío 

se ha marcado una conversión sencilla pero que le ha quedado de fábula, y entra en El Desafío 

Conversiones con un muy buen trabajo. 

Este mes es impar, por lo que El Desafío Escenografía está a la mitad, eso sí, con poca 

participación por ahora, a la espera de que se animen más usuarios, actualmente son tres 

los que nos han postulado sus propuestas. 

Y para acabar el MasterMini, donde JOHN_RAMBO y Susohir han presentado a un Capitán de 

los Defensores de la Ciudad de Lago el primero, y un Capitán de los Enanos de las Colinas de 

Hierro comandando ni más ni menos que un Carro de Guerra enano. Mucho nivel y muy pero 

que muy difícil que ha estado el dar un ganador final en el MasterMini de este mes, que estaba 

dedicado a los Capitanes de la Luz. 

Estamos mediando ya las vacaciones, nos quedan tres semanitas de agosto, y esperamos 

que para el final de mes la participación no caiga como en otros años, sabemos de las 

dificultades de pintar en verano, pero confiamos en nuestros usuarios para un mes más tener 

una gran representación al final del mismo. 

Y cuidado con dejar la pintura expuesta al aire, que con estas temperaturas se secan muy 

rápido y hay que volver a poner pintura nueva, no olviden usar sus paletas húmedas y 

cerrarlas cuando se acabe. 

  



 

 

Los Enanos han sido los protagonistas de El Desafío de este mes de Julio, con, como ya hemos indicado, 

cuatro compañías, sin que se repitieran figuras, y es que como verán, a pesar de ser cuatro, han sido variadas. 

Al final del recuento de participantes hemos tenido a diez valientes que han cogido los pinceles en julio, uno de 

los mejores datos de los últimos años. 

Comenzaremos hablando de los Montaraces de la Tierra 

Media que nos ha traído Akomachi, que parece comenzar 

un nuevo ejército, una vez finiquitados los Corsarios de 

Umbar y terminado también el Radagast en trineo. 

Los Montaraces de la Tierra Media aparecieron al principio 

de la gama, unas minis un tanto simplonas a las que hay 

que echarles mucho tiempo para dejarlas como lo ha 

hecho el compañero Akomachi. 

Esquema clásico con mucho marrón y mucho verde, pero 

con muchas tonalidades diferentes, nada de dos colores, y 

es que para poder esconderse en el bosque y hacer 

emboscadas a orcos y trasgos es necesario esa variedad 

tanto en los verdes como en los marrones. Buen trabajo en 

todas las figuras, con buenas transiciones y gran resultado 

final en las pieles. 

Para las penaas un base de verde fuerte sobre la que ha 

colocado piedras en gris y luego toques de matojos en 

verdes y marrones, consiguiendo un suelo muy real. 

 

 

También con enanos ha hecho su debut en El Desafío el 

compañero Anel.  

Ha pintado a Balin al frente de unos Guerreros de Khâzad-

Dum, unas miniaturas llenas de detalles que bien pintadas, 

como él ha conseguido, lucen una barbaridad. 

En las armaduras ha combiando con sabiduría el dorado 

de las lascas con el plateado de la cota de malla, además 

de oscurecer lo justo las armaduras y armas para darles un 

toque de desgaste perfecto. 

Para las telas se ha decidido por azul y rojo, con gran 

trabajo en las transiciones y en la búsqueda de los puntos 

de luz máxima. También sobresale el trabajo en las barbas 

de los enanos, algo que puede parecer muy sencillo, pero 

que todo el que ha pintado alguna vez enanos sabe que 

tiene su miga. 

Para acabar unas peanas sencillas pero llenas de Mina, 

parecen recién salidos de lo más profundo de la montaña. 

 

 



 

 

 

 

El trabajo que este mes nos ha presentado el compañero Cortifgc tiene un acabado espectacular, eso vaya por 

delante. 

Ha compuesto una compañía con elfos y rohirrim, algo 

extraña, pero que responde a la idea de Héroes de la Luz, y 

sin duda, el resultado es muy bueno. 

Comenzaremos por Helfhelm, pintado al igual que el héroe 

élfico, en sus dos versiones, a pie y montado. Mucho verde 

para uno de los héroes de Rohan, con gran cantidad de 

pequeños detalles perfectamente trabajados, como el 

escudo que lleva a la espalda, el pelo, o el trabajo en la piel 

y el caballo.  

En Elrond, gran elfo de la Tierra Media, tampoco ha 

escatimado en tiempo y trabajo, consiguiendo un acabado 

también excelente. En este caso priman los azules reales y 

el dorado, en una combinación claramente ganadora. Y ese 

elfo con el estandarte es un punto de luz azul sobre el 

campo de batalla.  

Tambien un grandísimo trabajo en las peanas, con multitud 

de pequeños trozos de espuma, matojos, etc., dando una 

gran variedad de verdes bajo las miniaturas. Enhorabuena 

por una grandísima compañía. 

 

Los Catafractos del Este siempre han sido una de las 

unidades de caballería favoritas de todos los usuarios, y no 

solo por la potencia sobre el campo de batalla, sino, sobre 

todo, por lo que lucen una vez pintados como lo ha hecho 

en esta ocasión Cruello Dville. 

Dorado al máximo en las armaduras de los caballos, 

combinando acertadamente con los escudos y yelmos de 

los orientales, y luego, unos tonso rojizos tirando a 

morados en las telas, un acierto seguir la fórmula original, 

que si funciona… ¿por qué cambiarlo?. 

El trabajo en los dorados ha sido muy logrado, con una 

capa de dorado que le queda perfecta en contraposición al 

negro de los caballos y a ese rojo-morado de las telas. 

En las peanas no se ha complicado mucho, sobre una base 

de fina tierra pintada en marrón con luces casi blancas en 

pincel seco, h apuesto césped electrostático en tono 

amarillento y algunos matojos también en ese tono para 

añadir algo de volumen. 

Ha pintado el borde de las bases en marrón, algo de lo que alguna vez tendremos que hablar, porque los puristas 

solo quieren sus peanas pintadas en negro (hablamos del borde, claro), pero para dar personalidad a las figuras 

un tono de color tampoco le viene mal… 

 

 



 

 

 

 

Continúa el crecimiento del ejército Beórnida que nos está montando Dekanous, y nos encantan esas miniaturas 

que se saca de la chistera, al estilo Santy_Eltharion. 

En Julio ocho Beórnidas más, todos con una musculatura 

increíble, pintados en un amplio abanico de tonos pero 

respetando los marrones como parte central, marrones 

unidos a amarillos.  

Y luego para darle color a todo, solo un poco, toques de 

rojo, verde, azul y hasta lilas en las telas de los gigantones 

bárbaros. 

Para las peanas continúa con las que ya exhibió en el mes 

pasado, con una zona de tierra y luego encima bastante 

nieve artificial, con toques de color en marrón y tonos 

amarillentos mediante la inserción de matojos. 

Otra gran compañía de Dekanous con la que seguir 

aumentando las huestes de Beorn, la verdad es que con la 

variedad de figuras que trabaja y el acabado final que 

consigue con los pinceles se le estará quedando un ejército 

impresionante, a ver si pronto nos enseña una foto de 

todas las tropas juntas.  

 

El compañero Hidrojen no para de sorprendernos y para Julio ha vuelto a hacerlo tirando de una tropa que le 

faltaba en su nuevo ejército, y es que pintar a los Guardias del Palacio de Thranduil y no pintar al mismísimo 

Thranduil… ya íbamos a proponérselo hasta nosotros desde aquí, pero no ha hecho falta e Hidrojen a escogido 

al mismísimo Thranduil para comandar su compañía de 

Julio. 

La cierra con dos Caballeros de Rivendell y dos Guardias 

mas del Palacio de Thranduil. 

Poco que podamos decir a estas alturas de la calidad de 

Hidrojen con los pinceles, y de esta compañía en 

contraposición a las de meses anteriores, lo mejor es que 

os paséis por la web y echéis un vistazo a semejante 

maravilla. 

Sí podemos destacar el uso de los colores en los Caballeros 

de Rivendel, en los que ha usado tonos grises y azulados en 

las vestimentas de los elfos, y rojas en el reverso de las 

capas, además de unos corceles blanquecinos, con 

perfecto uso de las luces y sombras, consiguiendo 

diferenciar esta tropa del resto de elfos que tenía ya 

pintados y los dos Guardias que ha vuelto a incorporado en 

esta compañía. 

Sin duda el plato fuerte era el Thranduil en reno, con esa 

preciosa micro peana expositora en la que ha derrochado 

calidad por los cuatro costados, consiguiendo una vez más un resultado increíble. 

 

 



 

 

 

 

Así es como se debuta por todo lo alto, con una compañía que no es una compañía sino un ejército entero. La 

propuesta de JMBeard para presentarse ante todos ha sido la de pintar todo un ejército de minis de la Ciudad 

de Lago, con unas cuantas compañías de Milicia de la 

Ciudad y luego unos cuantos de héroes… sin escatimar en 

esfuerzos en esta su primera aparición en El Desafío. 

Vaya pedazo de tarjeta de presentación que ha hecho el 

compañero, pintando con multitud de colores, lo que nos 

parecen 35 miniaturas. 

Tonos amarillos, pero también rojos, azules o verdes, buen 

trabajo en las pieles, eso sí, echamos de menos unas 

cuantas fotos más cercanas para poder apreciar en todo su 

esplendor semejante curro. 

A Bardo lo ha pintado montado en su caballo, como líder 

del ejército, y acompañado de un Capitán de la Ciudad de 

Lago, por Percy y la familia del héroe. Todo en un mes, y 

con unas peanas llenas de nieve, curioso que a pesar de 

estar en pleno verano hayamos visto ya dos compañías 

sobre peanas nevadas, o serán las ganas de fresco que 

tenemos. En fin, grandísima primera aparición del 

compañero JMBeard. 

 

 

El mes pasado karavatis no acudió a la cita con El Desafío, 

y este mes nos temíamos que tampoco aparecería, pero 

casi en la última quincena presentó su compañía para 

pintar, unos enanos de la Guardia de Hierro, y en apenas 

tres o cuatro días logró acabarlos con un gran resultado 

final. 

Ha usado tonos azules, con transiciones y sombras 

perfectamente trabajadas, y ha combinado el azul con 

blanco, consiguiendo unos enanos diferentes, que sobre 

un tapete van a ser fácilmente distinguibles en una partida, 

o en una vitrina. 

Buen trabajo en las barbas y en las armas de los enanos. 

Y para las peanas ha hecho moldes y luego clonado las que 

ya hiciera para su primera compañía de Guardia de Hierro, 

para luego pintarlas con tonos grises y añadirles toque de 

color en las hojas y armas que hay esparcidas por el suelo, 

logrando una homogeneización de la compañía y 

haciéndola destacar sobre el fondo gris de las bases. 

Nos alegramos de su vuelta a El Desafío, que hace con esta bonita compañía de enanos, esperemos que no sea 

la última y que para meses venideros nos deleite con más. 

 

 

  



 

 

 

 

Siguen las compañías extrañas de Santy_Eltharion, 

extrañas, pero que agradecemos enormemente por 

aumentar la variedad de tropas, si bien para un torneo 

oficial debe ser complicado usarlas como tales, aunque sí 

como otra tropa ya existente. 

En Julio llega con la Guardia del Hogar y unos enanos de 

Khâzad-Dum, de marca alternativa. 

Se nota mucho la mejora con respecto a otros meses, o 

será que la foto es mejor, no sabemos, ya que nos vuelve a 

mandar solo una foto de la compañía acabada. Lo cierto es 

que los enanos están muy bien, también con toques de 

nieve (¿todavía queda nieve por Granada, Santi?... no nos 

lo creemos con estos calores), y con toques de color verde 

a través de espuma de ese color. 

Destaca el trabajo realizado en las barbas de los enanos, 

muy complicadas de trabajar a veces y a las que saca 

mucho jugo con algo de luces finales. 

Otra bonita compañía con la que seguir al pie del cañón 

mes a mes, y van ya unos cuantos sin fallar, esto sí que es fidelidad a El Desafío.  

 

Y otro debut en El Desafío de este Julio de 2023, el del compañero Susohir, que tras unas participaciones en el 

MasterMini por fin ha dado el paso de pintar más figuras, 

demostrando que se puede participar, no es una quimera 

pintar ocho figuras en 30 días. 

Para empezar, ha pintado el Carro de Guerra de los Enanos 

de las Colinas de Hierro, un mini diorama que ya solo para 

montarlo requiere de un tiempo precioso. Y luego queda 

pintarlo… 

Y hay que pintar 6 cabras salvajes, que ha hecho en tonos 

marrones y crema, un esquema alejado del clásico unitono 

y que le da un aspecto diferente. Además de eso hay que 

pintar el propio carro de guerra, en plateado, pero al que 

además hay que darle volumen y gracia con luces y 

sombras, algo que ha conseguido con creces, además de 

darle suciedad a las ruedas, por ejemplo. 

Y luego, porque esta compañía no se acaba nunca, la 

tripulación del carro, cuatro Enanos de las Colinas de 

Hierro, en plateados con detalles en dorado, todo 

perfectamente perfilado. 

¿Y ya está?... pues no, queda una peana ovalada que da para mucho, y en la que Susohir ha incluido de todo 

para darle una terminación perfecta a su primera compañía en El Desafío, así da gusto comenzar la andadura en 

los concursos de La Guerra del Anillo. Enhorabuena. 

 

  



 

 

el mes pasado, con las encuestas preparadas para ser subidas 

a la web se nos pasó el tiempo y no tuvimos encuesta pública, y 

en este mes de Julio solo lo ha estado la de El Desafío, ya que las 

otras dos han tenido un problema y finalmente se han obviado. 

Veintiocho usuarios nos han dejado sus puntuaciones, hay que 

agradecerles a los veintiocho su tiempo, el tiempo que han 

dedicado a ver las compañías y a puntuarlas, muchas gracias. 

Hay que decir que dos de los usuarios no han sumado puntos por 

bonus por no haber subido ninguna foto del proceso de pintado, 

algo que seguramente no sabían o han olvidado, porque son hasta 

9 puntos muy interesantes y fáciles de conseguir. 

Este mes la ventaja que ha logrado el ganador ha sido clara, casi 

doce puntos ha sacado de ventaja Hidrojen con su Thranduil en 

reno acompañado por su Guardia del Palacio y dos Caballeros, 

sobre Balin y su Guardia de Khâzdad-Dum, que ha sido el segundo 

clasificado, con más enanos en el tercer lugar, la Guardia de Hierro 

de karavatis. 

También enanos en el cuarto puesto, concretamente el 

minidiorama de Susohir, mientras Akomachi y Cortifgc (este 

último sin bonus que le podrían haber aupado al segundo puesto), 

completan el sexteto de arriba. 

Muy buenos trabajos como siempre en un mes que suele darnos 

poca producción, pero que este año ha resurgido. 

 

 

 

 



 

  

No se han producido cambios significativos en la 

Clasificación General, con los seis primeros puntuando y 

consolidando sus posiciones, con Akomachi un mes más en lo 

mas alto de la clasificación, ya superando los 1200 puntos y con 

casi 60 de ventaja sobre un Cruello Dville que sigue ahí 

esperando un error del líder, lo mismo que un Santy_Eltharion 

que es tercero a apenas 30 puntos del segundo puesto del 

cajón. 

El que tenía que puntuar si no quería perder puesto era 

karavatis, que finalmente suma para superar ya la barrera de 

los 1000 puntos, siendo el cuarto participante que los supera 

en esta edición, sin duda no va a ser el último. 

Vienen con fuerza el actual Campeón de El Desafío, en las dos 

últimas ediciones, además, Hidrojen, que ya está a una 

compañía de ser el quinto en subir por encima de 1000 puntos. 

Y el otro que sube es Dekanous, que se asienta en zona noble y 

aprovecha para meter un buen colchón con Narsil, que este 

mes ha pinchado y ve como Cortifgc ya está ahí también, al 

acecho. 

 

Por abajo buen debut de los tres nuevos, Anel se coloca como 

el mejor con una sola compañía puntuada, mientras Susohir 

está ahí y JMBeard podría estarlo de haber sumado algún 

bonus mas y haber conseguido unas fotos más nítidas, porque 

calidad en su compañía-ejército sí que había, y todos lo hemos 

visto, pero esos detalles finales marcan a veces la diferencia sin 

que debieran hacerlo. 

 

 

  



 

 

Con Deyfrus fuera de la participación en El Desafío de este mes, y karavatis haciéndolo a última hora y 

con una compañía harto de complicado de conversionar, parecía que Dekanous sería el único participante un 

mes más, consolidando su ventaja en la Clasificación General, algo que como ya veremos, ha hecho, pero hemos 

tenido un segundo participante en la figura de Anel, que ha hecho una converesión solamente, pero digna de 

las mejores.. 

Ha cogido un enano Khâzad-Dum y le ha cortado la cabeza, 

con el casco puesto, claro, para colocar una cabeza de otro 

enano, sin casco y calvo, para más inri.  

Y ha esculpido pelo, la barba y algo de pelo por detrás, para 

conseguir una miniatura que parece de esas impresas en 

3D, pero que según nos ha enseñado, no es nada 

complicado y da un resultado espectacular. 

Un trabajo muy pero que muy sencillo con un resultado 

muy apreciado por todos, y es que esa pequeña variación 

de un enano sin casco entre tanto uniformado le da un plus 

a su trabajo. 

Algo sencillo y que nos ha maravillado, muchas gracias por 

la idea y enhorabuena por la ejecución de tu trabajo. 

Buen debut de Anel en El Desafío Conversiones, y 

esperamos tenerlo más por aquí, porque si sus ideas son 

todas tan buenas vamos a copiarle mucho en nuestros 

ejérictos. 

 

 

Por su parte Dekanous ha conversionado la totalidad de 

sus Beórnidas, todas figuras impresas en 3D pero a las que 

además ha añadido detalels, como cambios de armas, y 

pequeñas transformaciones mediante el esculpido de 

zonas con masilla verde. Todo con una gran calidad en los 

acabados, por supuesto. 

La gran varriedad de personalizaciones que realiza en 

todos sus trabajos es increíble y la verdad es que son toda 

una fuente de inspiración para todos los buenos 

aficionados a tener ejércitos diferentes. 

Un mes más nos trae un buen puñado de figuras 

transformadas para deleite de todos. 

Hay que decir que estas figuras de Beórnidas a veces 

podrían ser confundidas con los Bersekers de los 

Dunlendinos, por su apariencia vikinga, algo que sin duda 

buscó Tolkien con esa raza de la Tierra Media. 

 

 

 



 

 

 

El recuento de puntos de este mes nos ha dejado a Dekanous nuevamente como ganador, con 153.67 

puntos, casi diez mas que Anel con su enano de Khâzad-Dum, aunque nos deja la duda de si de haber 

conversionado a algún enano más podría haber enjugado la diferencia, puesto que todos coinciden en el 

comentario del buen trabajo hecho por el debutante en este mes de Julio. 

Dos propuestas diferentes, con un Dekanous cambiando armas a diestro y siniestro y esculpiendo algunas pieles 

para las capas, un trabajo grande, pdríamos decir, mientras Anel se ha centrado en una sola figura a la que ha 

cambiado solo una pequeña parte de la misma, eso sí, tan significativa como es la cabeza, y consiguiendo un 

acabado muy bueno. 

En la Clasificación General nuevo tirón de Dekanous que se va ya a los 772,73 puntos, con dos compañías de 

ventaja sobre un karavatis que sigue siendo segundo 

prácticamente empatado con el bueno de Deyfrus, 

mientras Anel debuta con unos buenos 144,33 puntos. 

Quedan 5 capítulos para acabar esta temporada y aún no 

está todo decidido, ni mucho menos, aunque hay que 

reconocer que Dekanous está trabajándoselo muy bien 

para acabar como ganador una vez más. 

Y nos alegramos mucho de ver cómo aumentan el número 

de participantes, a ver si se anima alguno más en lo que 

queda de año. 

  

  



 

 

 

 

 

 

E ste mes teníamos en liza a los Héroes de la Luz, y dos usuarios se han 

prestado a participar en el MasterMini de Julio.  

Dos han sido las propuestas, la primera ha sido la de nuestro fiel 

JOHN_RAMBO, que se ha decidido por un Capitán de la Guardia de la Ciudad 

de Valle, esa suerte de guerreros con gorros valacos y aspecto fiero, mientras 

que Susohir ha aprovechado para presentar a uno de los Enanos de las Colinas 

de Hierro que dirigen el Carro de Guerra, haciéndolo pasar por el Capitán de 

los Enanos de las Colinas de Hierro. 

JOHN_RAMBO ha conseguido un gran resultado con una capa rojiza con 

mucho trabajo encima, además de buenos detalles en la telas y ropas del 

capitán. Para acabar una peana llena de color con pequeños puntos en rojo, 

amarillo o verde sobre una piedra gris. Una gran figura con la que seguir un 

mes más como gran protagonista de el MasterMini. 

Por su parte Sosohir ha escogido la figura del enano más imponente sobre el 

carro de guerra. Pintado dándole importancia a los rojos de la capa, 

perfectamente trabajada hasta conseguir puntos de luz máxima, y con 

exquisito gusto en las combinaciones de plateado y dorado en la armadura. 

Ha sido muy complicado elegir al ganador, ya que la opinión de los jueces ha 

estado totalmente dividida, aunque finalmente ha sido JOHN_RAMBO el que 

se lleva el galardón de ganador del MasterMini de Julio de 2023 con su Capitán 

de la Ciudad de Valle. 

 

 


