
 

  



 

 

Volvemos al formato que habíamos tenido hasta la entrega del mes de Abril, a un 

resumen de lo acontecido durante Mayo, y lo hacemos, lo sabemos, con mucho retraso, pero 

el tiempo es efímero y no se dispone de toda la cantidad del que queremos o necesitamos, 

así que aunque tarde, volvemos a estar con todos. 

Muy buena participación en los tres concursos propuestos para este quinto mes de 2023, muy 

buen en cuanto a participantes, y sobre todo en lo que a calidad se refiere, y es que, aunque 

parezca una perogrullada, la calidad está por encima de la participación siempre en nuestros 

Concursos. 

El Desafío trajo nueve nuevas compañías a la larga lista de presentados, y eso que tuvimos 

alguna ausencia sonada. Nuevamente muchas razas representadas en los trabajos 

participantes, con gran presencia de seres de la oscuridad. Solamente Dekanous e Hidrojen 

nos trajeron figuras del bando de la Luz, unas Águilas Gigantes con el añadido de una lechuza 

gigante, y unos Guardias del Palacio de Thranduil que lucen que da gusto. 

En frente tuvieron desde Hombres del Este y Acólitos del Culto al Dragón, la penúltima 

entrega del ejército de Narsil, a una nueva compañía de Trasgos de karavatis, que retomó el 

ejército con el que comenzaba este Desafío de 2023.  

En medio desde unos geniales Caballeros de Minas Morgul arropados por orcos Rastreadores 

obra de Cruello Dville, pasando por un lote de Crebains junto a una magnífica Ballesta Orca 

que pinto Cortifgc, o una compañía de Corsarios de Umbar con un Capitán al frente junto a 

Bonsun, todo ello salido del pincel de Akomachi, o un batiburrillo de héroes firmados por 

Santy Eltharion, donde hay cabida para para algún héroe de la luz también. 

Y la confirmación de que Maedhros92 va a dar mucho que hablar, lo ha hecho con la compañía 

de Orcos de Angmar liderados por un Tumulario de este mes.  

Nos consta que la victoria ha estado muy cara, y como podrán comprobar más adelante… 

unas décimas pueden decidir mucho… 

En El Desafío Conversiones tuvimos dos participantes, lo cual viene siendo la tónica habitual 

en este año, nuevamente con propuestas continuistas de meses anteriores y un alto grado 

de calidad den las mismas.  

Por un lado, la propuesta de Dekanous con su transformación de Radgast para montarlo 

sobre una de las Águilas Gigantes, y por otro lado otro combo de Trasgos modificados para 

no repetir ninguna pose, obra de karavatis. 

Para acabar, en el MasterMini se había pedido pintar a un Elfo, propuesta que ha tenido la 

participación de hasta cinco usuarios de La Guerra del Anillo, con propuestas de lo más 

diversas. El elfo de JOHN_RAMBO era Elrond, mientras que Hidrojen pintaba a un Elfo de la 

Guardia del Palacio de Thranduil, o Akherasil que trabajo sobre la base de uno de los múltiples 

Legolas con los que contamos. Los dos debutantes de este mes, Sushoir y Feänor314 nos 

trajeron dos grandes trabajos, el primero pintaba a Glorfindel y el segundo se decantó por un 

Portaestandarte Galadhrim, demostrando a todos la gran variedad de elfos que hay en la 

Tierra Media. 

 

  



 

 

Este ese a la ausencia de uno de los fijos, Akherasil, que no ha logrado terminar a tiempo su compañía de 

Elfos capitaneados por Legolas, sí que ha subido la participación a nueve usuarios, y es que hemos contado con 

la vuelta de Narsil tras un pasado abril donde pinchó, y el debut de Maedhros92 con una magnífica compañía 

llegada desde la oscuridad. 

El mes pasado Akomachi comenzó su ejército de Corsarios 

de Umbar, los piratas del universo Tolkien, y en Mayo  nos 

ha traído una segunda entrega, con un Capitán de Umbar 

al frente de un puñado de feroces marineros, y todos junto 

a Bonsun. 

Un esquema cromático oscuro, con la incursión de dos 

alabarderos de Umbar, con sus grandes escudos plantados 

sobre el suelo.  

Tonos oscuros en todas las figuras, aunque dando toques 

de colorido en rojo y verde o azul, colores vibrantes que 

destacan sobre el tono oscuro general que dan la cantidad 

de marrones y negros que ha usado para dejar lcalro las 

pieles con al que visten estos Corsarios. 

En las peanas tierra y detalles como matojos de distintos 

colores para dar ese toque de color que rompa con la 

monotonía. Muy buen trabajo en todas las figuras, 

especialmente en la de Bonsun, líder del grupo y al que ha 

pintado incluso tatuajes en la cara, todo un lujo de detalles. 

 

 

La evolución de Cortifgc desde que llegó a El Desafío hace 

ya bastante tiempo sigue su curso, y cada vez nos trae 

trabajos mejores de calidad y de riesgo. 

En esta ocasión nos ha traído un grupo ecléctico, formado 

por un par de Crébains, pintados siguiendo el patrón del 

original de GW, con los pájaros en negro azulado y los 

troncos en crema o marrón claro. Acompañan a estos 

seres un ballesta donde destacan el trabajo en los óxidos 

de las pletinas metálicas, así como en las ruedas y 

mecanismos de la misma. 

Para completar el trabajo tres Huscarls de Dunland, unas 

figuras a las que ha trabajado a conciencia con un 

resultado excelente. Además de esta tropa de élite llegada 

desde la lejana Dunland, dos héroes de la zona, Forgoil, 

líder de los Hombres Salvajes y Frída, una de las pocas 

figuras femeninas de la oscuridad. El trabajo sobre ambas 

miniaturas ha sido excepcional, conformando una 

compañía una vez más de muchos kilates. 
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Un trío de Caballeros de Minas Morgull, uno de ellos incluso con un estandarte, y un par de orcos Rastreadores 

forman la apuesta de Cruello Dville para este mes de Mayo.  

Ambas facciones están perfectamente diferenciadas no 

solo por la estética o tipo de miniaturas, sino que las 

peanas han sido trabajadas también para ello. Mientras la 

tropa montada va sobre unas bases bajas con apenas 

arena y un poco de césped electrostático, en los orcos hay 

mucha maleza tras la que esconderse. Gran uso de las 

luces en los ropajes negros de los Caballeros de Minas 

Morgul, en los que un plateado perfectamente oxidado en 

las armaduras de jinetes y caballos, nos da como resultado 

un gran trabajo. Toques de rojo por acá y acullá dan ese 

pequeño destello de color, que se une a los filos de 

escudos y espada del que presumiblemente comanda el 

grupo. 

Por su parte los orcos están pintados en tonos más claros, 

uno con la piel verdosa y el otro marrón. Ambos con 

ropajes de diferentese tonalidades de marrón y detalles 

como los guantes o vainas de los puñales. Otro gran 

trabajo del compañero Cruello Dville con el que seguir la 

dinámica del mes pasado cuando se pasó al lado oscuro… 

 

 

Una lechuza parace ser la estrella de la compañía de 

Dekanous, que ya tiene un largo y gran historial de uso de 

miniaturas diferentes para sus ejércitos. En esta ocasión ha 

cambiado a una de las Águilas Gigantes por una Lechuza 

igualmente gigante, sobre la que cabalga un Radagast 

sujetando el sombrero. 

La otra figura de la compañía es un Águila Gigante, que 

lleva aq lomos a Gandalf. 

Ambas aves estan pintadas con gran calidad, y lujo de 

detalles, destacando especialmente la Lechuza, claro. 

Y hay que destacar sobre todo el trabajazo que se ha dado 

en las peanas, donde ha incluido la posibilidad de colocar 

hasta a tres wargos salvajes, que van a servir sobre el 

campo de batalla para indicar las vidas que aún le quedan 

a las miniaturas, un gran trabajo por su parte y que no deja 

dudas de la calidad e inventiva del bueno de Dekanous. 

Enhorabuena una vez más por una grandísima compañía. 

 

 

 

 

 



 

 

 

Otra maravilla de compañía para este mes de Mayo, la de Hidrojen, y es que una vez más nos deja boquiabiertos, 

en esta ocasión al pintar a un grupo de Elfos de la Guardia 

del Palacio de Thranduil, y lo hace con profusión de 

marrones y verdes. 

Según nos comenta va a ser el inicio de un nuevo ejército, 

o al menos, que va a tener continuidad para el mes que 

viene, nos alegramos. 

Como siempre mucha calidad en los acabados, además en 

unas figuras que permiten el lucimiento, sobre todo en los 

escudos y capas, además de la propia vestimenta de los 

elfos. 

En todos ha sacado un gran rendimiento con gran dominio 

de las transiciones entre marrones e incluso en los verdes. 

Sin olvidar de las caras, apenas visibles, pero a las que dota 

de gran viveza con el trabajo en los ojos. 

En las peanas, con mucha hojarasca seca, coloca algunos 

matojos e incluso algún que otro empedrado a modo de 

sendero adoquinado. 

Una vez más otra compañía para deleitarse un buen rato la 

del compañero Hidrojen. 

 

Tras el Dragón del mes pasado nuestro actual líder de la Clasificación vuelve a los Trasgos y nos trae otros ocho 

con los que seguir aumentando el número de pequeños rosados. 

Mismo esquema para karavatis que en las anteriores entregas y mismo tipo de peanas, realizadas con corcho 

de botella pintado en diferentes tonos de grises y algún 

toque de marrón, para unificar con las de anteriores 

meses. 

En los Trasgos en sí marrones para todo lo que es ropajes 

o correas y para la piel el tono rosado con ese lavado final 

en tono violeta al que tanto jugo saca. 

En las pupas toques de amarillo e incluso algún detallito 

de anaranjado mezclado con el lila. 

Con esta nueva compañía vuelve a los orígenes tras dos 

meses con compañías distintas, y sigue aumentando lo 

que debe de ser ya un ejército para la Ciudad de los 

Trasgos. 

Las figuras están todas conversionadas, aunque de eso 

hablaremos en la parte de El Desafío Conversiones, en la 

que también ha participado. 

Otra compañía de calidad para este mes de Mayo de 

2023, sin duda no se baja la calidad en los trabajos 

presentados por nuestros participantes. 

 

 



 

 

 

Vaya pedazo de segunda participación que ha tenido el compañero Maedhros92 en El Desafío, al que ha llegado 

dando un golpe sobre la mesa en su debut de Abril, y 

vuelve en Mayo confirmando sus habilidades con los 

pinceles y dejándonos a todos con ganas de más. 

Grandísima compañía formada por un Tumulario al frente 

de un grupo de Orcos de Angmar, además de los bonitos, 

de los metálicos de antaño. 

En cuanto al pintado en sí destacar al Tumulario, que 

sobresale entre el resto de figuras al usar en su gama de 

color verdes y amarillos que lo hacen brillar, además de un 

armadura vieja y oxidada.  

En los orcos grandísimo trabajo de transición en las caras, 

pasando de tonos oscuros a casi blancos con total limpieza. 

Variedad en los colores, con predominio de marrones en 

las ropas de los orcos y plateados muy oscuros en los 

metales de cascos, armas, armaduras y escudos, dando al 

conjunto un toque sombrío al que ha sacado gran partido. 

Para compensar esa parte oscura unas peanas sencillas 

pero muy bien ejecutadas, con un terreno casi sin arenilla 

marrón oscuro sobre el que ha colocado matojos de diversos tonos marrones.  

 

El mes pasado sufrimos la ausencia de Narsil, al que no le dio tiempo de acabar su compañía del Este, pero este 

mes nos la presenta ya acabada. Se trata de la cuarta entrega que realiza con esta temática. 

Por supuesto que el esquema cromático es el mismo que 

en las anteriores, lo contrario pensamos que sería un 

error, hay que guardar la uniformidad de los ejércitos. 

De nuevo telas verdes y negras sobre armaduras 

plateadas, con algún toque ligero en dorado en los 

escudos de los soldados raso del Este, mientras en los 

Acólitos del Culto al Dragón emplea un poco de marrón en 

los pantalones. 

Hay que destacar el gran trabajo realizado en las peanas, 

en las que ha simulado un terreno lleno de lascas de 

piedra, con toques de color amarillento mediante matojos 

de césped, que vienen a hacer juego con la madera de las 

picas de los Hombres del Este. 

Una compañía de alta calidad para seguir haciendo crecer 

su ejército del Este, esperamos con ansia su compañía del 

mes que viene. 

Y nos gustaría ir viendo ya una foto de todo lo que lleva 

pintado en este 2023 para El Desafío, pues debe de quedar 

muy pero que muy bien todo junto. 

 

 

 



 

 

Una Para acabar con el resumen de este mes en cuanto a la presentación de los trabajos presentados 

tenemos la compañía de Santy_Eltharion, un auténtico 

amasijo de figuras de diferentes facciones e incluso de 

distintos bandos, teniendo el denominador común de ser 

Héreos de la Tierra Media. 

Para empezar pinta a la Reina Beruthiel con un esquema 

distinto al que podríamos pensar, toda de negro y eso, sí, 

con muchos gatos como parece ser que corresponde. 

También tenemos a los gemelos de Rohan, Folcred y 

Fastred, dos suertes de líderes, uno con casco y otro a cara 

descubierta, ambos ataviados con una preciosa armadura 

que ha pintado en celeste y dorado y que le ha quedado 

pero que muy bien. Además, dos grandes escudos y toques 

de dorado oscuro en los faldones de escamas metálicas. 

A última hora añadió a la compañía a Theodred a caballo, 

usando el mismo esquema cromático que con los gemelos, 

y un caballo marrón oscuro. Por otro lado, y para hacer 

frente a los cuatro líderes ha pintado a otros cuatro del 

bando de la oscuridad. 

Para empezar y según nos comenta, va a comenzar un ejército del Este, y ha empezado por pintar a dos de los 

líderes, Rutabi y Brógîr, ambos con un esquema basado en plateado oscurecido para las armaduras y armas y 

telas en azul claro, con detalles de lila, consiguiendo un efecto la mar de tenebroso. 

A su lado dos héroes de Mordor, concretamente a Razgûsh, comandante de Mordor, y al Chamán de Mordor 

Muzgúr. El primero con piel verde, detalles en marrón para la ropa y armas, escudo y armadura en plateado 

también oscuro, como en los llegados del Este. En el caso del Chamán la piel es azulada, con mucho marrón 

oscuro y toques de color rojo, bien en forma de sangre en la lanza que sujeta, o en toques de color en las telas. 

En las peanas ha usado hasta cuatro tipos diferentes, con lo que rompe la uniformidad de la compañía, pero es 

algo necesario, pues las minis pertenecen a distintos ejércitos. Tenemos desde la peana colorida de los Rohirrim 

a las arenosas de Berúthiel y sus gatos, pasando por unas oscuras, grises y con algo de verde en los líderes de la 

oscuridad. 

 

 



    

Nuevamente ha sido pero que muy complicado establecer un ganador para este mes en El Desafío, y es 

que la calidad de los trabajos presentados por todos los 

participantes hace que haya que afinar muchísimo en las 

calificaciones que se dan a cada trabajo. 

Para empezar, se lanzó la encuesta para que los usuarios que 

quisieran se sintiesen jueces por un rato, y nos dejaran sus 

valoraciones en forma de puntos de 0 a 10. Un total de 22 nos 

dejaron sus puntos, y de ahí salió una media que participa 

como el noveno juez de El Desafío. 

Luego llegaron las puntuaciones de los otros ocho jueces. Una 

vez eliminadas las puntuaciones mas alta y más baja, con las 

siete restantes se hace una media que es la que se suma a los 

100 puntos por acabar a tiempo, esa es la forma de conseguir 

las puntuaciones de cada compañía. 

El ganador en este mes de Mayo ha sido el debutante 

Maedhros92, que ha encandilado a todos con su Tumulario 

verdoso y esos orcos en los que ha derrochado un gran control 

en las transiciones, no hay más que ver la nariz rojiza de ese 

orco verde… una pasada de trabajo, os recomendamos una 

visión pausada y detallada del post de El Desafío en 

www.laguerradelanillo.com 

Pero es que la diferencia sobre el segundo clasificado del mes, 

el compañero Hidrojen, ha sido de apenas cuatro décimas, 

mientras hasta cinco participantes se sitúan sobre o en torno a 

los 180 puntos: Cortifgc, Dekanous, karavatis y Akomatchi 

además de Narsil.  

Algunos han podido penalizar un poco ya que repiten la 

compañía en cuanto a ejército, con respecto a meses 

anteriores, y parece que ya tiene acostumbrados a los jueces a 

ver sus maravillas, algo comprensible.  

En torno a los 175 puntos, una cifra nada despreciable, están 

los dos participantes que nos quedan, Cruello Dville y Santy 

Eltharion. 

Recordamos a todos que cuantas más fotografías envíen mas 

ajustada será la nota que consigan, pues permiten hacerse una 

mejor idea a todos de lo que han trabajado, además de permitir 

deleitarnos con el trabajo realizado, no es ninguna broma que 

cuantas más fotos mas posibilidades hay de obtener una mejor 

puntuación. 

Ah, y también os pedimos al menos una foto con la compañía 

al completo, de cara a las fichas finales que se realizan, y que 

algunas veces no contienen todo el trabajo por no tener esa 

foto de conjunto. 

 

  



 

 

Se siguen comprimiendo las distancias en la Clasificación General, donde aún domina karavatis, con algo 

más de 13 puntos sobre Akomachi, pero que ven como Hidrojen sigue subiendo poco a poco y recortando 

diferencias. 

Los 925.88 puntos del líder por los 112.63 del segundo 

clasificado dan buena idea de la calidad de este año, más allá 

de los bonus que hemos puesto en juego en esta edición. 

Hay un pequeño salto con respecto a Cruello Dville y 

Santy_Eltharion, los otros dos que han participado en los 5 

meses que llevamos de año, mientras Narsil está en quinta 

posición con cuatro participaciones.  

A las 3 puntuaciones llegan tanto Hidrojen como Dekanous, y 

ambos se pueden permitir de aquí a diciembre, un pinchazo, 

pero no más ya que si no perderían una puntuación. 

Destaca este mes la gran subida de Maedhros92, que se sitúa 

ya a un paso de alcanzar a un grupo importante de 

participantes. 

Y es que casi mediado el año llegamos a los 15 participantes, y 

esperamos todos que aumente la participación de aquí al final 

de año. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

 

Tres son los usuarios que suelen participar en El Desafío Conversiones, si bien hasta ahora no han 

coincidido en ninguno de los meses que llevamos de 2023, 

una pena, ya que la mayoría de las veces nos vemos con 

solo dos propuestas, y eso es lo que ha vuelto a pasar en 

Mayo. 

Y aunque solo hayan sido dos propuestas, sí que hay que 

recalcar la calidad de ambas, por lo que, aunque la 

participación sea exigua, es de mucha calidad. 

Para empezar Dekanous ha conversionado dos Águilas 

Gigantes… o solo una, bueno, nos explicamos. Ha 

trabajado en un Águila Gigante para cambiar la pose de 

alas e incluir a Gandalf en su lomo, trabajo realizado con 

masilla y lanceta, con un gran resultado como se puede ver 

en las imágenes. 

Pero es que por otro lado también ha trabajado sobre una 

lechuza para que sea la montura de Radagast, teniendo 

que realizar también modificaciones en los modelos 

originales para lograr un resultado creíble y profesional, tal 

y como ha conseguido. 

 

 

Tras una ausencia de dos meses en la que no ha realizado 

trabajos de conversión en sus propuestas, este mes de 

Mayo volvía karavatis, y lo hacía repitiendo modelos, un 

buen puñado más de Trasgos para su ejército de la Ciudad 

Bajo la Montaña. 

Como siempre parte de las figuras de los pequeños seres 

para cortar a diestro y siniestro y luego ir cambiando 

brazos, piernas, armas…  

Y por si fuera poco luego con la ayuda de la masilla verde 

añade pupas, jorobas, o incluso implementa cabezas para 

hacerlas mas grandes. 

Todo ello con un gran mimo y con un resultado final de 

tan alta calidad que si no tiene una vista avezada puedes 

pensar que son figuras originales, sin embargo, en toda y 

cada una de ellas deja su huella en forma de añadido o 

cambio. 

Echábamos de menos los trabajos de karavatis, y 

esperamos que para el mes de Junio nos traiga alguno 

más, y ya puestos, que también Deyfrus aparezca con algo nuevo… o si quiere un nuevo wargo no hay problema, 

lo importante es tener modelos que luego podamos usar como base para nuestras conversiones y tener unos 

ejércitos personalizados.  

 

  



 

 

 

A la hora de dar las puntuaciones para designar al ganador de este mes de Mayo en El Desafío 

Conversiones, nos ayudamos una vez más de la Encuesta 

pública, en la que hasta 18 usuarios nos dejaron sus 

puntuaciones.  

Tras la recopilación de los puntos que se habían dejado en 

esa encuesta y las de los otros ocho jueces de El Desafío 

Conversiones, pasamos a sacar las medias y los cálculos. 

Finalmente se designa como ganador al compañero 

Dekanous, que con 159.84 puntos lograba su tercera 

victoria parcial, rompiendo el empate que tenía con 

karavatis en esa estadística, habiéndose quedado a algo 

mas de cuatro puntos de distancia. 

Precisamente esa poca diferencia le hace mantener aún el 

primer puesto en la Clasificación General, donde la 

diferencia es aún más corta, apenas 3.16 puntos a favor de 

karavatis sobre un Dekanous que encadenaba un hat-trick 

consecutivo y da emoción a este Concurso. 

La ausencia de Deyfrus lo hace bajar al tercer puesto, 

aunque con todas las opciones abiertas a lograr el título 

final, ya que cada uno de los tres participantes que 

tenemos ha fallado en dos ocasiones, todo está abierto. 

Esperamos que para el mes que viene tengamos a los tres 

presentando trabajos de personalización, o a alguien más 

dentro de este magnífico concurso. 

  



  

 

Hace más de un año que no repetíamos con Elfos en el MasterMini, así 

que ya tocaba volver a los más longevos de la Tierra Media.  

Hasta cinco participantes en esta nueva edición del MasterMini se 

presentaron con elfos de distinto tipo, la verdad es que hemos tenido 

variedad hasta en el MasterMini en este mes de Mayo. 

Comenzamos por la propuesta de nuestro habitual, nuestro querido 

JOHN_RAMBO ha trabajado sobre la figura de Elrond, una mini preciosa a la 

que ha sacado mucho jugo, con el azul real de la capa y los dorados de la 

armadura, una combinación de éxito seguro. 

Por su parte Akherasil, que este mes no ha llegado a tiempo en El Desafío sí 

que cumplió con el MasterMini pintando a Legolas en plena acción de disparo 

de su magnífico arco. Otra figura preciosa. 

Al igual que la de Hidrojen, que ha pitado un Guardia del Palacio de Thranduil, 

con todo lujo de detalles en el escudo y una armadura plateada y ejecutada 

con la técnica del NMM. Como en todos los trabajos de Hidrojen, un 

grandísimo resultado digno de cualquier vitrina, y eso que es tropa básica… 

Debutaba en el MasterMini, o al menos no nos suena que lo hubiese hecho 

con anterioridad, Susohir, y lo hace con un Glorfindel excepcional, acabado 

con todo lujo de detalles, lo mejor echarle un detenido vistazo en la página. 

Y para completar el póker de participantes el Elfo Galadhrim con estandarte 

de Fëanor314, otro debutante que nos trae otra pedazo de miniatura. 

Tras el recuento de la Encuesta pública, donde 25 usuarios dejaron sus 

puntuaciones, y las de los jueces del MasterMini, el ganador ha sido Susohir 

con su Glorfindel, una maravilla de miniatura. 

Como siempre, para más información no dudes en pasarte por 

www.laguerradelanillo.com, la mayor y mejor comunidad del juego de 

batallas.  


