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aya pasada de trabajos que han presentado los participantes en El Desafio

Escenografia, que es el concurso que cada dos meses nos ofrece auténticas maravillas, y
para empezar 2023 la verdad es que no se ha quedado atras. Hasta seis participantes, con la
sola ausencia con respecto a lo esperado, de nuestro jefe BOEL, una pena porque él siempre
nos trae cositas buenas.

Nuestros usuarios nos han traido de todo un poco, pero sobre todo mesas completas para
jugar nada menos que espectaculares. Por un lado, El Abismo de Helm, pero no un abismo
pequenito, no, un abismo con sus murallas, su rampa, sus formaciones rocosas, la torre... una
auténtica pasada. E igual podemos decir de La Ciudad Bajo la Montafia, otra mesa en la que
hacer partidas tematicas de trasgos y enanos, realizada por todo lo alto y con un grandisimo
numero de pequefios detalles, esta todo lleno de sogas y pasarelas.

Pero no nos quedamos ahi, una posada recien salida de la zona de Bree también con
muchisimos detalles, o una formacion rocosa de diez, un elemento mas pequefio, pero con
una ejecucion increible. La verdad es que El Desafio Escenografia esta teniendo un nivelazo
increible desde que se creo, algo de lo que nos congratulamos todos.

En El Desafio diez participantes, con muchos trasgos de nuevo, un par de compafias, igual
que de Orcos de Moria o de Rohirrim. Los resultados excelentes en todos los casos, por lo
que es complicado decidirse por alguno como ganador.

Este mes hemos tenido dos propuestas para El Desafio Conversiones, algo que se agradece,
puesto que ultimamente no habia mucho donde escoger, un Merodeador Wargo y otro buen
punado de trasgos son las opciones.

Y por ultimo en el MasterMini os proponiamos pintar un Orco, y ha habido 6 entradas entre
las que elegir al ganador de este Febrero.

Ademas, este mes hemos vuelto a tener encuesta para que los usuarios se sientan parte de
nuestros concursos; si no quieres o puedes participar en los mismos siempre puedes
apoyarnos simplemente dejando tus puntuaciones en la encuesta.

Con todas las que nos dejéis se hace una media que entra a formar parte del jurado que elige
las puntuaciones finales de cada compafiia, o de cada trabajo en el caso de la escenografia,
conversionado o el MasterMini, asi que no hay excusa posible para si quiera pasar por los
enlaces, echar un vistazo a los hilos de los concursos y sentirte con el poder de valorar todas
las entradas.

Por ultimo, agradecer a todos los usuarios que han dejado sus comentarios con respecto a
esta publicacion mensual, nos alegramos de la buena acogida que ha tenido esta nueva
iniciativa.

Nos tenéis en la zona de Descargas y esperamos poder aparecer en papel para todo el que
quiera muy pronto, entre otras sorpresas, y es que siempre intentamos ir mejorando con la
ayuda de todos los usuarios de La Guerra del Anillo, porque la filosofia de la pagina siempre
ha sido que cada uno aporte lo que pueda para el bien comun de la mayor comunidad de El
Senor de los Anillos el juego de miniaturas, en espanol.



n Febrero hemos tenido una vez mas una gran calidad en todas y cada una de las compafiias presentadas

a El Desafio, y es que este afio parece que el ganador va a estar muy refiido a tenor de lo que se ha mostrado en
los dos primeros meses de concurso. Diez compaiiias llegaron a tiempo a pesar de ser el-mes con el plazo mas
corto, pero de todos los que iniciaron la andadura solamente hemos tenido a dos-concursantes que no han
logrado acabar' en plazo, Chuspartano.y_ Alex Mr, el
primero de los cuales ya ha confirmado que su compafiia
pasa al mes de Marzo, cuyo plazo para participar esta
abierto aun.

Tal y como hicimos en nuestro primer nimero vamos a
desgranar todos los trabajos presentados, y lo haremos de
nuevo en orden alfabético, comenzando por el trabajo de
Akherasil, que empezd con la idea de pintar la Catapulta
de Mordor, pero que tuvo prolemas con la imprimacién'y
hubo de cambiarla, con éxito, por un Troll de Mordor,
concretamente el modelo que carga la catapulta, con la
piedra en la mano, y un grupo de Orcos de ordor, cuatro
figuras de metal. A pesar del cambio y de la premura con
la que ha tenido que pintar por haber estado con otro
proyecto y a falta de un par de dias hubo de desistir con la
catapulta y sustituirla por otro orco de Mordor. El
resultado es una companiia bastante buena, con orcos con
ropajes rojizos y mucho marrén para cueros, ademas de
plateados en las armaduras, y pieles verdes. En las peanas
como él mismo indica buscd crear .apareciencia de
suciedad, y con la inclusién de varias rocas y serrin tintado de verde.cumplen a la perfeccién. Buen trabajo
compafiero.

Segundo mes para Akomachi y segunda compafiia de
Trasgos. Esta vez no hay capitanes ni héroes, solo tropa.
Incluso ha tenido tiempo de duplicar la ‘exigencia de
miniaturas y pintar 16 trasgos. El mismo esquema que en
enero le dio tan buena gratificacion en puntos, con esas
peanas marron amarillentas que le.“dan un toque
espectacular a la compaiiia, y sobre todo hacen resaltar el
rosado blanquecino de las pieles de los trasgos.

Se ha vuelto a salir en/las caras de los bichejos, con los ojos
amarillos las pupas a juego, con el borde en tonos rojizos,
una pasada de curro. La verdad es que con ese pintado ha
conseguido sacar mucho jugo a algunas figuras que son

»

bastante feas por el esculpido que tienen, que en realidad ' : i
le hace justicia total a los personajes que aparecen en las ‘ iy
peliculas.

Lo dicho, una compafiia de altos vuelos con la que seguir
cosechando puntos.




El debut de Cortifgc en El Desafio ha sido mas que brillante, para empezar noise ha limitado a pintar 4 caballeros,
porque su compaiiia esta formada por caballeros, concretamente son la Guardia Real de Rohan montada, y nos
ha pintado a 7. Precioso trabajo en unas-figuras que
permiten el lucimiento si controlas bien rojos y verdes, COPCfIFGC
porque el compafiero no se ha salido del esquema
“oficial”, pero le ha dado un toque apagado a las figuras,
qgue por cierto no son las de Games Workshop, sino de </ ROHAN
alguna marca alternativa o impresos en 3D, algo que nos
hace dudar de la marca elegida, quizas.nuestro companero
Cortifgc pueda alumbrarnos en este debate.
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Los corceles van en marrén, pero en-un marrén claro, no
el clasico marrén oscuro. En los jinetes capas. verdes y
mucho dorado combinado con algo de plata, sobre todo
en los yelmos y en los adornos metalicos de los escudos,
consiguiendo un acabado realmente bueno.

También es digno de destacar el trabajo que ha hecho en

las peanas, en las que ha colocado césped amarillento y S 4
bastante largo para simular las tierras de los Eorlingas, GUARDJA REALJDE ROHAN’A'CABALL@

; , : ; 3 W Y A
siempre con algun claro para que se vea la tierra marrén y Y A . ¥

alguna piedrecilla que jalona el terreno.

El tamafio de la fibra le confiere a la figura un aspecto de
dinamismo muy interesante, pues parece que realmente los caballos estan galopando por las tierras de Rohan,
un curioso y gran efecto.

Continua el ejército con tintes del este y del desierto por parte de Cruello Dville, que este mes h apintado. un
Grupo de Mando de Harad al que acompanan tres Vigilantes de Kharna y otros tres Guardias de la Serpiente.
Esquem clasico lleno de variaciones de lila, rojizos y

CP\UELLO D VILLE dorados, ademas de negro, sobre.todo en las capas.de los

FEBRERO 2023 Vigilantes, donde ha realizado algunas transiciones para
LA HORDA DE LA SERPIENTE darle mas calidad al trabajo.

En las peanas ha logrado un efecto desértico muy
conseguido, metiendo matojos amarillentos de césped
para da un toque diferente a una peana simplemente llena
de arena desértica, y esas peanas las ha usado en las ocho
miniaturas, logrando asi una unificacion de la.compafiia a
pesar de formar parte de diferentes unidades de guerra de
un mismo ejército, pero destacando el Grupo de Mando
por un trabajo mas elaborado y por el estandarte, como es
l6gico.

Muy buen trabajo con los detalles como el celeste de las
\ AN piedras preciosas con las que los Haradrim se engalanan

\p VICILANTES DE KARNA para la batalla, o0 en las caras eincluso en la suciedad de las
capas, algo usual con tanto polvo como debe haber por
esas tierras.

¢ nd 41

.IGUARDIAS DE'CA SERPIEN TE!




Desde‘Moria nos llega el trabajo de un veterano de la pagina que de vez en cuando aparece por El Desafio o el
MasterMini‘para obsequiarnos con alguno de sus trabajos. Deyfrus ha pintado una compafiia sencilla en el
resultado pero que a buen seguro le ha llevado su tiempo.

Para empezar tenemos a Drizhag, el que llama a las
bestias, una figura que no solemos ver por aqui, y que ha
llenado de expresividad en la cara con maestria, ademas
de unos murciélagos muy logrados. Junto a él tenemos un
Merodeador Wargo, es decir, un wargo con tres Orcos de
Moria encima, todos dispuestos a atacar al enemigo, y por
ultimo, para completar el cupo de figuras de la compaiiia,
tres Orcos de Moria con lanza.

Para los orcos ha seguido el esquema tradicional de ropas
en rojo, armaduras plateadas, pero sin ensuciar por
completo, y pieles verdes, enlas que se ve el trabajo con
las transiciones. Los ojos amarillos le dan un aspecto fiero
y peligroso, acentuado con los dientes de las pequefas
bocas.

Y no hay que hacerle ascos a las peanas, que son super
sencillas, pero para ser honestos le dan una luminosidad,
claridad y calidad a la compaiifa que son encomiables. Es
dificil conseguir ese efecto de gris que el halogrado parece que sin esfuerzo, sin complicaciones y sin sobrecargar
para nada la figura, un‘acierto que puede servir a muchos como inspiracion.

Resulta cuando menos curiosa la compafiia de Orcos de Moria con la.que Duinhir debuta en El Desafio en este
Febrero de 2023. Todo es novedad en su trabajo, las ropas en marrén oscuro o las pieles, en un verde amarillento
gue les da sensacion de estar como en descomposicion,
como enfermos, mas con ese colorido alrededor de las DU[ ] L[P&

cuencas oculares, que les dan un aspecto mas tétrico.

TR\
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Hasta las peanas, en las que ha simulado un terreno
nevado parcialmente, con tierra negra, y un toque de color
verde con matojos de césped artificial, pero en tono oscuro
para -que no cante demasiado, un esquema que no
habiamos visto por aqui para Orcos de Moria, y que queda
bastante bien, un riesgo calculado para conseguir éxito
final.

Nos ha subido pocas fotos, un par solamente, pero tiene
muy-buena- pinta, sobre todo las caras, les ha dado un
toque tétrico en los ojos, y ha sacado mucho provecho a
unas figuras complicadas de pintar por el tamafio que
tienen 'y porque estdan muy vistas, aunque las del
companero Duinhir son para recordar por lo novedoso en
toda su concepcion.

Enhorabuena por un debut con semejante compaiiia, y
esperamos tenerte por aqui mucho tiempo.




Otra companiia de Trasgos, la cuarta desde que comenzara el afo, asi que casi podemos decir que son los
favoritos de nuestros usuarios por ahora, sin olvidarnos de los Orcos de Moria. Es la segunda compafia de
trasgos de karavatis, que sigue acumulando subditos del
Rey Trasgo, y debe de tener ya un buen ejército rosado.

Ha seguido con el mismo esquema que en el mes anterior,
Iogico para que todo quede uniforme. Buen trabajo como
siempre con las pieles, con ese toque: violaceo, y los
marrones en la poca ropa que llevan estos seres, todo ello
para continuar con la compaiiia del mes pasado.

Su punto fuerte como siempre son las peanas, donde nos
brinda una variedad increible a fuerza de tapones. de
corcho y algo de arenilla fina, para lograr un efecto cueva
muy interesante. Ademads, en esta ocasidn ha ‘incluido
alguna que otra calavera en alguna peana parasefalar a
algun trasgo especial. Todo regado con abundante sangre.

Un acabado oscuro para unas minis oscuras, pero a las que
la piel clara le dan un toque de luminosidad que contrasta
con el resto y hace que la mirada solo se pare en las peanas
una vez se han.visto bien las figuras, una forma curiosa
pero ‘efectiva de conseguir un-doble efecto, primero
disfrutar de los trasgos, y luego entretenerse con los
detalles multiples que riegan cada base del ejército.

Siempre hemos dicho que los ejércitos de Eorlingas son una preciosidad, sabiendo combinar bien los verdes con
marrones y rojizos salen unas figuras preciosas. El compafiero Morthanc ha pintado a unos caballeros de'Rohan
liderados por Elhelm, y aunque él nos-cuenta que no esta
satisfecho con el resultado, ahi se ven cosas, y buenas.

Es cierto que la compafiia no parece estar completamente
acabada, y que aun puede dar mas luces o perfilar algunas
figuras, pero lo que hay-es muy interesante. Buen trabajo
con los marrones de los caballos, esquema de color clasico
de verdes y marrones, pero mas anaranjados que en otras
compaiiias, donde se tira hacia marrones rojizos. En los
metales combina los dorados en cascos y armadura de
Elhelm con el plateado en las cabezaside los caballos o
refuerzos de armaduras.

Para acabar unas bases con mucho trabajo, incluyendo
miniaturas como ese orco que huye gritando de un golpe
gue le va a caer si o si, desde lo alto de un corcel de Rohan.
O un cadaver bajo un caballero que galopa a toda prisa.

Quizas le haya podido perjudicar el-hecho de que algunas
partes parecen no estar-acabadas al 100%, lo cual ha
podido ser penalizado por los jueces, tanto los de la
encuesta como los oficiales.




Nuestro'companero Narsil tuvo que cambiar de compaiiia sobre la marcha una vez confirmé que lo que le habian
mandado desde Forge World no estaba en buenas condiciones, asi que cambid el plan y sin cambiar de ejército,
si. que modificd sus figuras. ‘Ha pintado un Sacerdote
Militante a pie, acompafiado por un Caballero del Dragén
y para completar unos Acélitos del.Culto al Dragén.

Ha seguido el esquema que tan buen resultado le dio en
enero, algo como ya hemos comentado ldgico y que hacen
muchos participantes, ya que si estas pintando un ejército
mes a mes tienes que mantener los colores de forma
uniforme para que luego se puedan integrar sin
problemas.

Hay que volver a destacar lo bien que quedan los verdes
con los plateados, todo un acierto sin duda.

Y luego esas preciosas peanas con césped verde claro,
tierra, piedrecillas, lascas de rocas... un batiburrillo que
gueda espectacular.

SACERDONTE MILITANTE,

Otra gran compafiia de Narsil con la que seguir creciendo CABALLERO DRAC
en sus vitrinas. Y para Marzo esperamos que pueda pintar YACOLITOS DEL CULTO?
TN XY b - &iia

T

esta vez sin problemas lo que tenia previsto, y que todos
estamos deseosos de ver acabados, sus Dragones Negros, |BASNSISSREEISE;
a ver si le quedan tan bien como esta tropa mads “basica”.

Y la décima compariia corresponde a todo un veterano.como Santy Eltharion, esta vez su creacién es una mezcla
de fuerzas de la luz, con el inefable Tom Bombadil a la cabeza de un grupo con 2 Beornidas, ademas de cinco
elfos, tres son ‘Caballeros de Caras-Galadhon'y los otros dos héroes: Feren y Galion, y es que el poder de la
inventiva de Santy Eltharion'no parece tener fin, todos los
meses nos trae una unidad nueva de un ejército diferente
de la Tierra Media.

En cuanto al esquema-de pintado los elfos tiran de verdes,
en los Caballeros unidos a plateados en las armaduras,
mientras Felen y Galion incluyen grises en los pantalones.
Los dos Beornidas estan pintados a base de marrones, con
varias tonalidades, sin estridencias, y un togue de‘luz con
esas camisas color crema.

En las peanas unifica” la compafila con bases grises
ligeramente nevadas o al menos eso parece en la foto que
ha subido del trabajo acabado. Toques de color con
florecillas amarillas y matas de hierbas en verdes oscuros.
Unas bases muy curradas, de las que nos gustaria ver mas
imdagenes.

Curiosas cuando menos las figuras de Feren y Galion,
ambos con instrumentos musicales, uno con un cuernoy la
otra con lo que parece un arpa, pintado en tonos azulados
gue nos gustaria ver mejor...




ara obtener las puntuaciones de cada trabajo lanzamos

nada mas acabar el mes una encuesta para todos los que
quisieran pudiesen dejar sus valoraciones en forma de puntos
para.cada trabajo, al igual que ya hiciéramos el afio pasado.

En el caso de El Desafio la respuesta de hasta 22 usuarios nos:ha
permitido contar con 9 jueces para valorar las compaiiias.

Como siempre se han eliminado la‘mayor y la menor de las
puntuaciones, haciéndose una media con las demas, y ese valor
se ha multiplicado por un coeficiente, de 0.85 para el pintado en
general y de 0.15 para las peanas, que los jueces votan: por
separado.

El resultado nos ha dado como ganador por segundo mes
consecutivo a los Trasgos de karavatis, que puede estar
satisfecho con sus dos primeras compafiias de este 2023.

El segundo puesto, y a apenas 6 puntos de diferencia la nueva
compafiia de Narsil, esos Acélitos del Dragdn con sus mandos en
verdes que tan buen sabor de boca estan dejando. El tercer
puesto del cajon hasido para una compania que tiene un pintado
muy limpio como son los Orcos de Moria de Deyfrus.

Destacar que es el primer mes en el que se han_contabilizado
unos bonus por subir avances a la pagina, y casi todos ‘los
participantes han rentabilizado la posibilidad de conseguir hasta
9 puntos por ello, simplemente subiendo alguna foto en tres
momentos del proceso de pintado, por eso las puntuaciones
estdn mas infladas que en enero.

Pensamos que es una buena forma de mantener a los no
participantes.a la_expectativa, ya que se-ve mas cémo se ha
pintado, y puede servir mas de inspiracion para todos.

EL, DESAF[O
2023
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ras dos ‘meses la Clasificaciéon General esta encabezada

por karavatis, que domina con pufio de hierro, tras conseguir
doblete en enero y febrero. Sus dos compafias de Trasgos
parecen haber dado en el blanco y hangustado tanto a los jueces
como a los que votaron en la Encuesta publica, donde salia
también victorioso, aunque en. este caso empatado con la
compafiia de Akomachi, curiosamente la otra de Trasgos.

Y el segundo clasificado'es precisamente Akomachi, que también
ha pintado los dos meses Trasgos, y es que como decimos parece
que ha sido del gusto de los que votan. La ventaja que acumula
el primero en estos dos meses es apenas de 10 puntos, por lo
gue en cualquier momento puede ser enjugada.

Narsil_ marcha en tercera posicién con sus compafiias del Este,
sus ‘Acdlitos, y lideres en verde estan causando sensacion vy
apenas esta a dos puntos del segundo puesto, es decir, que esta
ahi.

Ya contamos con 7 usuarios que han participado los dos meses
que llevamos de 2023, mientras en febrero han debutado tres.
Esperamos que no decaiga el nimero de compafiias presentes
mes a mes y que-nos sigan dejando el nivel de pintura que nos
estan dejando por ahora.

CIASIFICACION
EL DESAFIO
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ncluso El Desafio Conversiones ha tenido dos participantes en este Febrero, demostrando que si se quiere se

puede participar_en cualquiera de nuestros coneursos. Dos trabajos parecidos, basados en la transformacion y
luego enmasillado, y consiguiendo unos resultados realmente muy buenos.

No_es la primera vez que vemos una conversion de Merodeador Wargo, pero la verdad es que a Deyfrus le ha
qguedado:de lujo. Para empezar, ha realizado una eleccion
de las figuras de partida excelente, con un Lobo Fenris de
Warhammer 40.000, y también hay que elegir bien a los
jinetes, porque es facil coger tres orcos ‘de Moria
cualesquiera, pero si lo haces con tino te sale lo que al
compaiiero Dreyfus.

Dos arqueros'y uno con escudo para ser el jinete principal,
los tres con muy buenas poses y que colocados como lo ha
hecho él parecen que sean una combinacion natural y
original.

Luego un poco de masilla para tapar hechos y lineas de
unién. Y para acabar un pintado primoroso, con mucho
mimo en los detalles, un wargo con unas transiciones de
categoria y una peana simple pero-muy pensada, y es que
no le quita protagonismo a la figura, mds bien se lo da con
ese tono gris claro, sin sobrecargar, para que la vista se
vaya a lo importante.

Un aciertoatodas luces. Un grandisimo trabajo con el que
estrenarse en El Desafio Conversiones 2023.

La propuesta del otro participante, karavatis, ha sido continuar conlo ya realizado el mes pasado. Y es que
nuestro actual Campedn de El Desafio Conversiones nos ha
traido otras ocho conversiones de trasgos. Esta vez se ha
atrevido a modelar con masilla verde un poco mas que en
Enero, y ha modificado los trasgos para obtener nuevas
poses. Si no tuviéramos las fotos con la masilla verde sino
el trabajo acabado serfa-practicamente imposible descubrir
algunas de las conversiones.

Y es que, desde ponerle pechos a un trasgo para tener una
trasga, a aumentarle la cabeza a otro, o ponerle unas
orejazas-a un tercero, por supuesto que ha cambiado
piernas y brazos entre las miniaturas; cortar otros por la
cintura e intercambiarlos para luego esculpir la ropa vy
hacer el corte invisible.

Incluso se ha animado con unos siameses unidos por el
tronco, con dos cabezas, y otro buen par de piernas y
brazos, un trabajo cuidadoso y con acabado tras el pintado
con el que es dificil como hemos dicho, dar con las
conversiones, algo que habla muy bien del resultado final.



| igual que con El Desafio, se abrié una encuesta para que los usuarios que lo desearan pudiesen votar

los trabajos de los dos participantes en el conversionado de figuras. Se recogieron 13 respuestas, con las que se

han estado haciendo las medias y luego las operaciones para obtener las puntuaciones‘finales.

En el caso de El Desafio Conversiones es un poco mas sencillo. Se eliminan la mayor y la-menor para evitar

desviaciones maximas, y luego se hace una media que se multiplica por el nimero 7, y.esa es la puntuacion

obtenida por cada trabajo.

En Febrero el ganador ha sido karavatis con sus trasgos, que se han llevado un buen puiado de puntos. Y es que

EL DESAFIO
CONVERSIONES
2023
FEBRERO

I

KARAVATTS

—

parece que la variedad de sus conversiones ha
gustado a todos, jueces y usuarios, que le dieron
como ganador unanimemente.

Y como llevamos dos meses, en la Clasificacion
General también domina el propio karavatis, al ser
el Unico que ha participado ambos meses,
guedando en el segundo lugar el otro participante
en lo que llevamos de afio, Deyfrus.

CIASIFICACION
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ebrero es mes par, por lo que toca

informar de El Desafio Escenografia, que esta
cogiendo un-caché dificil de superar, y es que
los trabajos que se han presentado este
primer bimes son simplemente
espectaculares, desde las grandes maquetas
a-los pequefios trabajos, que son. mas
modestos, pero en los que la calidad no es
proporcional a las dimensiones ni mucho
menos, ya que algunos de las entradas con
elementos pequenos han conseguido unos
resultados finales muy buenos.

Empezamos a lo grande, a lo grande por la
calidad y por las dimensiones de esta mesa
basada en El Abismo de Helm con la que nos
ha obsequiado el compafiero Cortifgc.

Se trata de una espectacular recreacion de la
fortaleza del Abismo de Helm, con todo lujo
de detalles, y es que no se ha limitado a hacer
la. tipica fortaleza y ya estd, sino que ha
trabajado con la muralla que luego explotard
en la pelicula, o la rampa de entrada a la
fortaleza. También hay sitio en su 1’70x1’'70
metros para la formacién rocosa y la torre.

Destacar la entrada principal con la puerta y
el gran matacan de madera para defensa de
la misma, la rampa de subida a la fortaleza
sobre la que una buena guarnicion de Uruk-
hais debidamente alineados debe de.quedar
de escandalo, o la entrada al Gran Salon con
los cinco arcos incrustados en la roca.

El acabado de pintura.- es realmente muy
bueno, con multitud de pequefios recovecos
rellenos. de vegetacién o el adoquinado
interior de las calles, que puede parecer algo
secundario o sin importancia, pero que al
tallarse le da un plus al trabajo, en los detalles
suele estar la diferencia.

Sin olvidarnos de los lavados que ha dejado
en las'zonas donde seguramente chorree .

Un afo para acabar una maqueta que es una
auténtica maravilla y de la que puede estar
completamente orgulloso. Sin duda la espera
ha merecido la pena, al menos para todos
nosotros si que la ha merecido.




El trabajo del compafiero Cruello Dville ha sido mucho menos ambicieso, pero no por ello interesante y quizas

N CRUELIODVILLE

mas asequible para todos, asi que no siempre
las grandes maquetas van a tener mas futuro
que los pequefios trabajos, mas sencillos de
copiar o de servir.de inspiracion o solucién
para los elementos escenograficos de andar
por casa.

Cruello Dville nos ha traido unas ruinas de
construcciones desérticas que bien se pueden
localizar en Harad o en las zonas del Este. Le
han servido para completar la escenografia
que ya hiciera el afio pasado sobre Harad,
sacando’ inspiracion del suplemento del
mismo nombre.

Con carton pluma y. un boligrafo se dedico a
marcar las piedras del muro, para“luego
texturizar -tanto paredes como las ‘bases.
Ademas, incorporé a la escenografia de muros
un pozo que puede servir como objetivo en
partidas.tematicas.

Para acabar el pintado usando tonos ocres en
las paredes y el pozo y marrones claros para
el suelo, que simula muy bien un terreno
desértico, tal y como le corresponde a Harad.
Se entretuvo incluso en hacerle el agua. al
pOzo, unsagua oscura, aunque con reflejos
azulados.

Para acabar afiadié a los muros y algunas
partes del suelo un poco de césped artificial
entonos amarillentos, nada ostentoso para
gue se simplemente un afadido lo mas
veridico posible, .y el resultado lo da por
bueno.

Al ser cinco elementos sueltos hay posibilidad
de colocarlos a gusto, bien haciendo las ruinas
de una sola construccién o de varias, al igual
gque puedes poner el pozo fuera o dentro de
un hipotético gran edificio de Harad.

Lo dicho, otro trabajo sencillo pero que cunde
mucho sobre una mesa, la vistes con facilidad,
sin atiborrar de zonas para esconderse,
porque tampoco hay que pasarse con la
escenografia, solo te convendra si llevas elfos
y eres buen tirador con el arco.



El primero en acabar su trabajo, y eso que no era precisamente una cosa pequeiia, fue Dioramabox, que el dia
25 de enero, es decir, con mas de un mes de
antelacién sobre el plazo tope para entregar,
subia las fotos de su posada.

La idea la habia tomado del libro de Rol de El
Senrior-de los Anillos, donde aparece un
escenario titulado La Posada junto al ultimo
puente, con una ilustracidon que ha servido de
inspiracion para este maravilloso elemento
escenografico.

Sin duda se trata de una edificacién de Bree, y
él ha sabido traerla a la vida a la perfeccion a
partir de un simple dibujo, y con un acabado
profesional podriamos decir sin temor a
equivocarnos.

Comenzé el trabajo dibujando y tallando las
paredes de la posada en una plancha fina de
poliestireno, para una vez pegado sobre la
estructura, también de corcho blanco, colocar
el tejado que wva a simular la paja, una vez
pintada, ‘claro. Luego se puso con la cuadra,
estructura de poliestireno extrusionado y listo

J gl s 7
para comenzar a pintar. il it il - 'l’\vgq'"

Primero una capa base a todo con mucho gris
y algunos bloques pintados en marrones para
romper la monotonia. También aprovechd
para pintar la superficie que hace de base e
incorporar algo de césped electrostatico.

Con todo ya en'su sitio comenzd la ardua pero
placentera tarea de colocar detalles-por todos
sitios, cajas, caseta de herramientas, una
valla, y acabar con. las plantas y las
enredaderas porlas paredes.

Pero quedaba un elemento mds, hacer un
arbol para ponerlo en la parte trasera, asi que
nada, unas ramitas secas sobre las que poner
fibra con pegamento en spray, y luego anadir
Flock de varios tonos y-una vez pegados algo
de serrin coloreado: Una vez listo el arbol lo
pegd con silicona ' caliente, para después
cubrir la-base con césped.

El resultado... echen un vistazo y juzguen por
ustedes mismos, una preciosidad de Posada
con todo lujo de detalles y que promete una
mesa espectacular colocandola donde uno
quiera.




No todo iban a a ser elementos escenograficos gigantes, también se pueden hacer pequefos detalles que llenan
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una ‘mesa sin hacerla barroca, y con una
calidad de acabado espectacular. Esta ha sido
la propuesta de Hidrojen, que ha creado una
Formacion Rocosa ..que  vale para .casi
cualquier mesa, y es que se puede colocar
sobre cualquier terreno al no tener una base
fuera de si misma. Casi‘podriamos decir que
gqueda bien" incluso sobre un suelo
adoquinado, simulando que asoma un trozo
de montafa por abajo, o en una esquina de
una mesa para dar a entender que el terreno
se vuelve mas salvaje por ese lado.

El concepto lo de lo que queria lo dejo
plasmado en la presentacion del trabajo, un
trozo de poliestireno extrusionado: rodeado
de varios trozos de escayola simulando
piedra. Una vez unidos los elementos hubo
gue empezar a texturizar un poco-lo que iba a
ser suelo, sendero o camino para diferenciar
unas superficies de otras de una forma mas
clara aun.

Tras eso momento para pintar, con muchos
ocres, marrones y algun que otro verde, y dar
rienda suelta al talento que tiene para
combinar colores 'y hacer que todo acabe
siendo muy pero que muy real. jQué calidad
tiene este hombre con los pinceles, es una
barbaridad!

Antes de acabar habia que vestir el terreno de
verde, afiadirle un toque de color para que no
fuese tan claro, y ahi entraron el césped
artificial, los-matojos'y el flock para darle ese
toque realista.

Ademas, alglin toque de luces en los salientes
de las piedras para dar mds luminosidad y por
ultimo, si eres buen observador, encontraras
hasta lagunaque otra plantita que le ha
guedado de auténtico lujo.

Es un elemento pequefio y sin muchas
pretensiones, pero con un acabado digno de
cualquier buena mesa de escenografia; lo
suficientemente grande como para cubrir un
hueco y darle caracter a la mesa. Y ademas no
es un estorbo para la partida, pues como se
puede ver es perfectamente jugable.



Desde enero karavatis se habia propuesto hacer una ampliacion de su.Ciudad Bajo la Montaiia, si, la Ciudad de

KARAVATIS

los Trasgos donde el Rey Trasgo nos deleita
con un concierto, incluso. El plazo era corto,
solo dos meses y ademas como su intencién
era la de llevarse la mesa a las Hispania
Wargames,-unos dias menos de dos meses,
pues lacita era el 25 de febrero.

Asi pues hubo de ponerse en _marcha
rdpidamente, y tras el boceto inicial comenzé
a trabajar en la estructura, realizada con
planchas de poliestireno - extrusionado,
colocado convenientemente y unido con cola
blanca y palitos de madera para que no se
moviese nada. Luego hubo de texturizarlo

todo. Las partes de roca las materializé con
espuma de poliuretano, mientras las
horizontales que hacen las veces de suelo,
con una mezcla de agua, arena y cola blanca.

Apenas llegaba enero a su mitad y todo iba
viento en popa. Y ahi nos sorprendio subiendo
las paredes de'dos de los-cuatro mdédulos de
60x60 cm que estaba haciendo y colocé un
techo para es parte final, un techo de 120x60
con una roca saliendo desde arriba.

Para el pintado tenia algo mas de dos
semanas, asi que tras imprimar empez6 a dar
pinceles secos con varios tonos de grises, la
cosa seguia pintando muy bien.

Y nos quedaba lo mejor, el colocar pasarelas
gue habia hecho cortando y limando palos de
madera y pegandolos con silicona-caliente.
Todo pintado con marrones y con un pincel
seco de tono claro para.ensuciar.

Ademas, empez0 a:colocar cuerda por todos
lados, al estilo de la verdadera Ciudad de los
Trasgos.

No contento con todo ello hizo un saliente de
piedra con corcho y colocé en la cuspide el
Trono del Rey Trasgo para dar vida a la
hipnética vision .de los enanos al llegar a la ’
ciudad.

.

Una maravilla de mesa con unas medidas
finales de 120x120 (en su ampliacion, el total S
es de 120x240) que merece la pena ser vista,
quién sabe si en las proximas FreakWars...

N
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Ni tan grande como las dos mesas de juego que se han presentado este mes al concurso ni tan pequeiio como
las ruinas de Harad o la formacién rocosa,
pero PabloEIBravo ha logrado hacer otra
maravilla que hace que el concurso de El
Desafio Escenografia_se encuentre este mes
en una de sus citas mas_interesantes-en los
algo mas de dos afios que lleva funcionando.

Su propuesta ha sido disenar una Peana
Escénica para llevar un ejército de Beornidas
a los torneos, el resultado solamente lo
podemos calificar de espectacular, porque
visualmente asi lo es, con todo lujo de detalles
y un acabado muy profesional.

Comenzé por rodeara un  trozo. de
poliestireno extrusionado con varios trozos
, : de corcho natural y enmasillar con yeso o

. similar, y luego de abrirle los @ huecos
redondos para las peanas de las figuras, todo
perfectamente disefiado con anterioridad a la
ejecucién, ecomenzar a construir dos: edificios

con masilla verde, planchas de plastico, etc.

Un poco mas de masilla para crear un pasillo
que ira empedrado y comenzar a dar detalle
a las paredes de ambos edificios, uno el
principal y otro una especie de taberna.

Después llegé el momento de la pintura,
mucho marrdn para el terreno, unido al gris
de la zona pedregosa, y mds marron para las
casas que son de madera, a excepcion hecha
de las chimeneas, en tonos grises también.

Y luego la explosidn de color, verde por todas
partes, muchos tonos.de verde, conseguidos
con matojos, césped-artificial y muchisimos
mads matojos, con florecillas amarillas, que va
colocando por los dos tejados, dandoles una
apariencia muy real.

Gran lujo. de ‘detalles por cualquier lugar,
como la‘enredadera que sube junto al horno,
o las cajas con botellas, los adornos con forma
de oso en los postes de entrada a la zona, o
en la puerta del edificio principal. Sin
olvidarnos de la puerta que aparece en la
zona trasera, una suerte de salida de
emergencia por si son atacados por quién
sabe que loco. Una maravilla de peana

escénica.



a sido el primer episodio de un Desafio Escenografia que

a tenor de lo mostrado en este primer capitulo nos va a tener
embobados con las maravillas que nos van proponiendo los
usuarios.

El-sistema para puntuar en El Desafio Escenografia coincide con
el de El Desafio. Se toman las puntuaciones dadas por los jueces,
uno de los cuales viene a ser la media de las puntuaciones
otorgadas por los usuarios en la Encuesta Publica-que se abrio
nada mas acabar el mes de febrero. Se eliminan la mayor y la
menor puntuacién, para eliminar las desviaciones maximas, y
una vez conseguida la media esa es la puntuacion. Hay que tener
en cuenta que en la Encuesta publica se hace -una sola votacion,
por el trabajo completo, mientras los ocho jueces votan por.un
lado el acabado y por otro la complejidad de lo realizado,
teniendo en cuenta si el trabajo es simplemente el pintado, de
algo ya impreso o comprado, o si se realiza toda la escenografia
partiendo de cero, por eso en la ficha aparecen los apartados
“Acabado” y “Plus”.

En esteFeberero de 2023 la votacién ha estado muy refiida,
porque habia muchos y muy buenos-elementos escenograficos,
aunque finalmente ha sido karavatis el que se ha llevado el gato
al agua y es el primero en pegar con su Ciudad Bajo la Montafia,
una auténtica pasada realizada en menos de dos meses.

El segundo lugar ha sido para PabloEIBravo y su preciosa Peana
escénica para un ejército Beornida, una chulada como ya hemos
dicho. Se ha quedado a apenas un par de puntos del primer
puesto, y eso que era un trabajo mucho mds pequeio, pero de
una calidad indudable.

Culminando el pddium de febrero tenemos a Dioramabox y su
Posada junto al ultimo puente, otro trabajazo increible y con un
acabado espectacular, a menos.de un punto del segundo puesto.

A Cortifgc quizas lo que le haya penalizado ha sido el hecho de
gue ya estaba todo empezado, como él mismo nos comenta en
la entrada primera de El Desafio Escenografia, porque luego no
hay duda de que su mesa es simplemente espectacular, por
tamano, calidad y acabado.

La pequeiia formacién rocoesa-de Hidrojen se hace con el quinto
puesto, también con alta puntuacion, demostrando que a pesar
de ser mas modesta en dimensiones, si que tiene calidad.

Y Cruello Dville sigue sin fallarnos, es sexto, si, pero ya ha sumado
un mes y él es de los fieles que esta aqui en todos los capitulos
de Concurso, asi que no hay que perderlo de vista en ningln
momento.
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Han sido dos meses derduro trabajo para todos los participantes, que nos han dejado grandes imagenes que
esperamos os sirvan de inspiracion para vuestros trabajos. Nos han dado consejos, han aclarado dudas y nos
han.iluminado con algunos trucos que nos pueden servir a todos.
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