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Desde hace bastante tiempo en los torneos se valora positivamente la redacción de un 

trasfondo que sirve de presentación para tu ejército, fue una idea  que surgió como decimos 

hace muchos años y que venía aparejada con la necesidad de dar más importancia a aspectos que 

hasta entonces quedaban a un lado en la disputa de eventos de nuestro juego, la parte artística 

se venía valorando de forma exigua y aparte, y se quería con ello revalorizar otros aspectos 

alternativos al de ser un gran general, así empezaron a aparecer las puntuaciones de pintura en 

un principio y luego poco a poco se fueron añadiendo las de personalizado, teniéndose en cuenta 

cada vez más aspectos: capas base, peana homogéneas, conversiones, uso de miniaturas 

alternativas o proxis, peanas expositoras de ejércitos o como hemos dicho, los trasfondos. 

La idea era fomentar esas actividades complementarias a lo que eran las partidas, fomentando 

que los participantes investigaran y crearan más material. 

Con el paso del tiempo se está revirtiendo esa tendencia, ya prácticamente todo los que participan 

en un torneo llevan sus ejércitos pintados, la gran mayoría con una calidad asombrosa, por lo que 

esas puntuaciones de pintura comienzan a generalizarse en unos premios a parte de los 

meramente ejecutivos de la partida, e igual ocurre con las peanas escénicas, las conversiones o los 

trasfondos. 

Con la irrupción de la tecnología de Inteligencia Artificial se ha abierto otra vía a la hora de crear 

trasfondos, ya que en cuestión de segundos se pude conseguir un pequeño relato para tu ejército, 

e igualmente se pueden conseguir maravillas a partir de una foto de las miniaturas, con apenas 

nada de pericia simplemente con pedírselo a la aplicación adecuada, te puede montar un fondo 

para tu compañía con la que resalta el conjunto de forma exponencial. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Y es que no todo iba a ser negativo con el uso de las nuevas tecnologías, y la IA nos puede ayudar 

y mucho a que nuestras partidas y nuestro hobby sea aún mucho más interesante. 

Eso sí, hay que utilizarlo en su justa medida, tenerlo como una herramienta más y no como un 

medio de por sí, en La Guerra del Anillo estamos orgullosos de que, por ahora, no haya entrado en 

nuestras páginas, aunque quién sabe si en un futuro sea el motor de nuestro destino, por ahora 

ya os decimos que no, aunque tendrá que ir entrando y siendo de ayuda. 
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Continuamos con la Historia de El Desafío, y os presentamos un nuevo capítulo de esta 

trayectoria, correspondiente a las ediciones entre los años 2018 y 2020, años donde la participación 

al fin vuelve a remontar el vuelo y van apareciendo novedades interesantes.  

 

EL DESAFÍO 2018 

Novedades en las fichas para la nueva edición de El Desafío, desaparecen las puntuaciones parciales 

de los diferentes jueces, la ficha se hace más cuadrada, con la identificación del participante y 

compañía arriba, dejando la parte central para 

la obligada foto del trabajo, y en la parte 

inferior el logo del ejército y la puntuación, 

desglosada en Pintura y Base y el resultado 

total.  

 

Además, se comienza a hacer un Ranking por Raza, de 

forma que aparece la posición de la compañía entre 

todas las que hayan aparecido de su misma raza. 

Volvemos además al fondo negro para El Desafío. 

En el hilo de Ideas para El Desafío 2018 va tomando 

fuerza el montar un concurso de escenografía, que 

finalmente en este año aún no se va a organizar, por el 

temor a una participación baja, venimos de un 2017 

complicado y abrir más aún la mano puede llevarnos a desesperarnos, así que se apunta para 

ediciones futuras. 
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El resumen de cada mes aparece como una noticia en el Principal de la web, con un pequeño resumen 

de cada trabajo, las fichas de puntuación y las clasificaciones, donde se puede apreciar la presencia 

del logo de cada ejército en el lado derecho. 

En cuanto a la participación, esta sube a los 30 usuarios que en alguno de los meses deciden presentar 

trabajos, para un total de 118 compañías presentes en esta edición. 

Durante todo el año la participación ha estado por encima de los ocho usuarios mensuales, a 

excepción de Junio y Septiembre, meses tradicionalmente relacionados con los estudios. 

Se mantiene en las bases el que solamente se tengan en cuenta los ocho mejores resultados del año, 

premiando una vez más a los que participen con asiduidad al permitirles deshacerse de puntuaciones 

bajas, así hay hasta seis usuarios que han participado más de nueve veces: Fleki, Mirva, Pezu, Txetxu, 

Santy Eltharion y Xavi, de entre ellos saldrá el ganador de esta edición, que finalmente es Pezu, 

seguido de Txetxu y Mirva. El nuevo campeón ha logrado ganar en siete de los doce meses de El 

Desafío, a pesar de lo cual ha tenido que exprimirse para lograr sacar una ventaja que no llega a los 

cien puntos.  
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EL DESAFÍO CONVERSIONES 2018 

Tras un gran año esperábamos mucho de 2018, y la verdad es que respondió a las expectativas, sobre 

todo en la primera mitad del año, cuando la participación fue bastante importante, luego se fue 

apagando para recuperarse un poco en el periodo estival y acabar cayendo de nuevo a finales de la 

edición de este año. 

Los cambios en el concurso no fueron más que el hecho de los realizados en las fichas de puntuación, 

que se acomodaron a las del concurso nodriza, El Desafío, pasando también a formato más cuadrado, 

sin las puntuaciones de los jueces y con fondo verde, donde lo principal era mostrar las conversiones 

realizadas, por lo que se procuró que las fotos hicieran referencia más a eso que al resultado final, donde 

el trabajo de pintura podía enmascarar el de conversionado. 

 

 

 

Cada mes se sacaba la clasificación con fondo verde, con indicación de los participantes, puntuación y 

logo del ejército trabajado. 

El número de participantes ascendió a 18, con los cuatro primeros bastante implicados, y luego otros 

que probaron suerte solamente varias veces o incluso en una sola vez, como hicieron diez usuarios. Al 

final 45 trabajos de conversionado y una lucha que se llevó Mirva con solvencia y constancia a lo largo 

de todo el año. 

Tras conseguir cinco victorias parciales en las nueve que participó aventajando en más de cuatrocientos 

puntos a un Pezu que no participó en el último trimestre, y dejando el Tercer título como ganador de El 

Desafío Conversiones a un Mirva que le sucedía y recuperaba el cetro que tuviera por última vez en 2016 

(y antes y a fue el primer ganador en 2014). 
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MASTERMINI 2018 

El MasterMini continúa sin cambios en sus reglas, cada mes se pide pintar una miniatura de una 

determinada figura, pose, rango… al acabar el año tenemos 57 figuras presentadas durante los doce 

meses, y una participación de quince diferentes usuarios. 

Como siempre, se comienza por presentar la figura a pintar ese mes, con una foto en el hilo que se crea 

cada mes en el Taller. El resultado del ganador se presenta con un fondo diferente este año, pasando a 

ser de color marrón, para diferenciarlo de la temporada anterior. 

Los jueces continúan votando solamente con 1, 2 ó 3 puntos a sus tres trabajos favoritos, y con esos 

puntos se elige al ganador, el cual es publicitado como tal, sin que se haga una clasificación de los 

participantes. 
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EL DESAFÍO 2019 

El nuevo año empieza con fuerza, y tras volver a solicitar ideas y ayudas de cara a enriquecer los 

concursos, se montan las bases de la nueva edición, la de 2019, que es la décima. 

El Desafío no sufre modificaciones importantes en las bases, sigue siendo el mismo concurso de pintar 

ocho miniaturas de infantería o cuatro de caballería (si, o dos monstruos menores o un gran monstruo) 

en un plazo de un mes.  

Las novedades llegan con una nueva ficha de puntuación, no nos gusta repetirnos y se crea una con un 

estilo más sencillo y visual, donde el peso de la misma recae en la foto de la compañía, con el mes 

impreso encima de la misma, pero en una esquina. Arriba va el participante con su avatar, si lo tiene. En 

la mitad inferior sobre fondo amarillo el título del 

trabajo y la raza o ejército, y la puntuación, la 

total y la desglosada en Pintura y Peana. Además, 

aparece un punto de color, si es verde indica que 

se ha conseguido más puntuación que el mes 

pasado, si es rojo es que se ha bajado. El fondo 

vuelve a ser negro, más elegante, con varias 

líneas en naranja y blanco para delimitar la 

información. 

En las votaciones aparece otra novedad, y es que 

a partir de esta décima edición se preparan unas 

Encuestas para que los que quieran puedan 

votar, se anuncian en el principal de la web con 

un enlace, la puntuación que se obtiene de la 

media de todos los que votan se convierte en un 

juez más en igual nivel que el resto. La propuesta 

tiene una gran acogida, y el número de usuarios 

que pasan por los enlaces para votar es muy alto 

en los primeros meses, lo mismo que la 

participación, que nos sorprende gratamente, 

llegando en enero a los veinte participantes, y 

consolidándose en meses siguientes con 21, 19 o 

17. Durante todo el año no se baja ni una sola vez 

de los diez participantes, y se llega a un total de 42 que al menos lo hacen en una ocasión.  

Con todo esto está claro que hay una gran profusión de trabajos, llegándose al final de Diciembre a las 

178 compañías pintadas, todo un logro. La competición está de lo más ajustada, y deciden al final los 

puntos a eliminar por haber presentado más de nueve trabajos. La lucha se mantiene hasta el final entre 

varios participantes, llevándose el gato al agua CptCarlos que además consigue tres victorias mensuales, 

entre ellas Noviembre y Diciembre para remontar a TITO DÁIN, que comenzó como un tiro y acabó con 

cuatro meses en lo más alto. El tercero es karavatis, que ganó dos meses y acaba a treinta y tres puntos 

del líder, y a menos de cuatro del segundo. Pero es que el cuarto, Turoinar cede apenas setenta puntos 

con el ganador y Pepe1 solo ciento cinco. Una edición de lo más especial, de esas que ahora echamos 

de menos. 
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Cada mes se hace un informe en la página principal de la web con los resultados, se suben las fichas de 

puntuación y se analizan los trabajos uno a uno, además de subirse las clasificaciones del mes y la de la 

competición, siendo estas iguales a las del año anterior. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

También se anuncia un sorteo para final de año en el que el 

ganador será premiado con un vale por 50€ a gastar en Games 

Workshop o ForgeWorld directamente. 
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EL DESAFÍO CONVERSIONES 2019 

La nueva edición de El Desafío Conversiones llegaba sin 

novedades más allá de las estéticas, en las que la nueva 

ficha de puntuación heredaba las modificaciones que 

había recibido la de El Desafío, cambiando únicamente 

el color de fondo por uno blanco para diferenciarlo del 

original, algo que sucede en todas las ediciones. 

El número de participantes es bastante bueno, sobre 

todo durante el primer trimestre, cuando se obtienen 

participaciones de 8, 9 y 5 usuarios. Al final de año hasta 

24 han participado en alguno de los meses, y se han 

presentado un total de 56 trabajos durante los doce 

meses aumentando la participación del año anterior, y 

haciéndonos ver a todos que es un concurso con 

sentido y con futuro. 

En cuanto a la clasificación, desde el principio TITO 

DÁIN dejó clara su intención de hacerse con el título y 

no falló hasta tener los 9 meses completados, además 

con siete victorias parciales, Fleki fue segundo y 

karavatis tercero. 
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MASTERMINI 2019 

Doce meses más de miniaturas únicas con un tema por mes, el MasterMini no entiende de ediciones ni 

temporadas, simplemente sigue su curso, y en 2019 no iba a ser menos. Este año es la primera vez que 

se queda un mes desierto, sin participantes, problemas en la conexión de la web amplificaron la situación 

y ni en Agosto ni en Octubre se pudo participar. Al final 37 miniaturas presentadas a lo largo del año.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



LA GUERRA DEL ANILLO MAGAZINE #43 – AGOSTO 2026 – ARTÍCULOS: HISTORIA DE EL DESAFÍO (III) 2018-2020 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  



LA GUERRA DEL ANILLO MAGAZINE #43 – AGOSTO 2026 – ARTÍCULOS: HISTORIA DE EL DESAFÍO (III) 2018-2020 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



LA GUERRA DEL ANILLO MAGAZINE #43 – AGOSTO 2026 – ARTÍCULOS: HISTORIA DE EL DESAFÍO (III) 2018-2020 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



LA GUERRA DEL ANILLO MAGAZINE #43 – AGOSTO 2026 – ARTÍCULOS: HISTORIA DE EL DESAFÍO (III) 2018-2020 

 

EL DESAFÍO 2020 

El año en que estuvimos confinados por la pandemia de la Covid-19, a partir de marzo gran cantidad de 

frikis pudieron disfrutar de tener horas y horas dentro de casa sin nada que hacer… o pintando, 

conversionando, jugando a nuestro hobby. Dentro de todo lo que entrañó el confinamiento, algunos les 

sacaron un jugo que ni pensaban. 

En cuanto a las bases, siguen siendo las del año pasado, no ha habido cambios, la gente sigue pidiendo 

un concurso de escenografía, pero nos seguimos resistiendo a ello, aunque todo llegará. Los cambios se 

producen, una vez más, en las fichas de puntuación, que pasan a rectangulares pero apaisadas no en 

vertical. En la parte superior la identificación 

del participante, con su avatar y su nombre, 

debajo junto al logo del ejército el nombre de 

la compañía y la del ejército.  

La parte central es para la fotografía de la 

compañía, la parte más importante debe 

ocupar el lugar más preciado. También se 

coloca una especie de sello sobre la imagen 

con el mes de participación.  

Y por último abajo la Puntuación, desglosada 

como siempre en Pintura y Peana, todo con 

fondo negro, el color de El Desafío por lo 

general, el que se usa para este concurso de 

forma tradicional desde el comienzo, con 

contadas excepciones. 

En las clasificaciones de cada mes se incorpora 

debajo de la barra del ganador la foto con la 

compañía que ha triunfado, para que tenga ese reconocimiento. 

Una vez concluido el periodo de participación se vuelve a abrir en el principal una noticia con los enlaces 

de las Encuestas, para que los usuarios que así lo deseen puedan votar todos los trabajos. Y cuando se 

acaba el plazo se monta un artículo que sale al principal con toda la información del mes, fichas de 

puntuación, clasificaciones, etc. 

Esta edición la participación ha sido de 32 usuarios, destacándose que durante los primeros meses de 

confinamiento se llega a 19, 22 y 18 participantes… sin obviar que en Enero y Febrero ya venía fuerte la 

cosa con 16 y 15 compañías pintadas.  

En Octubre se produce el peor dato de participación con 5 usuarios, pero luego se vuelve a subir a 9 en 

los dos meses finales, al final se pintan 149 compañías, por lo que nos damos más que satisfechos desde 

la organización del concurso. 

Tenemos la suerte esta edición de poder ver trabajos de grandísimo nivel, como los cuatro que presenta 

el compañero Rickvendell, o los de Hidrojen, Xus Kenobi, LoGrau, Hidrojen, Groogh, TITO DÁIN o 

karavatis entre otros. Todos los meses se pueden ver un buen puñado de grandísimas compañías. 
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El ganador final es CptCarlos, que se lleva cinco parciales y nos deja 

auténticas joyas mes a mes, sacando al final algo menos de 

ochenta puntos a Hidrojen, con Merio177 en tercera posición. Seis 

usuarios pueden eliminar sus trabajos con menor puntuación por 

haber participado más de nueve meses y solamente cinco lo hacen 

un solo mes. 
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EL DESAFÍO CONVERSIONES 2020 

Es en esta edición cuando comienza el uso generalizado de miniaturas alternativas, y cuando 

comenzamos a vislumbrar algunos cambios en el concurso, ya que había participantes que no hacían 

conversiones, sino que simplemente presentaban una mini de otra marca, y los jueces y usuarios 

entraban en duda sobre si valía como conversión. En esta edición se mantuvieron dentro del concurso, 

aunque claramente su valoración no era igual a realizar una conversión propiamente dicha. 

Las fichas de puntuación cambiaron de nuevo, siendo 

iguales a las de El Desafío, pero con el fondo en blanco, 

además de que cada vez es más habitual que la imagen 

que aparece en la ficha sea la del trabajo acabado, 

pintado y a veces complicando discernir la conversión 

hecha, y es que cada vez se presentan menos fotos del 

trabajo de conversionado, proliferando por el contrario 

las de la compañía o miniatura debidamente terminada 

para su presentación. 

También cambiaron las fichas de la clasificación 

mensual, en las que aparece la foto el trabajo ganador 

junto con el resto de información como en las de El 

Desafío. 
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El número de participantes baja a los 16 usuarios durante todo el año que al menos hacen una compañía 

conversionada, contabilizándose un total de 31 a lo largo de los doce meses. 

Y el ganador es Xavi, quien participa en ocho ocasiones, siendo el ganador en tres y acumulando una 

puntuación que casi triplica al segundo clasificado un TITO DÁIN que solamente participa en el primer 

cuatrimestre del año. 
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MASTERMINI 2020 

Durante 2020 doce nuevas oportunidades de participar en el MasterMini, donde el orden las miniaturas 

solicitadas empieza a repetirse, facilitando la tarea de preparar las figuras. Sin cambios en el concurso. 
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Y así concluimos este nuevo capítulo de la Historia de los Concursos que La Guerra del Anillo organiza, 

cada vez nos quedan menos ediciones para llegar a no contar la Historia, sino la realidad de los 

concursos, en los que esperamos con los brazos abiertos a todos los que quieran participar. 
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Ha sido un mes para recuperar fuerzas por parte de algunos de los participantes usuales, que 

fallaron en Julio y han aprovechado para poner al día sus trabajos del concurso. Concretamente 

tanto Turoinar como karavatis han participado por partida doble, así que esto, unido a una 

vuelta a El Desafío por parte de Velvinkor, ha hecho que tengamos ocho compañías en Agosto, 

una muy buena cifra para fechas de vacaciones. 

Tenemos que hablar de la vuelta de todo un clásico, que en las primeras ediciones del concurso 

era un habitual y nos dejaba grandísimos trabajos. Han pasado muchos años y nos congratula 

enormemente que vuelva a participar en este, su concurso, ya que fue uno de los que lo 

mantuvo en alzo en los comienzos. Ha participado con una compañía de Wargos Salvajes que 

esperamos todos que no sea la última de este año. 

Los que han doblado lo han hecho con compañías totalmente diferentes. Turoinar acabó la de 

Julio, que eran héroes de Rohan, principalmente su Rey Theóden, Legolas y Gimli, en versiones 

a pie y caballo, y la segunda una de Haradrims arqueros, tripulación del Mûmak de Guerra. 

 

Por su parte karavatis acabó los dos Trolls de Mordor de Julio, y luego ha pintado una compañía 

de Salvajes de las Colinas, así que cuatro nuevas propuestas.  

Este mes no hemos tenido razas o ejércitos repetidos, con más Hobbits acompañados de un 

par de Rangers por parte de Albertof2, que sigue dejándonos obras maestras como estas, o los 

Orcos de Angmar y dos Trolls de las Colinas de JOHN_RAMBO, que parece haber terminado 

con los Elfos de Rivendell y se lanza a pintar miniaturas de la oscuridad. Por último, hemos 

tenido una más que interesante compañía de manos de Cruello Dville, dos de los tres Trolls que, 

por la astucia de Frodo y el efecto del sol, se convierten luego en piedra, Tom y Berto.  
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No se suelen ver a los Tres Trolls en la Hoguera por El Desafío, y Cruello Dville los ha rescatado en 

esta ocasión para nuestro deleite. 

Son tres figuras complicadas de pintar, porque llevan mucha piel al descubierto, y nunca es sencillo 

pintar la piel en condiciones, máxime cuando es el elemento principal en la figura y además no es 

piel humana, sino, como en este caso, piel de monstruo, porque muy lentos y tontos que nos 

parezcan, no dejan de serlo. 

El compañero ha optado por no andarse con experimentos y pintarlos con el tono de color más 

parecido al que aparece en las películas, un tono crema que sin embargo logra enriquecer con un 

innumerable trabajo de pinceladas alargadas en un tono más oscuro. 

Solamente ha integrado a dos de los tres, a Tom y Berto, dejando a Guille para el MasterMini, si 

bien no habría habido ningún tipo de problema por presentar a los tres amigos juntos. 

En las vestimentas usa un tono de marrón un poco más neutro para diferenciarlo de la piel, y en 

las armas hace lo mismo, para no quitar el protagonismo a la parte que la merece. 

Por último integra a los dos Trolls sobre unas peanas en las que da el toque de color del que 

carecen las figuras, haciendo que el terreno sea rico en matices, con piedrecillas, unos añadidos 

en forma de césped electrostático en tono verde amarillento muy pequeños, que simulan musgo 

a la perfección, y luego unas cuantas de plantas con un verde más vivo que dan ese punto de 

atención y rompen la monotonía del marrón del trabajo, sin duda una gran compañía y un gran 

acabado en todos sus elementos. 
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Cambio de planes para JOHN_RAMBO, que deja aparcados sus Elfos de Rivendell para lanzarse a un 

nuevo proyecto, o eso nos parece, y es que este mes ha pintado una compañía con dos Trolls de 

las Colinas que hacen de fuerza bruta junto a un grupo de cuatro Orcos de Angmar. 

El trabajo con todas las figuras es muy bueno, certificando una vez más su progreso con los 

pinceles. Para los Orcos de Angmar usa una paleta de colores controlada, sobre todo al rojo de las 

telas, perfectamente iluminados en los pliegues, y que combina con el tono bronceado que le ha 

dado a las armaduras. También aparece el gris en los pantalones y el plateado en alguna que otra 

pieza de Mithril. Es una combinación diferente y atrevida que nos deja un acabado inconfundible 

sobre un tablero de juego. 

Y luego están los dos Trolls de las Colinas de Davale Games, a los que pinta con la piel marrón 

bastante oscura, con toques de oscuridad casi negro en algunas partes. Eso para la piel, porque 

luego mete gran cantidad de colores en la vestimenta, sobre todo marrones para el taparrabos o 

las correas de brazos y las que cruzan por el pecho. 

Para las telas logra una variedad muy interesante, con rojos, verdes y hasta lilas, todos 

debidamente iluminados con ese estilo tan característico que usa de dar luces por intervalos, 

como líneas discontinuas, y que tan bien resuelve. Luego añade un poco de tonos claros en las 

cuerdas que hacen de cinturón pintándolas con tonos ocres. 

Y para las peanas sí que parece repetir con respecto a los Elfos de meses anteriores, con un terreno 

ligeramente más oscuro, con menos piedrecillas grises, y sobre ese fondo una gran cantidad de 

esponja en diferentes colores, desde amarillos a verdes pasando por naranjas o rojos, todos 

combinados con el gris de las piedras y algún que otro matojo verde de césped electrostático. 
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El mes pasado tuvimos un par de ausencias sonadas, las de karavatis y Turoinar, sin embargo, 

aprovechando las reglas de El Desafío 2026, este mes han querido recuperar el cero del mes 

pasado. 

En el caso de karavatis, ha conseguido terminar su compañía de Julio en la mitad de plazo, 

pintando los dos Trolls de Mordor para el día 16. Dos figuras inmensas a las que ha dado 

personalidad propia pintándolas con pieles totalmente diferentes, lo cual es muy interesante 

debido a que ambas tienen una pose bastante similar. 

Por un lado, tenemos al que lleva la gran maza con cadenas, esta figura lleva la piel lila, con 

iluminación hacia el gris violeta, pintada con gran mimo. Luego añade muchísimos detalles en 

marrón, en los cueros, dotando de gran variedad a la figura, y añadiendo otros colores, como el 

rojo del faldón o los naranjas de cinturones y correajes. Para terminar en las armaduras hace 

lavados con un tono ligeramente amarillento verdoso y por último coloca sangre por la maza. Para 

la peana usa una de NextGeneration Shift que simula unas ruinas y que quedan muy bien con esta 

figura. 

El segundo de los Trolls, de menor porte, lo pinta con la piel verdosa en su parte interna, es decir, 

el pecho y la parte frontal de brazos y piernas, con una iluminación no muy pronunciada, mientras 

para la espalda y traseras de piernas y brazos opta por un gris igualmente no muy iluminado. En 

la vestimenta un marrón grisáceo que combina con detalles en tonos verdes y anaranjados, 

además de armaduras con reflejos verdes imitando oxidación y que remata muy bien. Destaca la 

careta pintada en marrón que simula el cuero. La base es más sencilla, con muchos matojos en 

verde claro con algún detalle de piedras y una raíz marrón retorcida. 
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La compañía de Agosto de karavatis ha sido una de Salvajes de las Colinas, con la que parece 

inaugurar un ejército, o al menos eso ha contado. Lo cierto es que ha pintado ocho Salvajes para 

este mes. 

En principio son miniaturas de diferente procedencia, por lo que podrían no quedar bien en 

conjunto, sin embargo, intenta, y a nuestro parecer consigue evitarlo pintándolas todas con gran 

variedad de marrones y otros colores, pero sobre todo usando el marrón como vehículo de 

homogeneización. 

Va combinando distintos tonos de este color con otros siempre procurando no repetir prendas, 

ya que, si uno lleva pantalones verdes, otro llevará el verde en la chaqueta, de esta forma deja 

toques de colores repetidos en distintas figuras pero evita que coincidan y así logra una variedad 

cromática interesante. 

Hace un buen trabajo con las caras, al igual que con los ropajes de los Salvajes, a los que no quiere 

dar mucho colorido, ya que entiende que mayoritariamente serán de ropas marrones. 

Donde sí destaca su trabajo es en el uso de marrones para el pintado del cuero de las vestimentas, 

destacando la figura del Señor del Dragón Rojo, miniatura que hace de jefe del grupo y en la que 

combina con gran acierto una buena cantidad de tonos marrones, además del rojo del Dragón en 

el escudo, que destaca sobremanera entre todas los integrantes de la compañía. 

Para las peanas hace un base de marrón oscuro que ilumina casi directamente con un tono ocre, 

dejando huecos grandes para colocar matojos de verde en dos tonos que combina con piedras de 

tamaño importante rematadas en tonos grises. 
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Este mes hemos tenido una grandísima sorpresa, y es que después de varios años sin aparecer por 

El Desafío, ha vuelto Velvinkor a nuestro concurso.  

Usuario veterano de las primeras ediciones de la actividad, participando allá por 2011, 2013, 2014 

y 2015, cuando terminó en cuarta posición.  

Desde entonces no habíamos tenido noticias suyas, hasta que nos dejaba su entrada para este 

mes, una compañía de Wargos Salvajes. 

Cinco bestias pintadas con una base oscura en tonos grisáceos tirando al marrón muy oscuro que 

luego va iluminando con grises en su gran mayoría, para dar visibilidad al esculpido del pelaje, 

sobre todo en la crin y barbas. 

Añade toques de color en la boca y orejas, con tonos rojizos, mientras para los dientes de las fauces 

usa un blanco que le da un aspecto feroz, algo que consolida pintando los ojos en amarillo con el 

centro en negro, unos ojos granes e intensos que rematan la sensación de ser criaturas muy 

malignas. 

Para las peanas crea una base de arena fina con algunos elementos de mayor dimensión, 

pintándolas todas en un tono muy oscuro y que ilumina un poco con grises. Luego pega algunos 

matojos de color verde o marrones, en otros usa matojos con florecillas blancas, o una especie de 

musgo verde, logrando que no haya dos iguales, y que sin embargo no sean tan diferentes.  

También hay algunas hojas de roble marrones caídas por algunas de las peanas, dando otro tono 

de color marrón claro al conjunto. 
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Este mes el compañero Albertof2 no se ha olvidado de los Hobbits, aunque ha añadido un par de 

Rangers a su compañía, así que tenemos una combinación ganadora. 

Sobre todo porque sigue siendo el pintado espectacular al que tan rápido nos ha acostumbrado, 

con esos tonos tenebrosos a pesar de ser miniaturas de la luz. 

En los Hobbtis vuelve a dejarnos otro muestrario tanto de miniaturas, como de posiciones finales, 

además de un colorido variado, aunque siempre en torno a los tonos marrones y ocres que colman 

sus figuras. Variedad de marrones, con la inclusión de las capas azul grisáceas, varios ocres en las 

camisas, sobre todo, y hasta un blanco sucio en el herrero que mazo en ristre parece estar a punto 

de golpear esa famosa atracción de Feria que luego sube hasta arriba con el golpe. 

Los que sí son nuevos son los dos Rangers, para los que no ha variado un ápice la paleta de color, 

apagados y apastelados, como si se difuminaran en la lejanía. Ha usado unos colores grisáceos que 

ha combinado también con el azul para las dos capas, dejando un tono muy curioso e interesante, 

y luego marrones en el resto de ropaje, las pieles tienen un gran trabajo por su parte. 

Hay que destacar además del trabajo en los detalles, todos perfectamente cuidados y ejecutados, 

la labor realizada en unas caras más que expresivas, solo hay que ver la de los pequeños Hobbits, 

alguno de los cuales parecen estar a punto de pedir su segundo desayuno. 

En las peanas un terreno bajo de arena fina en tono claro sobre el que ilumina con un poco de luz 

y luego añade una gran variedad de matojos, algunos con florecillas amarillas o rojas, en otros 

casos matojos de césped electrostático, e incluso algún pegote de espuma verde oscuro, haciendo 

que no haya dos iguales, pero de camino que todo esté perfectamente conjuntado. 
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De nuevo sobre la bocina, pero con la satisfacción de haber llegado a tiempo para completar los 

trabajos de Julio y Agosto en un solo mes, y así recuperar esa ausencia del mes pasado, el bueno 

de Turoinar nos presentaba primero la compañía de Julio el último día de plazo. 

Se trata de tres jinetes, un acompañante, y dos figuras a pie. Todos ellos héroes indiscutibles en la 

trilogía de El Señor de los Anillos. 

El que más protagonismo va a tener es Théoden, Rey de Rohan, que aparece montado en dos 

versiones, una equipado con la preciosa armadura de piel rojiza y en otra con el traje de gala con 

la capa verde. Además de la primera versión también está a pie. Muy buen trabajo con el veterano 

Rey de los Rohir, con gran cuidado en la cara y en detalles como los de la armadura, donde combina 

el marrón del cuero con el dorado, consiguiendo un efecto muy llamativo. Destaca también el 

efecto conseguido en el faldón de lajas metálicas de la versión a pie, que es espectacular. 

Luego tenemos a Legolas y Gimli montados en un corcel grisáceo. Escena imborrable cuando 

ambos cabalgan juntos por la Tierra Media. Hace un muy buen trabajo de nuevo en la cara del elfo, 

no tanto en la del enano, pero es que el casco de Gimli hace que apenas se vea el rostro.  

En la versión a pie de Legolas se luce con los marrones, las transiciones verdes de la capa o el pelo 

amarillo, que no cae en ese amarillo artificial tan complicado de evitar cuando se pintan rubios, 

muy buen trabajo. 

Por último, para las peanas hace algo muy inteligente, que no sino hacerlas muy similares, con 

fondo de marrón claro y sobre él algunas piedras y matojos también ocres, y luego remata las de 

las miniaturas de Legolas con florecillas amarillas. 
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La última compañía que apareció en este mes de Agosto ha sido la de Turoinar correspondiente 

al mes presente, para la que ha pintado a un grupo de Haradrims arqueros, que no son ni más ni 

menos que la dotación del Mûmak de Guerra que ha pintado para el MasterMini, consiguiendo así 

de una tacada una de las figuras más icónicas de las películas, con sus pasajeros. 

Son ocho arqueros que ha pintado siguiendo el esquema cromático que se ve en las películas, con 

ropajes de tela en tonos rojizos y violetas, combinados con un azul grisáceo en las capas. 

A diferencia de en otras ocasiones, sí que ha decidido no hacer combinaciones en los colores, 

simplemente cada figura que está repetida en la compañía lleva el mismo pintado, algo que a 

veces puede parecer una monotonía sí que le puede dar más sensación de grupo y sobre todo de 

que hay más arqueros de los que realmente hay sobre las plataformas del Mûmak, lo cual va en 

beneficio de una lucha contra un enemigo que puede verse sobrepasado. 

Buen trabajo en los violetas que, sobre todo, que usa para las telas de los cinturones, mientras 

deja el rojo para pantalones, camisas, capuchas y pañuelos de la cara. 

Hay que destacar también las peanas, las que logra imprimar en 3D tras unas pesquisas que le 

llevan a tener que retocar archivos stl, pero que finalmente surten el efecto deseado, y es que 

parecen enteramente el entramado de las plataformas que sostiene el Mûmak. Luego las pinta en 

tonos ocres para realmente parezcan que están sacados de los castilletes de guerra. 

En fin, otro gran trabajo de Turoinar con el que damos por cerrada la participación en El Desafió 

de Agosto, con un gran número de compañías presentadas y como siempre un alto nivel en todos 

y cada uno de los trabajos. 
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De nuevo, una vez concluido el plazo para presentar los trabajos llegó el momento de 

calificarlos, y para ello os dejamos en la web el enlace a la Encuestar Pública para que todo el 

interesado pudiese dejar sus puntuaciones. Al final contamos con 12 votantes, con los que se 

hizo una media, y para los cuales el ganador estaba entre JOHN_RAMBO y karavatis, 

empatados a puntos, increíble, y además en menos de un punto teníamos la compañía del mes 

pasado de karavatis y la de Albertof2, así que todo muy muy justo. 

 

Luego los que votaban eran 

los participantes en alguno 

de los concursos del mes, un 

total de seis usuarios podían 

dejar sus puntuaciones. 

Entre estos la compañía 

mejor valorada era la de Julio 

de karavatis, superando los 

doscientos puntos, y seguida 

muy de cerca por otras 

cuatro en torno a los ciento 

noventa y cinco: la de 

Albertof2, la de julio de 

Turoinar y las de 

JOHN_RAMBO y karavatis de 

Agosto. 
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Los valores medios de esas dos clasificaciones para cada participante entran en el cálculo del 

resultado final, siendo un juez más de entre los diez que componen el ”Jurado Oficial” y que, 

una vez eliminadas las puntuaciones mayor y menor de cada participante, hacen la media para 

obtener ese número final. Hay que aclarar que este mes no participaban en esta clasificación 

ninguna de las dos compañías de Julio, la de los Trolls de Mordor de karavatis y ni la de 

Théoden, Legolas y Gimli de Turoinar, por tanto, eran seis los participantes de Agosto, 

llevándose finalmente el gato al agua karavatis con su compañía de Salvajes de las Colinas, 

superando los ciento noventa puntos. El segundo puesto ha sido para Albertof2 mientras 

Cruello Dville ha sido tercero, con JOHN_RAMBO cuarto y Turoinar quinto, los cuatro en poco 

más de ocho puntos de diferencia. Velvinkor en su reencuentro con el concurso se ha visto 

penalizado por no subir fotos por ejemplo, lo que lo ha dejado un poco descolgado, y es que 

esos 10 puntos lo habían llevado a superar los ciento ochenta.  

En la Clasificación General karavatis recupera el 

primer puesto al sumar, aquí sí, los puntos de Julio 

al igual que Turoinar. 
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Hasta cuatro ha subido la participación en El Desafío Personalizado de este mes, aunque todo 

hay que decirlo, tres de los participantes no han hecho conversiones, limitándose a usar 

miniaturas de marcas diferentes a las oficiales de Games Workshop. 

JOHN_RAMBO ha traído un par de Trolls de Davale Games para hacerlos pasar por Trolls de 

las Colinas, y la verdad es que casan perfectamente con ese perfil. 

También dos Trolls es lo que ha aportado en su compañía de Julio karavatis, para que sean 

Trolls de Mordor, y ya lleva unos cuantos pintados en sus años en El Desafío.  

Los modelos son uno de Davale Games, que tiene una amplísima gama de miniaturas, entre 

ellas un buen número de Trolls para ser usados en nuestro juego, y luego uno de One Sin for 

Seven Kingdoms, una figura muy interesante y que luego pinta de forma sorprendente. 

Además, en su compañía de Agosto, una de Salvajes de las colinas, sí que nos deja todo un 

muestrario de opciones para aumentar la variedad de tropa de Salvajes, con hasta cinco 

marcas diferentes entre las ocho miniaturas en las que ha trabajado durante este mes de 

Agosto. 

 

Y como suele venir siendo habitual el que sí que ha hecho conversiones y ha estado trabajo a 

destajo en sus miniaturas ha sido Albertof2, que esta vez además de los Hobbits de meses 

anteriores, ha añadido un par de Rangers a su compañía, logrando una gran variedad de poses 

y posibilidades sobre miniaturas sencillas. 

Todo ello profusamente documentado en el hilo correspondiente, por lo que en buena parte 

además de mostrar las posibilidades que tienen las miniaturas, nos muestra algo parecido a un 

paso a paso de cada trabajo, facilitando enormemente que sirva de inspiración a todos para 

conseguir nuevas poses de medianos.  

Eso sí, luego hay que tener su pericia para al pintarlos dejarlos con el acabado que él logra, 

algo que no es tan sencillo como parece en figuras de unas dimensiones tan reducidas. 
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El compañero JOHN_RAMBO ha pintado dos espectaculares Trolls de las Colinas para su recién 

estrenado ejército de Angmar.  

Se trata de dos figuras de Davale Games, que ha esculpido estas dos maravillas en formato digital 

para luego imprimir, y que recomendamos encarecidamente a todos los que quieran un par de 

bestias de gran calidad en su diseño. 

Concretamente son los dos 

modelos de Anagar Trolls, que 

tienen unas poses muy 

dinámicas y un esculpido 

además de creíble, muy 

dinámico. 

Pero claro, luego queda 

pintarlos para que queden 

tanto creíbles como bien 

sobre el campo de batalla, y 

como ya hemos explicado en 

su entrada de El Desafío, 

JOHN_RAMBO lo ha hecho de 

forma más que convincente, 

con un tono de piel oscuro, un 

marrón por momento negro. 
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También tiene como estrellas la compañía de karavatis de Julio, con dos modelos alternativos, 

uno al igual que en el caso del anterior participante, es de Davale Games, se trata del Troll Chieftain 

de la serie Ring of Legend, si bien ha prescindido de la banderola de la espalda. 

 De nuevo un gran esculpido por parte de esta compañía que tan buenas figuras nos trae mes a 

mes. Además, ha añadido cadenas reales para las que lleva en la mano izquierda, y lo ha colocado 

sobre una preciosa peana de GenerationShift, perteneciente a la gama Broken City.  

También os invitamos a visitar su Facebook, donde tiene una, aunque escueta variedad de diseños, 

sí que son de una calidad inmensa, así como la resina que usan. 

El segundo de los Trolls, un poco más estilizado es de One Sin for Seven Kingdoms, marca que tiene 

esta figura y alguna más aprovechable para nuestro juego sin que sea demasiado diferente. El 

modelo de troll es Orrok, the Ogre Boss, una figura de gran impacto visual por su estampa y 

dinamismo.  

karavatis logra un pintado impactante haciéndole la piel verde por el torso y gris por la espalda, 

creando una combinación arriesgada que sin embargo le da un resultado muy bueno. En la peana 

sí que opta por una sencilla, totalmente diferente a la ruinosa del otro Troll, con lo que permite 

diferenciarlos también por el terreno que pisan. 

Otra pareja más de Trolls para su colección y además consigue recuperar el cero del mes de Julio, 

donde no tuvo tiempo material para trabajar en nuestro hobby, dejándose la oportunidad de 

hacer lo que tanto él como Turoinar han hecho en Agosto. 
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La compañía de Agosto de karavatis ha sido, como ya comentamos antes, una de Salvajes de las 

Colinas llegados de Dundland, y que engrosan el ejército que ya comenzó hace tiempo. De vez en 

cuando nos trae otra entrega de este army, y en 2026 tampoco ha fallado. 

Para El Desafío Personalizado presenta ocho miniaturas alternativas de cinco marcas diferentes, 

por lo que nos hace un amplio catálogo de posibilidades. 

Comenzamos por tres de Frostgrave, concretamente monta con los bits de Barbarians tres 

salvajes. Además, hay dos más fruto de impresión 3d de archivos de Highlad Riders, figuras más 

estilizadas, pero que quedan muy bien con las originales de GW, mejor que las de Frosgrave, que 

son más corpulentas. 

Continúa con un hachero de RedBox Games, el modelo es Ullr the Red, Bane of Ulrich, otra figura 

espectacular, con el torso descubierto y que también casa a la perfección con los Salvajes de las 

Colinas de la última Caja de Inicio de GW. 

Un modelo exótico, y que sí que se nota que no es del mundo Tolkien, pero al que se puede usar 

como líder es el séptimo, se trata de una figura de la marca rusa Brother Vinny, un modelo 

esculpido para el juego SAGA, el Dragon Slayer, figura que hace referencia al juego Slayer of 

Dragons Skyrim, y que porta un escudo con un dragón que es una auténtica pasada. 

Para acabar con la compañía una figura del juego de mesa Blood Rage, en concreto una de las que 

conforman la caja de expansión para cinco jugadores y que es una mejora de guerrero. 

Luego un pintado fenomenal y unas peanas homogéneas para todos hace el resto. 
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Y acabamos con el trabajazo de Albertof2, que una vez más nos ha traído todo un compendio de 

conversiones sobre miniaturas originales de Games Workshop, a las que saca un potencial 

increíble, sobre todo sabiendo el tamaño que tienen y la dificultad de algunas poses. 

 

 

La primera es una miniatura original de Merry, con capucha de masilla verde y a la que añadió una 

mochila al quedarse sin flechas.  A su lado un original miliciano de los Hobbits de GW, al que se le 

cambió la cabeza y se le añadió un hacha, consiguiendo que parezca un modelo totalmente 

diferente.  

Las dos siguientes figuras son miniaturas de Copplestone Castings que tiene una amplia gama de 

miniaturas de medianos que pueden usarse perfectamente con las de Games Workshop, siendo 

un poco más corpulentas, pero que con un pintado adecuado pasarán desapercibidas. 

La primera es un modelo del grupo Halfling Militia III de su serie Copplestone Collection, a esta 

figura se le añade un pequeño trozo de metal a la porra para convertirla en un hacha, un gesto 

tan sencillo hace que un simple palo de madera se convierta en un arma temible.  

En cuanto a la segunda, corresponde a los Halfling Heroes, y no lleva ningún tipo de conversión, 

no la necesita, ya que tiene una pose muy bonita. 
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El siguiente modelo es el primero de los Rangers, 

para lo cual parte de la base de un Rufián de 

Games Workshop, al que le cambia la cabeza por 

una de una miniatura de Hammerin Miniatures, y 

a continuación hacerle una capa con un poco 

masilla verde.  

Y para finalizar con las conversiones, le quita la 

porra para colocarle en su lugar una lanza que 

llevaba un montaraz de Games Workshop, de 

nuevo un trabajo de cirujano perfectamente 

ejecutado para un resultado de lo más 

satisfactorio.  

Y todo ello como hemos dicho, profusamente 

documentado para deleite y facilidad de todos 

si queremos copiar el trabajo realizado. 

El siguiente Hobbit es también una figura de Copplestone Castings sin conversiones, un mediano 

con una porra en la mano derecha para defenderse, modelo correspondiente al grupo de Halfling 

Militia II.  

Para finalizar, la última de las conversiones parte de un Aragorn, concretamente el modelo del 

Abismo de Helm, hay que ser valiente para destrozar una miniatura como esa y convertirla en un 

simple Ranger, pero a veces solo hay que 

atreverse, y tener pericia, eso sí, para lograr 

resultados tan espectaculares como los 

conseguidos por nuestro compañero.  

Albertof2 lo hace para cambiarle la cabeza por 

una de una figura de Hammerin Minaiatures, 

luego se hace con un brazo con espada de su 

padre, Arathorn y lo recoloca en la figura, y 

seguidamente se le añade una capa modelada 

con masilla verde.  

El último modelo sí es original de GW, siendo un 

Miliciano Hobbit, el que tiene la maza arriba y va 

a golpear. 

El siguiente paso es pintar las miniaturas, y 

haciéndolo de forma más o menos homogénea, aunque siempre es preceptivo dejar toques 

diferenciadores en las miniaturas, se consigue una gran compañía, pero para eso hay que pintarlas 

con un mínimo de calidad que el compañero Albertof2 tiene de forma sobrada. 

Con todo esto le ha quedado una compañía espectacular con la que seguir engrosando su ejército 

de defensores de La Comarca, y que a base de tirar piedras y conseguir superioridades numéricas 

en los combates suelen ser un verdadero quebradero de cabeza para los generales de la oscuridad, 

que se las prometen muy felices cuando conocen el ejército al que han de enfrentarse, pero que 

luego reniegan de los Hobbits.  
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Recuperamos un trabajo de Julio en este mes, que se une a los otros tres presentados. 

Tres personalizaciones mediante miniaturas alternativas y una que mezcla esa modalidad con 

conversiones en las mismas, es decir, el combo perfecto.  

Está claro que eso da más puntos, y el trabajo de Albertof2 siempre estará por encima del resto, 

ya que es el único que verdaderamente ha modificado sus figuras para hacerlas propias del 

todo. Sin embargo, el resto de competidores sí que nos han aportado unas posibilidades muy 

interesantes. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Para empezar, tenemos cuatro Trolls alternativos para que no todos tus monstruos de Mordor, 

o de Angmar, como en el caso de JOHH_RAMBO, sean iguales, y luego karavatis nos ha 

mostrado ocho miniaturas diferentes de cuatro marcas distintas para convertirlas en Salvajes 

de las Colinas, otro buen puñado de puntos. 
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Tras la recolección de las puntuaciones y medias hemos visto que para el público en general, 

que ha votado a través de la encuesta (11 lo han hecho), el orden ha sido el mismo que para los 

participantes y que para la votación definitiva, así que todos coinciden en que el trabajo de 

Albertof2 es el más interesante, por delante de los Salvajes de las Colinas de karavatis, el 

también trabajo de este usuario basado en Trolls de Mordor y para finalizar el de JOHN_RAMBO 

con sus Trolls de las Colinas. 

 

En cuanto a la Clasificación General del 

concursos, Albertof2 aumenta un poco más 

la ventaja con respecto a un karavatis que es 

cierto que ha sumado por dos meses, pero 

que sigue a más de trescientos puntos del 

líder cuando apenas queda un último 

cuatrimestre para acabar el año, o se pone a 

tope o va a tener que entregar el título a un 

Albertof2 que sigue haciendo méritos para ello, y que sería un grandísimo nuevo campeón, pero 

no nos precipitemos que cuatro meses son cuatro oportunidades aún, y a buen seguro que 

karavatis tendrá algo que decir.  

Por su parte JOHN_RAMBO sigue tercero y ya roza los mil puntos, sin desfallecer ni fallar sigue 

sumando mes a mes con muchas miniaturas interesantes. 
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Con esta entrega de El Desafío Escenografía completamos la primera mitad de la edición de 

este año 2026, y lo hacemos con tres trabajos presentados por los tres participantes que están 

siendo más fieles al mismo. Tres grandísimos trabajos que evocan a distintos rincones del 

universo creado por Tolkien. 

Por un lado tenemos a Cruello Dville, que si hay que hablar de fidelidad es de obligado 

cumplimiento mencionarlo, ya que desde que se creara el concurso no ha fallado ni un solo 

mes, y que nos ha traído una especie de Diorama con los Tres Trolls de El Hobbit hechos piedra, 

todo un lujo. 

Por su parte el compañero Albertof2 sigue aumentando el número de trozos de la Tierra Media, 

y nos ha preparado una nueva entrega de Ruinas para montar toda una mesa de juego a su 

gusto. 

 

Y para acabar Turoinar sigue pintando escenografía de Rohan, esta vez una nueva casa Rohir 

con la que seguir montando ese pueblo que poco a poco sigue creciendo mes a mes. 
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Quizás sea la primera vez que alguien piensa en recrear una escena tan icónica de las trilogías de 

El Señor de los Anillos y El Hobbit, el lugar donde después de una feroz lucha, y cuando todo 

parecía perdido, la pericia de uno logra acabar con tres monstruosos seres con astucia, y es que 

los Tres Trolls petrificados es un lujo de Diorama. 

Y Cruello Dville ha trabajado concienzudamente estos dos meses para presentarnos esta pequeña 

maravilla. 

En un claro del bosque, rodeado de altos árboles tres figuras de piedra se retuercen con el paso 

del tiempo, son cubiertas de musgo y evocan un momento pasado de regocijo, que como todos 

sabemos, no acabó todo lo bien que esperaban. 

Partiendo de modelos de los tres Trolls comienza a pintarlos con spray gris y luego pinceles secos 

con más grises. El siguiente paso sería usar césped ferroviario para cubrir lagunas partes con 

césped verde y darle el aspecto del musgo que a lo largo del tiempo ha ido poblando las figuras 

de los desdichados Trolls. 

Antes de darlos por acabado se centró en hacer los árboles, con unas peanas de MDF como base 

para un par de grandes coníferas de plástico.  

Luego creó una base sobre la que colocar todo lo anterior, dejando una zona central para la recrear 

la hoguera con unos troncos secos. El pintado a base de grises y luego mucho material 

perfectamente colocado para escenificar ese rincón.  

Un lujo de elemento escenográfico el que se ha currado el bueno de Cruello Dville este mes. 
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El trabajo de Albertof2 ha comenzado con un par de bits de escenografía de ruinas de GW, a las 

que modifica añadiéndoles. 

Primero creó una base con corcho, dejando diferentes niveles y colocando encima para hacerse 

una idea las dos ruinas, a las que ha colocado ya un par de elementos vegetales como refuerzo de 

las mismas. 

El terreno está lleno de pequeños detalles que va creando poco a poco, con algo de relleno va 

modelando el suelo en sí, añade unas rocas y coloca unos topes que servirán de guías para las 

ruinas. Añade color de forma controlada con marrones y verdes, y luego hasta algo de vegetación 

con césped, musgo, raíces… de todo un poco, y acaba por conformar una charca con pegamento 

bicomponente. 

También añade algunos ladrillos caídos en forma de escombros por aquí y por allá, dando un 

aspecto más real al conjunto. 

El trabajar un elemento así hace que la idea original 

vaya creciendo y Albertof2 se va calentando, 

añadiendo por ejemplo una almenara en la que 

coloca una vela Led que da un aspecto bárbaro al 

conjunto.  

Por último, añade un estandarte a modo de 

cubierta en una esquina, consiguiendo un equilibrio 

de altura perfecto con la almenara del otro lado. 
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Otra casa de Rohan es la propuesta de Turoinar para el bimés de Julio-Agosto, con lo que su 

proyecto de recrear la tierra de los Rohir sigue sumando efectivos. 

El trabajo en si ha consistido en el pintado de una gran casa imprimada desde un archivo stl con 

una impresora 3D. 

El elemento en sí es de muy buen detalle y realismo, sirviendo perfectamente para ser una 

localización más de Edoras. 

Luego el pintado, con un comienzo a base de una imprimación con negro dando sobras en algunas 

partes de forma más abundante, sobre todo en la techumbre. 

Luego va añadiendo ocres en esa parte para simular el pasto con el que cubren sus viviendas los 

Rohirrim, varias capas hasta ir consiguiendo el tono deseado, el que ya tiene perfectamente 

controlado de meses anteriores, un amarillo que en algunas partes es casi blanco y que sin 

embargo en otras es un ocre oscuro. 

Por último, los toques de color en algunas de las maderas, unas en marrón, principalmente los que 

conforman la estructura de vigas y pilares, y luego el verde brillante para los adornos de puertas 

y ventanas, donde combina con el dorado que aplica a las cenefas y otros motivos decorativos de 

relleno. 

El zócalo de la base y el suelo en sí van pintados con capas de grises para simular a la perfección 

un origen pétreo. 

El resultado final casa a la perfección con los anteriores elementos en los que ha ido trabajando 

durante los meses anteriores. 
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De nuevo tres han sido los participantes en El Desafío Escenografía, con tres propuestas, como 

hemos visto, diferentes. Por un lado la recreación de una escena mítica de las películas, aquella 

en la que los Trolls se petrifican con la llegada del alba, obra de Cruello Dville, que como 

siempre, no ha faltado a la cita con el concurso. 

 

Por otro lado, Albertof2 sigue aumentando el tamaño de esa mesa de ruinas que tan bien le está 

quedando, esta vez otra esquinita con un pequeño refugio improvisado y hasta una almenara 

ardiendo para avisar a los aliados. 

Y por último otro que también 

continúa con el trabajo 

empezado meses atrás es 

Turoinar, que ha pintado otra 

casa más de Rohan, dispuesto a 

completar la ciudad de 

Meduseld o al menos una buena 

ciudad de Rohan. 

Llegado el momento de dar las 

puntuaciones, hemos tenido 

hasta once usuarios que nos han 

dejado su opinión en la Encuesta 

Pública, en donde las Ruinas de 

Albertof2 ha sido la propuesta 

favorita, por delante de los Trolls 

petrificados. 
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De la misma opinión han sido los participantes en los concursos, y aclaramos que aquí no solo 

votan los tres que han participado en El Desafío Escenografía, sino también los de los otros. En 

este caso el trabajo de Albertof2 se fue por encima de los doscientos puntos. 

Y para acabar, teniendo en cuenta estas dos anteriores más la de los jueces, se ha conseguido 

una puntuación final definitiva, donde Albertof2 ha sido el que más puntos ha obtenido, por 

delante de Cruello Dville y de Turoinar.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Sin cambios en la Clasificación General de El 

Desafío Escenografía, y es que Albertof2 

continúa como líder y aumenta su ventaja un 

poco más, sin que sea aún definitiva, ya que 

es de 64 puntos, que puede enjugar si falla 

en alguno de los bimeses que quedan aún, ya 

que estamos seguros de que Cruello Dville no va a ausentarse ninguno de ellos, sigue con el 

pleno de participaciones desde que se comenzara con el concurso hace ya unos años. 

Así pues, aún todo en el limbo, con dos participantes luchando por erigirse como ganadores de 

El Desafío Escenografía 2026, y nosotros aquí tan contentos para verlo, porque eso significa 

más trabajos en los parciales que quedan…
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El mes de Agosto empieza a ser un clásico en el MasterMini desde 

que hace unos años se impusiera como el mes del Monstruo, y la verdad 

es que desde entonces hemos tenido una serie de trabajos increíbles 

en el periodo vacacional.  

En este año no iba a ser diferente, y los participantes nos ha dejado 

cinco grandísimos trabajos que sirven de bestiario de la Tierra Media a 

la perfección. 

El bueno de Cruello Dville ha pintado al único de los Monstruos 

presentados que tiene nombre propio, Guille, uno de los monstruos 

más entrañables de las películas, pues aun siendo integrante del bando 

de la oscuridad, es verdad que el hecho de que 

este Troll acabase convertido en roca, le da un 

punto a favor, se le tiene un cariño que no se 

profesa a otros. Él es uno de los tres Trolls que 

haciendo una barbacoa intentan comerse a los 

Enanos de La Compañía de Thorin, y que por la 

pericia de algunos acaba sucumbiendo a los 

primeros rayos de luz del amanecer. Un bonito 

pintado de la piel unido a una peana donde 

unas plantas verdes le dan un gran toque de 

color hace del trabajo de Cruello Dville una 

pequeña maravilla. 

El segundo Monstruo del mes también 

es un Troll, aunque en este caso 

JOHN_RAMBO optó por un Troll de las 

Colinas, miniatura modelada por Davale 

Games y que pinta en tonos marrones 

parduzcos, y luego le mete color al 

conjunto a través de los correajes, en un 

amarillo ligeramente anaranjado y 

sobre todo en las telas de la vestimenta, 

pintadas en verde y violeta además de 

otro trozo en rojo. Para acabar una 

peana llena de matices y puntos de luz conseguidos con matojos de 

césped artificial amarillentos y verdes mezclados con las piedrecillas en 

gris otro trozo de terreno en marrón o esponja ejerciendo de musgo 

verde.  
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La propuesta de karavatis ha sido una Bestia Alada de la marca rusa Orzol 

Studio que descansa sobre un torreón con una pose mitad amenazadora, 

mitad tranquilizadora. Pintada en tonos oscuros mezclando el negro con 

un poco de lila e iluminado ligeramente con más lila, para luego añadir 

chispas de colorido en la armadura, donde sobre la base de plata metálica 

hace multitud de lavados de distintos tonos. En la base un gran trabajo 

con el torreón. 

El bando de la Luz apenas si cuenta con algún monstruo en nómina, y de 

entre todos (ya decimos que entre Águilas Gigantes y Ents se reparten el 

bestiario), son los Ents los más entrañables. 

Albertof2 ha pintado uno creándolo casi desde 

cero con algunos sobrantes de otros, masilla verde y algunos pedazos de 

ramitas de madera. Luego de hacer la composición del modelo realiza el 

pintado de la creación, para lo cual se basa en una paleta eminentemente 

marrón, dando tonos oscuros en la base y luego iluminando poco a poco 

con variedades más claras. Por último las rocas, una grande en la peana 

que sirve de apoyo a una de las piernas, y la otra en la mano derecha que 

sirve como munición a lanzar contra algún enemigo. Una pedazo de 

miniatura. 

Para acabar Turoinar ha pintado a uno 

de los monstruos más icónicos de la trilogía de El Señor de los 

Anillos, un Mûmak de Guerra de Harad, ese olifante gigantesco 

que pisotea Rohirrim a caballo como el que mata hormigas con 

el pie. Un modelo que nada tiene de miniatura y que consigue 

pintar con un perfecto y bonito acabado, lleno de detalles, 

desde los freehands de las pinturas de guerra a las telas 

violetas o el entramado de las plataformas en tonos ocre, sin 

olvidarnos del color de los colmillos o todos los caídos en la 

peana. 

Después de recoger las puntuaciones de los diferentes jueces, incluidas las de la Encuesta Pública 

y la de los propios participantes, el trabajo ganador ha sido el de karavatis con su Bestia Alada. 
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Nueva oportunidad de sumar en El Desafío Total para los participantes en cualquiera de los 
concursos que se organizan mensualmente, y bien que lo han hecho, sobre todo un Albertof2 
que ha sumado en las cuatro opciones disponibles, sumando casi setecientos cincuenta puntos 
de una sola tacada.  

Esto le ha valido para sumar su octava victoria parcial en ocho meses, pleno total para Albertof2 
en este prolífico para él 2026. 

Tampoco se han quedado atrás el resto, ya que tanto Cruello Dville, como karavatis, Turoinar y 
JOHN_RAMBO lo han hecho por partida triple, superando los tres primeros los quinientos y el 
cuarto quedándose a escasos ocho puntos. 

El debutante en esta edición Velvinkor se estrena con ciento sesenta y siete, y esperamos que 
sigua sumando mes a mes. 
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A pesar de sumar puntos también por las 

compañías de Julio que no tenían terminadas 

y que ahora sí han podido hacerlo, karavatis 

no ha podido enjugar mucha diferencia con 

respecto al primer clasificado, un Albertof2 

que sigue como un tiro. Ahora los separan 

unos mil ciento cincuenta puntos… la cosa 

está casi decidida. 

Karavatis sí que ha logrado recuperar el 

segundo puesto que estaba en manos de 

JOHN_RAMBO, que a su vez a conseguido 

defender el tercero de un Turoinar que 

también sumaba puntos de Julio ahora al 

conseguir terminar esa compañía. Su 

ventaja es de poco menos de cuatrocientos 

puntos, así que deberá seguir 

defendiéndola… 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Cruello Dville sigue como las hormiguitas sumando y ya supera los tres mil puntos. Y por último 

Velvinkor que aparece por primera vez en el concurso. 
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