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Estos días hay mucho movimiento en las redes acerca del uso de uno u otro ejército en los 

Torneos, se hacen estadísticas de los Puntos Victoria que cada ejército consigue en este o aquel 

torneo, ya sea un simple torneo local o un Nacional o un Ardacon, sin embargo y a pesar de todo 

el ganar no ya un torneo de nivel, sino una sola partida, depende también de un buen número de 

factores que se nos pueden escapar. 

Para empezar, tenemos a la suerte, porque los dados al final tienen muchísimo que decir, un 6 

sigue siendo un 6. ¿Quién no ha llegado alguna vez a conseguir esa tirada definitiva? Cuando tienes 

a tiro al General enemigo, consigues rodearlo y cuando vas a asestar el golpe definitivo tus seis o 

siete dados se quedan en un 1 ó 2 como máximo… Y ya no eso, no es que te mate la partida, te 

puede pasar justamente lo contrario, que te estén ganando claramente, y tengas una única 

oportunidad de hacer algo, tu contrincante ha metido en un duelo claramente desnivelado a su 

favor a su héroe principal, o a su General, y por no se sabe qué, tú has conseguido ese 6, mientras 

él no consigue llegar a más de 4 con siete u ocho dados, te da la oportunidad de golpear, y 

entonces tu mala suerte vuelve a la carga, y sacas dos 1… 

El rival también juega y tiene sus 

opciones, ya sea uno fuerte o 

uno débil. Si es uno fuerte 

estarás toda la partida con la 

mosca detrás de la oreja, 

intentando anticiparte a sus 

jugadas, preparando una jugada 

maestra con la que 

sorprenderle. Además, su 

ejército puede incomodarte 

más o menos, no es lo mismo 

tener en frente a un grupo de 

Enanos aguerridos que van a por 

ti a todo trapo que una escuadra 

de Elfos que te van a freír a 

disparos, sin moverse ni un 

centímetro hacia delante, más 

bien hacia atrás, para que 

cuando llegues te cargue un 

Legolas a caballo. O una suerte de los Nueve chetados de magia y haciendo inútil cada intento que 

haces para si quiera ganar un duelo o conseguir acercarte.  

El escenario que ha salido no es el adecuado para tu ejército, no llevas estandarte, sí, lo pensaste 

cuando estabas haciendo la lista, pero esos puntos venían muy bien para darle una montura a tu 

líder, y ahora es el segundo escenario en el que puntúa. Pero claro, en el primero ha sido la 

movilidad de tu héroe la que ha salvado los puntos y te ha llevado a la victoria decisiva… para el 

próximo torneo… ¿meto un estandarte?... 

Con todo esto lo que queremos decir es que las estadísticas están para eso, pero que luego hay 

infinidad de factores que alterarán la misma. Dame el mejor ejército que haya sobre la teoría en 

los manuales, con esos combos insuperables, y dáselo a un jugador que no sepa… O al revés, un 

ejército de los más blandos en manos de todo un experto general puede ser un auténtico 

quebradero de cabeza para un rival cualquiera… 

¿O no?... 
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El pasado 11 de abril vivimos una fantástica jornada introductoria de Middle-Earth Strategy Battle 

Game en Goblin Trader Norte, Madrid, organizada de la mano de La Guerra del Anillo, con un objetivo 

muy claro: acercar el hobby y el universo de El Señor de los Anillos a nuevos jugadores, ayudar a 

quienes ya habían tenido una primera toma de contacto a seguir profundizando en el juego y, por 

supuesto, seguir haciendo crecer esta comunidad tan especial.  

Durante toda la jornada se reunieron alrededor de 18-20 personas, entre participantes y veteranos 

que estuvieron echando una mano en las diferentes mesas. Aproximadamente 6 veteranos, mientras 

que el resto eran jugadores con muchas ganas de aprender, probar el juego y disfrutar del hobby. 

Además, también contamos con alguna joven promesa, ya que vinieron dos menores con muchas 

ganas de jugar y lanzar dados, algo que siempre alegra ver y que demuestra que la Tierra Media sigue 

despertando ilusión entre gente de todas las edades.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Para que todo el mundo pudiera disfrutar al máximo de la experiencia, se organizaron diferentes 

mesas según el nivel de los asistentes. Por un lado, varias mesas más pequeñas, de 3’x3’, pensadas 

para los no iniciados, donde se enseñaron las reglas básicas y la estructura de una partida. Por otro, 

también se montaron tres mesas de 4’x4’ para aquellos jugadores algo más avanzados, que querían 

seguir aprendiendo, profundizar en reglas y mejorar su forma de jugar.  
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A lo largo del día se disputaron dos partidas, una por la mañana y otra por la tarde, lo que permitió 

que todos pudieran aprovechar bien la jornada.  

Uno de los grandes atractivos del evento fue la variedad de ejércitos disponibles para jugar. Se habían 

preparado para la ocasión desde Hombres del Este hasta facciones tan icónicas como Rohan, Minas 

Tirith o Moria.  

Y sí, incluso apareció algún ejército espectacular que llamaba la atención a simple vista… porque hubo 

quien se presentó con un Mûmak, que desde luego no pasó desapercibido. También pudimos ver un 

montón de miniaturas y ejércitos que ayudaron a que la experiencia fuese todavía más inmersiva y 

atractiva para quienes venían por primera vez. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Y es que, aunque fueses al torneo como organizador, con la idea de estar más pendiente de las mesas 

de jugadores avanzados que otra cosa, luego la dinámica demostró que eran autosuficientes y apenas 

se necesitó intervenir al comienzo, para a continuación ayudar en varias mesas de iniciación, 

explicando las reglas básicas, el desarrollo de la partida con sus distintas fases, pequeños trucos para 

jugar mejor y varios detalles importantes que conviene tener en cuenta desde el principio.  

Por la tarde hubo un par mesas de iniciación, en este caso con jugadores que ya tenían algo de 

conocimiento previo, a los que se aconsejaba guiándoles durante sus partidas.  
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El ambiente durante toda la jornada fue maravilloso, con muy buen rollo, muchas ganas de aprender, 

de compartir y de seguir hablando del hobby más allá de las propias partidas. El hecho de que la 

mayoría acabaran yendo juntos a comer dice mucho del ambiente que se creó.  

Contamos finalmente con más aforo del esperado, algo que lejos de ser un problema fue una señal 

muy positiva: cada vez hay más interés y más ganas de jugar a nuestro juego, lo cual repercute en 

que este hobby siga creciendo. 

También hay que destacar el gran trabajo de la organización, con Morthanc y Narsil al frente, que 

estuvieron pendientes en todo momento para que todo saliese lo mejor posible. Del mismo modo, 

fue clave la ayuda de los veteranos en las distintas mesas, haciendo que los nuevos jugadores se 

sintieran cómodos, acompañados y con ganas de repetir.  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Como cierre de la jornada se realizó un sorteo para que los novatos que quisieron participar pudiesen 

llevarse una matriz y así empezar —o seguir— montando su propio ejército. Fue una forma estupenda 

de poner el broche final a un día muy completo y de seguir sembrando afición. 

Desde aquí solo queda agradecer de nuevo a la organización y a Goblin Trader Norte por cedernos el 

espacio para poder disfrutar de una jornada tan buena como la del sábado. Visto el éxito y la 

respuesta de la gente, no cabe duda de que habrá que pensar en repetir más adelante, para que más 

personas puedan descubrir y engancharse a este maravilloso mundo de El Señor de los Anillos. 
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Hace ya un tiempo desde que acabase el año 2025 y aún no habíamos tenido el placer de 

publicar la entrevista que realizamos al ganador de la Liga La Guerra del Anillo de ese año. El actual 

Campeón de la Liga LGDA es Tiki, participante en 7 de los 13 torneos oficiales y valederos para esta 

Liga. Cosechó una única victoria en los torneos que participó, concretamente fue el ganador del 

III LGDA & GT Talavera, demostrando que la regularidad también es muy importante, máxime 

cuando logró una abultadísima ventaja sobre el segundo clasificado, Joa, que comenzó la liga 

como un tiro, ganando tres de los primeros cuatro torneos, todos los que disputó, pero que luego 

ya no participó en ninguno más. 

Como hemos dicho 13 Torneos oficiales repartidos por toda la geografía española, y que 

comenzaron en Málaga, en Alhaurín de la Torre, con la XIII Hispanias, un torneo con solera ya que 

marcaba el inicio de una liga a priori muy igualada. Luego torneos en Madrid, en Aragon, Córdoba, 

Sevilla, León o Talavera de la Reina para cerra en Barbastro con la III Torneo La Jarra de Bugman. 

Nos consta que en todos hubo un gran ambiente, muchas risas y mucho nivel en las partidas. 

Hemos tenido en este año torneos de muchos participantes, y modalidades, por equipos, 

individuales, por parejas… así que el campeón no puede serlo por casualidad, y entre los 197 

generales que han participado al menos en un torneo finalmente hemos coronado como 

Campeón de la Liga LGDA a Tiki, que ha tenido a bien el atendernos en esta entrevista, en la cual, 

lo primero que queremos hacer es felicitarlo por el trabajo que ha realizado. 

Nos gustaría conocerte un poco mejor: de dónde eres, si formas parte de algún club, qué significa 

tu nick, cuánto tiempo llevas en el hobby y cómo llegaste a La Guerra del Anillo.  

Nací en El Puerto de Santa María y formo parte del grupo de juego Senescales de Gondor. Llevo en 

el hobby de los 

wargames desde los 8 

años y mi nick me lo 

pusieron mis 

compañeros del colegio 

mayor cuando me fui a 

estudiar a Madrid.  

 

¿Qué valoración haces 

de la Liga LGDA 2025? 

¿Ha sido más duro 

ganar o más sencillo de 

lo que esperabas? ¿En 

cuántos torneos has 

participado?  

El nivel de juego de El 

Señor de los Anillos ha 

subido muchísimo en los 

dos últimos años. En 

cada torneo se ven muchas de las mejores listas del meta actual, pero también aparecen 

configuraciones menos  habituales que esconden combos o sinergias que  no siempre conoces, lo 
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 que añade un punto extra de dificultad a las partidas. Este año he participado en siete torneos 

oficiales organizados por La Guerra del Anillo, además de varios torneos no oficiales a lo largo del 

año.  

   

¿Qué torneo destacarías de entre los que has jugado? ¿Cuál te resultó más complicado de 

ganar?  

Solo he conseguido ganar un torneo, y fue en el GT de Talavera. Aprovecho para agradecer a 

Christian que se acercara a última hora para jugar conmigo, ya que el torneo era por parejas y yo 

me había quedado sin compañero.  

 

¿Qué formato de torneo disfrutas más: equipos, parejas o individual? ¿Dónde crees que 

puedes rendir mejor? ¿Con quién formarías una dupla imbatible? Y, puestos a soñar, ¿qué 

“cuarteto de la muerte” crees que sería invencible?  

Aunque disfruto mucho los torneos por parejas y los eventos por equipos de vez en cuando, creo 

que me quedo con el formato individual clásico.  

En cuanto a un cuarteto imbatible, es difícil decirlo; probablemente estaría formado por varios 

de los grandes jugadores que llevan desde los inicios del juego compitiendo al máximo nivel y que 

siempre están ahí. 

 

Entrando más en materia… ¿qué ejércitos has jugado este año? ¿Tienes alguno favorito o 

que sea especial para tí?  

Este año he jugado con Rohan y Lórien por el bando de la Luz, y Minas Morgul en Oscuridad. 

 

¿Alguna anécdota destacable con alguno de ellos?  

Rohan me encanta jugarlo, pero cada vez que lo saco acabo protagonizando alguna tirada épica 

desastrosa con los dados (soy como Atila, el rey de los “HUNOS”).  

Y con la Oscuridad siempre recordaré un simple mandoblazo de Gimli que se llevó por delante a 

mi Rey Brujo en bestia alada, con sus tres destinos y aun teniendo poder ☹.  

 

¿Qué mejorarías de la Liga LGDA? ¿Qué es lo que más valoras de ella? La Liga LGDA 2026 ya 

está en marcha y vienen muchos torneos. ¿Tienes algún proyecto en mente para este año? 

¿Algún ejército nuevo? ¿Algún torneo pendiente o alguna espina clavada con respecto al 

año pasado?  

No cambiaría prácticamente nada; cuando algo funciona, lo mejor es no tocarlo demasiado. Como 

proyecto personal para 2026 tengo la idea de organizar un torneo por equipos de tres jugadores. 

Sobre el papel tiene muy buena pinta y espero que pueda salir adelante y que la gente pueda 

disfrutarlo.  

 

¿Te planteas participar en algún torneo internacional como el ETC o el Ardacon, o ya lo has 

hecho?  

Por ahora no lo tengo en mente, aunque tampoco lo descarto de cara al futuro. 
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¿Cómo ves el momento actual del juego?  

No viví los inicios del juego, pero sé que tras el boom de las películas pasó por una época bastante 

oscura. De no haber sido por comunidades como La Guerra del Anillo y otros grupos de jugadores, 

probablemente el juego habría caído en el olvido.  

A día de hoy creo que atraviesa una auténtica edad dorada: se cuida mucho más el producto y, 

sobre todo, las reglas están muy bien trabajadas para facilitar el juego.  

 

Con el nuevo sistema de juego (El Señor de los Anillos, El Hobbit y Middle-earth), ¿cómo 

crees que será el futuro de los torneos? ¿Puede suponer un problema tener tres sistemas 

distintos y hasta seis formatos de torneo diferentes?  

Antes podíamos aliarnos libremente con 

otras facciones al construir listas y 

teníamos acceso a todo el catálogo de 

miniaturas. Ahora las listas son más 

restrictivas y muchas minis han pasado al 

formato Legacy, algo que no ha gustado a 

todo el mundo. Creo que debemos 

adaptarnos, aunque entiendo 

perfectamente que haya jugadores que se 

hayan quedado algo decepcionados. 

 

¿Qué importancia tiene para ti el 

aspecto artístico dentro del hobby?  

Muchísima. Siempre que organizamos un 

torneo en los Senescales de Gondor damos 

una gran importancia al apartado artístico 

y al trasfondo de los ejércitos.  

 

Para terminar, ¿quiénes crees que 

serán los rivales más duros en la Liga 

LGDA 2026? ¿Te veremos compitiendo 

de nuevo este año?  

Apuesto claramente por los chicos de 

Borussia de Morgul, que están a un nivel 

altísimo últimamente.  

 

Muchas gracias por tu tiempo y por 

responder a nuestras preguntas. Te 

deseamos mucha suerte en los próximos 

torneos y esperamos verte pronto en las 

mesas… y en el post-torneo, por supuesto.  

Gracias a vosotros por el enorme trabajo que hacéis por este hobby: no solo organizando torneos, 

sino también difundiendo el juego, organizando quedadas para enseñar a jugar y montando 

eventos tan espectaculares como las Freak Wars o Talavera 
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Este mes vamos a seguir con la historia de El Desafío que dejamos hace unos meses en su quinta 

edición, la de 2014. En este capítulo de El Desafío llegaremos a los años más oscuros y que más 

dificultad han presentado hasta el momento para el Concurso, que a punto estuvo de ser enviado a 

tomarse un descanso… aunque comencemos por el principio, por la sexta edición, la de 2015. 

 

EL DESAFÍO 2015 

Nuevo año y algunas novedades se iban introduciendo, aunque realmente fue un año de afianzar 

aspectos que ya se habían implantado en años anteriores, algunas precisamente en el año anterior, 

como la existencia de un Desafío Conversiones independiente de El Desafío, y que estrenaba su 

segunda edición como ya veremos luego. O mantener a las figuras de los Jueces, si bien 

potenciándolas de una forma muy curiosa. 

Hubo un cambio en las fichas de puntuación, 

que se volvieron horizontales, con fondo azul 

para El Desafío, y más información que en años 

precedentes, y es que se había demandado por 

parte de algunos participantes y usuarios, que 

apareciesen las puntuaciones de los jueces, y se 

recogió el guante de esta petición.  

No fue más que una reorganización de la 

información que venía en las fichas de 

puntuación anteriores, una pequeña 

actualización de las mismas. 

Junto al Nick del participante, ocupando toda la parte izquierda se colocó la foto del trabajo 

terminado, quedando debajo el nombre de la compañía con las puntuaciones total, de la pintura y de 

la base o peana.  

Además, como novedad, en la parte derecha, debajo del logo del ejército y del mes, se mostraban las 

puntuaciones otorgadas por cada uno de los jueces junto a un muñeco de color, sin hacer referencia 

a nombres, y cambiándolos cada mes para evitar suspicacias, siendo por lo general unas puntuaciones 

bastante semejantes, con pocas diferencias entre los jueces. Además, aparecía un último juez que 

puntuaba la pintura y que correspondía a la media de la Encuesta, que seguía haciéndose. 

Así mismo se señalaban en rojo las dos que se eliminaban a la hora de establecer la puntuación final, 

la mayor y la menor, esto se sigue haciendo, a fin de evitar desviaciones extremas que pudieran 

adulterar el resultado final. 

En la clasificación General de cada mes se colocan todos los participantes ordenados, y se vuelve a 

indicar si han mejorado o no en la misma con una banda que puede ser verde, amarilla o roja, según 

la nueva posición. 
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Comenzó la edición con una participación muy alta, superando la 

docena en los tres primeros meses del año, para ir cayendo luego poco 

a poco y dejarnos en el último trimestre con una media de cinco 

trabajos presentados. Al final hubo un total de 26 usuarios que 

participaron en alguno de los meses en el concurso, llegándose a las 

103 compañías en total entre todos. 

El año fue un monólogo de karavatis que ganó los doce meses el 

concurso, y con semejante historial logró vencer logrando su primer 

título tras varios subcampeonatos, eso sí, la ventaja sobre el segundo 

clasificado, Arturo Elessar, apenas fue de doscientos puntos, siendo 

los dos únicos participantes que no fallaron en todo el año y 

dejándonos, a pesar de la poca participación a partir de Agosto, un 

final muy interesante por la lucha entre ambos. 

Este año la información se sigue subiendo mes a mes a una noticia en 

el principal, con todas las fichas de puntos y clasificaciones, pero 

cuando acaba el año no se prepara el resumen del concurso.  
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En este 2015 también se disputó la segunda edición de El Desafío Conversiones, para el que se copian 

las fichas de puntuación y variando el color de fondo para hacer más sencillo su diferenciación, mientras 

en El Desafío era el azul marino, aquí es un amarillo tostado. Además, siguen apareciendo las 

puntuaciones que cada juez otorga en este aspecto a cada compañía, igualmente mediante colores para 

cada juez que cambian todos los meses, y colocando en rojo la máxima y mínima, que quedan eliminadas 

para el cálculo final. 

El número de participantes en el concurso asciende a 15, para presentar un total de 38 compañías a lo 

largo del año, algunas más trabajadas y otras menos. 

El ganador al final es karavatis, que presentó un total de ocho trabajos, siendo Javi Elessar segundo a 

casi 250 puntos del primero, con siete compañías presentadas.  

Con estos números karavatis hace doblete por primera vez en los concursos y sucede a Mirva, que queda 

tercero tras cinco apariciones en las que cosechó muy buenos resultados. 
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Por último, hay que hablar en este 2015 del MasterMini, 

que seguía en liza tras haber comenzado enero del año 

anterior. Es el único concurso que no es anual, simplemente 

todos los meses se propone un tipo de figura, ya sea por 

raza, tropa o nombre y es la miniatura que hay que pintar, 

para lo cual se da un plazo de un mes. 

La buena cogida del año anterior hizo que se mantuviera el 

formato (y hasta ahora sigue igual con ligerísimos cambios).  

Para el 2015 se cambió el fondo verde de la ficha de ganador 

por un azul marino de cara a hacerlo cambiar cada año y así 

saber en todo momento en qué año se está, era una ligera 

modificación que nada tiene que ver con lo que son las 

reglas o características del concurso en sí. 

En cuanto a los votos, los Jueces eligen solamente la 

miniatura que más les ha gustado, no habiendo si quiera 

clasificación. 
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EL DESAFÍO 2016 

La Séptima Edición de El Desafío ha sido la que menos participación ha tenido, y un punto en el que a lo 

largo de los meses se tuvo en mente en varias ocasiones tirar la toalla, dejar un año sabático, o unos 

meses, para intentar volver más reforzado, pero al final se mantuvo el año entero.  

En buena medida por el empeño de algunos de los participantes, como Arturo Elessar, Deyfrus, karavatis 

o Mirva, que fueron los que más participaron, siendo el número total de usuarios que lo hicieron de 

solamente 22, que se repartieron 71 compañías a lo largo de los doce meses, con especial mención para 

karavatis, que hizo once, Mirva se fue a nueve, las mismas que Deyfrus o las siete de Arturo Elessar.  

En las bases de este año se había implementado una nueva norma solicitada por los usuarios en un post 

que se puso antes de terminar la edición anterior a fin de recabar información, propuestas y el estado 

de ánimo de futuros participantes. Consistía en que solamente contarían para el concurso las nueve 

mejores puntuaciones, por lo que no era necesario ser un fijo en el concurso, pero sí se premiaba ello 

mediante la posibilidad de eliminar las peores puntuaciones hasta quedarse con nueve. 

La medida fue aplaudida, ya que si alguien fallaba los primeros meses por alguna causa tendría la 

oportunidad de recuperar de cara a la Clasificación General. 

No hubo cambios significativos en cuanto al resto de material del concurso, con eso sí, ligeras 

variaciones, y es que en las fichas de puntuación se varió el color, con fondo negro para El Desafío y 

blanco para El Desafío Personalizado, quedando los datos iguales que en la anterior edición. 

Seguían apareciendo las puntuaciones de los distintos jueces, una medida que había sido bien acogida 

en la anterior edición y que se decidió mantener en esta. 

El ganador final fue karavatis gracias a tres victorias parciales y una regularidad fuera de dudas, con Javi 

Elessar en segunda posición a unos 250 puntos y Mirva tercero, de esta forma lograba su segundo título, 

el primero que conseguía retenerlo. 
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La tercera edición de El Desafío Conversiones llegaba de la mano de El Desafío, y lo hacía con la clara 

intención de mejorar la participación, sin embargo, el efecto es justo el contrario, bajando hasta los once 

participantes y las 30 compañías con conversiones. No hay novedades en las bases y es que no está claro 

como atajar el descenso, pero tampoco se quiere eliminar el concurso, ya que oferta una vertiente por 

aquel entonces interesante al no haber todavía el boom de las impresiones en 3D ni del diseño por 

ordenador que hay en la actualidad. 

Las fichas de puntos como ya hemos comentado son iguales a las del año anterior, solamente cambiando 

el fondo blanco. 

El año transcurre con Mirva haciendo maravillas y acumulando triunfos parciales, al final hasta ocho de 

las nueve veces que participó, mientras el resto de usuarios aparecen de forma esporádica. De esta 

forma el año acaba siendo Mirva el nuevo Campeón, con karavatis en segunda posición y Deyfrus 

tercero, ambos con cuatro trabajos presentados.  

Se da la circunstancia de que en varios meses solamente hay un trabajo en el concurso, lo cual vuelve a 

ponernos en la tesitura de abandonarlo o mantenerlo, el final del año es esperanzador con un repunte 

de trabajos. 
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El MasterMini tampoco escapa de la baja participación, e incluso se da la circunstancia de que en 

Septiembre no se celebra edición, al haberse quedado la de Julio desierta y haberla tenido que pasar a 

Agosto… afortunadamente en Octubre las aguas volvieron a su cauce y sí que hubo de nuevo concurso… 

y ya no hemos parado más… hasta ahora… 

No hubo cambios reseñables, ni siquiera se cambió en esta ocasión el color de las fichas del ganador… 

como decimos fueron tiempos oscuros… 
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Para culminar El Desafío 2016, ya en Febrero de 2017 se hacía un artículo resumiendo todo lo acontecido 

en el concurso.  
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EL DESAFÍO 2017 

El final de la anterior edición nos hacía albergar esperanzas para el nuevo año, y vaya si se confirmaron, 

el año empezó como un tiro de la mano de un nutrido grupo que desde la comunidad de Madrid 

comenzaron a participar masivamente en El Desafío, y hacerlo realmente muy bien, con trabajos 

excelentes, ellos fueron el impulso que necesitaba el concurso tras un año anterior en el que todos 

dudamos si la actividad merecía la pena. Desde allí nos dejaron muy claro que sí, que el camino era 

continuar con El Desafío.  

Y en Enero la participación fue de 19 compañías, y en Febrero se alcanzó lo que es el récord de trabajos 

para un mes de El Desafío: 22. Todo el año estuvo sobre las diez compañías, y el primer cuatrimestre no 

bajó de 18. Luego se dio un bajón hasta los 12 o 10 trabajos, para acabar en torno a la decena por mes 

en el último cuatrimestre. 

Una edición que acababa con 37 

usuarios participando, que subieron 

entre todos 158 compañías a los 

diferentes meses, algo que ahora 

mismo nos parece una auténtica 

quimera, pero que estamos deseando 

recuperar, para lo cual os invitamos a 

todos a participar en El Desafío, a fin de 

que borremos la marea gris de nuestras 

estanterías. 

Por tercer año se mantenían las fichas 

de puntuación de cada trabajo, 

cambiando el color esta vez a un fondo 

gris para El Desafío. Igualmente seguían 

apareciendo las puntuaciones de los Jueces y con una banda de color si subía o bajaba el participante en 

la Clasificación General mes a mes. 

La novedad era la aparición de unos pequeños cromos de cada 

trabajo entregado a modo de regalo para todos. Algo sencillo pero 

que queríamos dedicar a todos los participantes. 

En cuanto a la Clasificación, karavatis hizo el hat-trick por 7.30 puntos 

de ventaja sobre Mirva, que esprintó al final, pero se quedó a eso, a 

nada. Heinrich III acabó en tercera posición.  

El ganador presentó las 9 compañías mínimas que contaban para la 

general, al igual que el segundo, mientras Heinrich III se fue a 11, 

eliminando las dos peores notas, algo que también pudieron hacer 

Rexor, Dekanous o Fleki, los siguientes al final del año. 

Recordar ese Dragón de Amrod que fue el ganador del último mes 

del año, cuando karavatis y Mirva se estaban jugando el título, y sin 

embargo era él el que lograba ganar con esa maravilla. 
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Una de las mejores ediciones de El Desafío Conversiones fue sin duda la de este 2017. La llegada de un 

buen puñado de participantes hizo subir el nivel como la espuma, las creaciones y conversiones eran 

asombrosas, y el acabado impoluto, costaba distinguir dónde había conversión y dónde no, además de 

algunas que simplemente eran esa 

miniatura que todos pensaban que 

faltaba. El interés por conversionar de 

Dekanous, Pezu, Shagrat, Mirva, Fleki, 

Elrond_Fefalas o karavatis nos dejó 

grandísimos trabajos, y un total de 56 

participaciones de 15 participantes 

diferentes. 

El ganador de esta edición fue 

Dekanous con total justicia, habiendo 

presentado a lo largo del año 10 

compañías conversionadas, una más 

que el segundo clasificado, Mirva, si que 

eso fuera impedimento, ya que a 

Dekanous sólo se le sumaban las nueve mejores puntuaciones de cara a la Clasificación General de este 

año. 

Las fichas de puntuación llevaban el mismo diseño que los dos años anteriores, pero con el fondo en lila, 

y además, al igual que ocurrió en El Desafío, se hacían cromos de cada compañía participante. 
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El MasterMini sigue su curso, y recuperados del susto del año pasado, en 2017 todo fueron parabienes, 

con grandísimos trabajos y estos ganadores de cada mes. 
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Y con esto cerramos esta segunda entrega de la Historia de El Desafío, emplazándoos a nueva entrega 

dentro de poco. 
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En Abril la participación ha sido bastante menor de lo esperado, y es que hemos tenido el 

pinchazo de varios de los que normalmente suben sus trabajos, de los diez que presentaron sus 

compañías a comienzo de mes, solamente cinco han logrado terminar en el plazo autorizado 

para ello. 

Por el camino nos hemos dejado unos Guardias de Khazad-Dum que Amas.minis estaba 

pintando.  

Tampoco los Crebains de Pepe1 han llegado a buen puerto, ninguna de las seis bandadas de 

cuervos ha podido finalizar el compañero que intentaba debutar en este mes, y al que 

esperamos que pueda terminarlas para Mayo. 

Otro que también tenía intención de participar tras haber estado ausente el mes de Marzo era 

Pabblo6, que había presentado una interesante compañía compuesta por Théoden, Legolas, 

Aragorn y un Guardia Real de Rohan a caballo.  

De Pabblo6 sí que hemos tenido noticias a lo largo del mes, habiendo dejado algunas imágenes 

de sus avances, y dejando la compañía con capas base de color y a punto de meterles las tintas, 

pero ahí se quedó. Al igual que al resto de participantes que no han logrado terminar, los 

esperamos en este mes de Mayo que ha comenzado. 

La propuesta de Deyfrus era 

la de pintar un par de Trolls 

de las Colinas, y meter 

incluso a Golfimbul a pie y/o 

montado en wargo en la 

compañía, pero no hemos 

tenido ningún avance del 

trabajo. 

El último traspiés ha sido el 

de Feän0r, líder hasta ahora 

de El Desafío y que se había 

propuesta pintar a Elfhem, 

Deorwine y un Rohirrim con 

estandarte, y además 

hacerlo en las versiones a 

pie y montados, y que ha 

dejado muy encarrilado, de 

cara a completar el trabajo 

del recién comenzado mes 

de Mayo. Con los caballos prácticamente terminados y con una pinta fantástica, al igual que los 

estandartes y las capas de todos los Señores de la Marca. 

Pero no todo iban a ser malas noticias, y es que las que sí hemos tenido la suerte de ver 

terminadas la verdad es que tienen una gran calidad, las de JOHN_RAMBO, karavatis, Cruello 

Dville, Albertof2 y Turoinar, que nos dan para amenizar un mes más nuestro Desafío. Sus 

compañías de Elfos de Rivendell, Exploradores Uruk-hai, Corsarios de Umbar, Guerreros de 

Arnor y Señores de Rohan nos dejan un buen sabor de boca con el que al menos no echar de 

más los trabajos que se han quedado en el camino. 
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Esta vez el primero en subir el trabajo terminado fue karavatis, que había anunciado el comienzo 

de una compañía de Exploradores Uruk-hai que según comenta tendrá continuación en meses 

venideros. En Abril ha pintado ocho Exploradores con escudo y sus grandes espadones, todos 

dispuestos a entrar en batalla lo antes posible. 

Al igual que otros participantes fue explicando en el hilo del mes los avances de lo que iba 

haciendo, al principio con todo lujo de detalles, indicando los colores usados para cada capa y con 

imágenes de cada avance, claro que luego dejó de ser tan explícito. 

En cuanto al pintado, como siempre nos deja unas miniaturas oscuras en su acabado final, pero 

llenas de tonos marrones, y es que los Exploradores Uruk-hai son unas figuras que se prestan a ello, 

y el compañero ha sabido sacarles jugo a muchos tonos diferentes de marrón. 

Para la piel partió de marrones oscuros que fue iluminando hacia el rojo en los músculos, 

definiendo con gran calidad los mismos en brazos, muslos, etc… como todas las miniaturas llevan 

yelmo las caras están tapadas, dejando ver solamente y por poco, las bocas. 

 

Lo más destacado de la compañía son ese juego de marrones que consigue intercambiando los 

tonos entre unas y otras miniaturas, haciendo que todas sean diferentes, pero que juntas no 

desentonen para nada.  En las armaduras y escudos destaca el plateado oscurecido con tintas y 

Contrast negro, además del toque final sangriento usando varios tipos de efecto sangre, desde 

Sangre fresca a Sangre coagulada. 
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Al día siguiente era JOHN_RAMBO el que subía fotos de su compañía, compuesta por los hermanos 

Elladan y Elrohir y un par de Caballeros de Rivendell, todos ellos montados en preciosos corceles 

élficos. 

Este mes JOHN_RAMBO se ha pasado a la caballería, después de haber pintado tres compañías de 

Rivendell de infantería, así que promete seguir, al menos por ahora, con los elfos. 

Para los jinetes ha seguido con el esquema de azules y dorados, sobre todo para que no 

desentonen con el resto de tropa a pie.  

Además, al haber pintado ya a estos dos héroes en su versión de infantería, lo lógico es pintar la 

versión montada con el mismo esquema cromático, algo que ha hecho con soltura y gran acabado 

final. 

Capas azules perfectamente iluminadas en los pliegues, con faldones violáceos y armaduras 

plateadas, a juego con los grandes escudos en el caso de los Caballeros de Rivendell. Muy buen 

trabajo en los correajes y demás elementos de cuero. 

Los caballos de Elladan y Elrohir son ambos de tonos grises y bastante parecidos, con un gran 

trabajo de iluminación también. Los otros dos son marrones con tonalidades parecidas. 

Por último, unas peanas que siguen el esquema que ya dio a las tropas a pie, con un empedrado 

no muy grueso y luego motas de césped y sobre todo pequeños puntos de color a través de 

espuma roja, amarilla, verde… 
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La nueva entrega de Albertof2 se demoró unos días más, pero por fin tuvimos antes nuestros 

monitores la nueva compañía de Arnor, esta vez unos Guerreros genéricos, pero que en nada se 

parecen a los de Games Workshop. 

Es increíble la transformación que se puede conseguir solamente con el pintado en diferentes 

colores a los que uno está acostumbrado. 

En vez del negro y blanco digamos que “oficiales”, el compañero Albertof2 ha optado por tonos 

con más colorido, con capas azuladas y tonos marrones en los ropajes, además de unos escudos 

bicolores que como hemos dicho transforman por completo la unidad, haciéndola parecer otra y 

no simples Guerreros de Arnor. 

La verdad es que el resultado final es exquisito una vez más, y es que Albertof2 está siendo, sin 

duda, la sensación en lo que llevamos de El Desafío 2026. 

En las bases un toque de color añadiendo unos matojos con florecillas rojas, que contrastan con 

el azulado y marrón, y que unido a una base muy baja, con arena fina pintada en tonos claros y 

luego combinada con algunas piedrecillas y matojos de varios tonos, les de un gran juego a las 

miniaturas. 

Incluso en las capas nos deja unos freehands con el logotipo de Arnor, pintado en blanco sobre el 

gris azulado. Las caras de los guerreros también son otro punto fuerte en estas figuras, a las que 

ha sacado todo su jugo. 
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Más Corsarios de Umbar que van rellenando poco a poco la playa de Cruello Dville. Esta vez se ha 

decantado por los que llevan las lanzas o los arpones, según se mire, porque parecen más lo 

segundo que lo primero. 

Esta vez el esquema cromático está aún más restringido, al usar apenas tres colores en las telas de 

los ropajes de los marineros, un lila un azul grisáceo que va combinando de forma alternativa entre 

camisolas y pantalones, eso sí, no se repite la combinación en ninguno de las miniaturas, para 

darles más diferenciación. 

Muy buen trabajo con los tonos piel en las manos y en las caras, que están muy conseguidas, 

mientras para el cabello y las barbas tira de negros y marrones, iluminando con grises y casi blanco 

o con marrones más claros. Por ahí fue el comienzo del trabajo de pintado, por las caras y las 

barbas, todo perfectamente explicado y documentado gráficamente en el hilo de Abril. 

El siguiente paso fue con las camisolas, pantalones y botas, como ya hemos dicho combinando 

apenas dos colores.  

Los arpones están pintados en tonos marrones oscuros, con la punta en Gris metalizado y Bronce, 

mientras las varas están pintadas con Marrón Carbonizado. 

Por último, las peanas, en las que sigue con el acabado que ha dado a las miniaturas previas de 

este ejército de Umbar, con una base de arena fina pintada con tonos muy claros para simular 

arena de playa, y luego añadirle pequeños detalles marinos como algas y alguna roca o incluso 

alguna cuerda atada al arpón. 
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El último trabajo de Abril subido al hilo de finalización fue el de Turoinar, consistente en una 

compañía Rohirrim, con Erkenbrand en las versiones a pie y montado en caballo, Hama y Gamelin 

como líderes de un destacamento de Guardias Reales de Rohan, con tres infantes. 

Se trata de un grupo perfectamente ejecutado, con un gran trabajo de pintura, usando un 

esquema cromático bastante tradicional, con capas en verde y detalles metálicos combinando las 

cotas de malla en plateado y los adornos de cascos, pecheras y escudos en dorado. 

Para las figuras de los héroes ha logrado un gran efecto, sobre todo por el trabajo en las caras de 

Hama y Gamelin, ya que Erkenbrand lleva puesto el Casco y tapa gran parte del rostro. 

Muy buen trabajo en las cotas de malla, donde parece haber pintado cada laja de forma individual 

en vez de dar una capa generosa y luego con tinta negra o Contrast darle a los recovecos para 

diferenciarlos. Los ribetes en dorado de las cotas defensivas le dan un plus de calidad. También se 

lo da el escudo con caballo bicéfalo del escudo, pintado en blanco sobre fondo rojo con el borde 

y el centro en dorado. 

Para los Guardias Reales el mismo esquema, pero ahora los escudos son verdes a juego con las 

capas, con los detalles metálicos del frente en dorado. 

Por último, en las peanas parte de una base que parte de una capa con arena semi fina sobre la 

que coloca algunas piedras de tamaño medio y matojos en tonos amarillentos y alguno más 

verdoso, consiguiendo un acabado que bien puede parecer perfectamente a las llanuras por 

donde los Señores de la Marca deambulaban. 
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Llega el momento de desvelar al ganador de El Desafío de este mes de Abril, y no ha sido nada 

sencillo hacerlo, a pesar de contar con solo cinco participantes, la verdad es que el nivel ha 

vuelto a ser muy alto, y este hecho queda claramente reflejado en los resultados, entre primero 

y último apenas hay 15 puntos de diferencia, y todos están por encima de los 180 de valoración, 

lo cual indica también esa calidad. 

Pero no es que haya sido cosa de los Jueces, no, en las tres clasificaciones que sacamos todos 

los meses, la de los resultados de la Encuesta pública, la de las puntuaciones que otorgan los 

Participantes y en la final con estas dos más las valoraciones de los Jueces, todo ha estado 

bastante igualado, eso sí, con variaciones. 

Para empezar en la Encuesta la ventaja de karavatis, que con sus Uruk-hai Exploradores era el 

más valorado, su ventaja con respecto al quinto clasificado era aún más escueta, menos de 9 

puntos… 

 

En las puntuaciones de los jueces había un vuelco y era Albertof2 el que se hacía con el triunfo, 

sacando algo más de 3 puntos a karavatis, segundo aquí, con Turoinar a 18 del primero, es la 

clasificación que más diferencias ha tenido. 

Finalmente, en la Clasificación del mes las puntuaciones se han reducido un poco con la mirada 

experta de los Jueces, no llegándose a la barrera de la doble centena, pero karavatis se ha 

quedado a las puertas llegando a los 199.17 por los 196.31 de Albertof2, y los 194.20 de 

JOHN_RAMBO, los tres han superado los 190 puntos, lo cual es una barbaridad. 
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En la Clasificación General se produce un vuelco 

por la ausencia de Feän0r, que ve como hasta 

cinco compañeros lo superan, los cinco que no 

han fallado en este Desafío de 2026.  

Ahora el líder es karavatis, dispuesto a defender su título de 2025, y es que el Campeón del año 

pasado sigue con su regularidad abrumadora, eso sí, su ventaja es apenas de doce puntos con 

respecto a Albertof2, auténtica sensación de esta edición, mientras JOHN_RAMBO está 

sorprendiendo a todos en esta su primera incursión en el Concurso tras mucho tiempo 

participando solo en el MasterMini, su tercer puesto dice mucho de ello, y está a solo catorce 

puntos de karavatis y dos de Albertof2. Cuarto y quinto son Turoinar y Cruello Dville, separados 

por menos de cuatro puntos y con unos treinta puntos de desventaja con respecto al trío de 

arriba. Pero todo está en el aire, ya que, aunque Feänor haya fallado este mes, en esta edición 

recuperar un cero es tan sencillo como trabajar doble al siguiente mes… 
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Dos participantes en El Desafío Personalizado han logrado terminar sus trabajos y presentarlos 

en tiempo y forma.  

Amas.minis se había propuesto participar con unas miniaturas de Uruk-hai que trabajaría junto 

a su compañía de Guardias Khazad-Dum, una fórmula extraña para participar en ambos 

concursos, que al final se ha quedado en nada al no haber terminado su trabajo. 

Por otro lado, teníamos a Pepe1 que iba a pintar seis bandadas de cuervos Crebains, de marca 

alternativa, pero que tampoco han llegado a buen puerto en este mes de Abril, lo mismo que el 

trabajo de Pabblo6 que añadió un Guardia Real de Rohan a caballo de Davale Games pero que 

no ha logrado tampoco terminar. 

Al final eso, dos propuestas, una más sencilla, la de karavatis, consistente en una compañía de 

Uruk-hai Exploradores de Dandelion in Middle Earth, mostrando así unas miniaturas preciosas 

que quedan perfectas para aumentar las poses de los siervos de Saruman y La Mano Blanca 

sobre el campo de batalla. 

 

Por otro lado, otra más ambiciosa, la de Albertof2, que ha conversionado unos Guerreros de 

Númenor de Games Workshop para transformarlos en Guerreros de Arnor, sin duda otra 

gran idea de este participante. 

Con todo tenemos dos formas diferentes de participación en el Concurso, por si a alguno de los 

futuros usuarios que quieran hacerlo quiere tomar nota de cómo puede entrar en esta actividad 

bien por un lado, trabajándose conversiones, o bien buscando y mostrando nuevas 

posibilidades. 
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La propuesta de karavatis ha sido un giro inesperado, una compañía de Exploradores Uruk-hai, 

para los que ha tirado de miniaturas de impresión en 3D, concretamente un grupo de ocho Half 

Orc Scout de Dandelion in Middle Earth, unas figuras que quedan perfectas con las de Games 

Workshop, aportando una variedad muy interesante.  

Son unas figuras perfectamente reconocibles y equiparables a las originales, con el plus de ser 

mucho más dinámicas. Esta vez el compañero karavatis no ha hecho ningún tipo de conversión, 

ciñéndose a los originales impresos, sin repetir poses eso sí. 

 

 

 

 

 

 

Luego con un pintado muy bueno, en el que ha sabido explotar su facilidad para las pieles oscuras, 

pasando de un marrón carbonizado a unas luces máximas cercanas al rojo, unido a el trabajo en 

los cueros de las ropas, en los que ha planteado un gran número de diferentes tonos, ha logrado 

un resultado muy bueno.
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De nuevo Albertof2 sigue con su catálogo de personalizaciones, y sigue nutriendo de nuevas 

figuras a su ejército de Reals of Men. 

Ocho nuevas minis para Guerreros de 

Arnor, en las que realiza unas 

conversiones más sencillas y escuetas 

que en otras ocasiones, pero con un 

resultado igualmente espectacular, no 

ya por el acabado preciso, sino por las 

ideas y su ejemplar ejecución. 

El trabajo se ha ceñido a cortarle las alas 

que llevan en los cascos a todos los 

guerreros, para hacerlos más iguales. 

Luego, en los escudos, para mantener el 

estilo de meses anteriores, realiza un limado del Árbol Blanco y luego utiliza un molde para recrear 

el escudo de Arnor (concretamente la parte de la heráldica). 

En los dos arqueros de la formación hay que hacer trabajo extra, como es el añadido de cuerdas y 

en uno de ellos flecha. 

Por último, en las capas de todos los integrantes realiza un gran trabajo con el pincel, pintando un 

freehand con la heráldica de Arnor. 
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Algunas veces cuando la participación en alguno de los concursos es muy baja, decidimos que 

no merece la pena preparar una Encuesta pública, y nos ceñimos a los resultados de las 

votaciones de los Jueces y los Participantes, esta vez podíamos haberlo hecho en El Desafío 

Personalizado puesto que solo había dos participantes, pero nos pareció interesante pulsar la 

opinión de los usuarios, así que la sacamos adelante. 

Y creemos que ha sido, como siempre, 

enriquecedora, ya que tenemos tres 

versiones de un mismo trabajo. 

Eso sí, no había dudas en cuanto al ganador, 

aunque sí en las puntuaciones obtenidas. En 

cuanto al ganador, Albertof2 había realizado 

conversiones en sus miniaturas, por lo que 

sumaría puntos por ese concepto, mientras 

karavatis          solamente     había        utilizado 

 

miniaturas alternativas, lo cual también le iba a 

reportar un bonus, aunque no tan cuantioso. 

Es curioso como para los usuarios que han 

votado en la Encuesta las puntuaciones son 

ligeramente inferiores a las que al final se ha 

obtenido uniendo las puntuaciones de todos. 

Y como para los participantes en los distintos 

concursos, los trabajos tanto de Albertof2 como 

de karavatis, merecían más puntuación. 

Al final clara victoria de Albertof2 que se ha ido a 

los 193.58, una gran puntuación, mientras 

karavatis se ha quedado en 169.00, eso sí, sin 

conversiones, por lo que también es un gran 

resultado. 
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En la Clasificación General pocos cambios, ya que Albertof2 encadena su cuarta victoria 

parcial, por lo que sigue aumentando su ventaja sobre el segundo clasificado, un karavatis que 

tendrá que ponerse las pilas y apretar de lo lindo en lo que queda de concurso, que aún es 

muchísimo, para arrebatarle ese primer puesto, si es que quiere revalidad el título que ahora 

mismo defiende tras su victoria de 2025. Quizás ha llegado el momento de retomar esa vieja 

costumbre de los Trasfondos, que este año no hemos tenido aún ninguno de ningún 

participante, y cuatro puntos son cuatro puntos. 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

Le ha salido un duro rival en la figura de 

Albertof2, que con sus ideas y sus 

ejecuciones ejemplares está haciendo que 

quien quiera ganar este año El Desafío 

Personalizado tenga que apretarse y hacer 

muy buenos trabajos.  

Este mes la ventaja ha aumentado hasta los 

doce puntos y pico, que tampoco es que sea 

ni mucho menos algo insalvable, pero que 

mantiene a Albertof2 como el actual rival a 

batir. 

El tercer puesto sigue siendo para un 

JOHN_RAMBO que está cerca de los 

cuatrocientos puntos tras las dos compañías 

con miniaturas alternativas de Davale 

Games, concretamente. 

Cierran la clasificación Cruello Dville, 

Turoinar y Feän0r que han participado en una 

sola ocasión en este concurso. 
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El Desafío Escenografía llega a su segundo capítulo y lo hace con una participación que supera 

incluso la de El Desafío, demostrando que tiene una gran salud en estos momentos. 

Seis han sido las propuestas que los usuarios de La Guerra del Anillo han presentado para el 

bimés de Marzo-Abril. 

Tenemos de todo un poco, y al igual que en El Desafío Personalizado, eso nos muestra la forma 

tan variada que existe para participar en el concurso. 

Por un lado dos usuarios han decidido imprimir escenografía y centrarse en pintarla, con unos 

resultados excelentes como podrán ver más adelante, pero que a la hora de sumar puntos dejan 

en cero el apartado de trabajo, al ser impresión directa. Es el caso de Hidrojen, que se ha 

metido con el Salón Dorado de Meduseld, y de Turoinar, que ha hecho lo propio con hasta 

cuatro casas de Rohan. 

 

Otros dos participantes lo han hecho creando pequeños elementos para sus partidas, bien sea 

el caso de las Máquinas de Asedio de Amas.minis, que no pudo acabarlas en el primer bimés y 

las ha terminado ahora, o las Barricadas de Morthanc, perfectas para crear zonas de resguardo 

en una mesa cualquiera, o para minar de obstáculos un camino, sirviendo a la perfección como 

marcadores para algunos escenarios. 

El trabajo de Cruello Dville ha sido la de seguir con su Minas de Moria, añadiendo unas 

pasarelas y unos terrenos a todo lo que ya tiene listo, y por otro lado Albertof2, que comienza 

el trabajo que tiene pensado en hacer una ciudad medio abandonada, Tharbad, creando un 

asentamiento consistente en una caseta con torreón y dos cuerpos sobre una base 

perfectamente acondicionada para servir de terreno y dar fortaleza a un conjunto que todos 

esperamos que siga creciendo en venideras entregas para este Desafío Escenografía en el que 

tan buenos trabajos está mostrando. 
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El bimés pasado Amas.minis no tuvo tiempo suficiente para acabar su maquinaria de asedio, con 

el ariete bien planteado y casi terminado, pero sin pintar, a falta de ese toque final. Y las escalas 

tres cuartos de lo mismo, así que no pudo presentar su trabajo, sin embargo, para esta nueva 

oportunidad se ha andado presto y a los pocos días de comenzar Marzo ya tenía subidas sus fotos 

finales. 

Hizo fotos de casi todo el proceso, comenzó a cortar una varilla de madera de balsa para 

confeccionar los postes de las escalas, dándoles textura cortando los bordes con un cúter, un 

trabajo laborioso pero que da un resultado fantástico, mucho más real que de otra forma.  

Luego utilizó otros palitos más finos para hacer los travesaños, que pegó con cola. En la parte 

superior, con un poco de plástico de una matriz hizo la pieza de arriba, que iría pintada en metal 

en vez de en madera. Le añadió aros pequeños a modo de asideros en los laterales y por último 

acertó plenamente en ir colocando en cada travesaño un pequeño adorno a modo de cabeza de 

clavo para que estuviesen clavados, un detalle muy importante. 

En cuanto al ariete, lo primero fue encontrar un trozo de corteza con la forma y tamaño 

adecuados, a esa parte principal le hizo unos agujeros en los que meter unos clavos de hierro, que 

luego cubrió con cuerda para disimular, serían los asideros del ariete, tres por cada lado. También 

añadió detalles en mitad y en la punta del ariete, colocando pequeños trozos de matriz en la 

punta, que al igual que en las escalas pintará luego de metal, son la cabeza que golpea la puerta. 

El resto fue pintar con tonos marrones y metalizados en las partes de metal. 
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Por su parte Cruello Dville sigue aumentando sus elementos de Minas de Moria, para lo cual ha 

creado unas pasarelas y unos montículos sobre el que asentarlas, para elevarlas de la base principal 

en la zona central de su futura mesa. 

Para las pasarelas, y ayudado de su hijo pequeño fue cortando varillas cuadradas sobre las que 

pegó tabloncitos a modo de las traviesas. 

Para el pintado de estas estructuras usa una base con Sombra Tostada a la que aplica un pincel 

seco de Gris Medio. Luego con Gris Muralla simula los surcos de las maderas, logrando un gran 

acabado final. 

En cuanto a las formaciones rocosas parte de poliestireno extrusionado que va tallando con el 

cúter hasta darle la forma deseada, en una o varias alturas, pegado todo ello con masilla tapa 

agujeros en las uniones y otras zonas.  

Luego añade un texturizado en la parte superior con arena fina y algunas piedras de diferentes 

tamaños. 

Para el pintado unas cuantas capas de grises, una de base y luego algunas otras con pincel seco, 

sacando a la luz las irregularidades del terreno, si se hace bien, como él ha hecho, un pincel seco 

bien dado saca muchísimos detalles que luego se agradecen. 

Y lista una nueva entrega de esta Minas Moria que está cogiendo unas dimensiones muy 

interesantes, nos preguntamos si tiene pensado hacer una especie de base para todo… 
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Albertof2 ha comenzado a rellenar el tablero que está preparando, inspirado en Tharbad, ciudad 

de Númenor-Arnor, al sur de Rivendell, ciudad que tiene pensada hacerla en estado ruinoso tras 

una plaga en la zona, dejando además algunos desastres naturales todo muy deteriorado. 

Para inspirarse, y dado que Tharbad no aparece en las películas, ha tirado de su propia 

interpretación, pensando en hacer arquitectura Numenóreana, tipo Osgiliath, y también 

arquitectura de edificios estilo germánico, 

como en Bree, que se adapta al clima… todo 

muy bien pensado, pero ahora hay que 

plasmarlo. 

Todo irá colocado sobre una base de madera 

MDF que lo hará todo más resistente. 

Para comenzar una casa con torre en ruinas y 

una armería, dos edificios de bloqueo 

parecido a las puertas de Bree de La 

Comunidad del Anillo. 

La casa será jugable, por lo que será 

desmontable, para ello hay que hacer las 

paredes por separado, con madera MDF, 

añadiendo adornos y con algo de emplaste 

para las paredes, todo perfectamente 

documentado en el hilo de El Desafío 

Escenografía, por si alguno tiene interés en 

inspirarse. 
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El trabajo para los tejados es concienzudo, pero queda espectacular si se es metódico. Después de 

fijar los palitos que ejercen de 

vigas, se colocan los travesaños y 

sobre estos se van pegando las 

tejas. Nos recomienda utilizar 

madera de bambú, que se comba 

menos y deja detalles más bonitos 

al romperse. No hay que colocar 

todo perfecto, la imperfección es 

un arte en este tipo de 

construcciones que están 

deterioradas o arruinadas, y es 

mejor que no hay tantas líneas 

rectas. 

Para el pintado va de un color ocre al blanco, dando sensación de antigüedad si lo aplicas con 

cuidado como él ha hecho. 

Con las paredes y tejados 

listos, es hora de montar la 

estructura de esta parte del 

trabajo, cerrándola y dejando 

libres los techos para que se 

puedan quitar. Añade 

detalles como estandartes y 

escudos y deja huecos de 

puertas y ventanas, además 

de por fuera, colocar algo de 

musgo en los maderos que 

delimitan los paños. 

El siguiente paso es añadir un 

segundo piso a la torre 

además de hacerle el tejado a 

cuatro aguas, para que 

destaque con respecto a las 

dos construcciones aledañas. 

También acabar de hacer una de esas construcciones, que va a ser entera de tableros de madera, 

sin muros de piedra o ladrillo como en la torre principal y la otra parte. 

Para acabarlo todo, y después de un pintado en el que los tonos oscuros son la baza principal, 

dándole a todo un aspecto más desvencijado, llega el momento de rematar la estructura que sirve 

de base a todo, añadiéndoles innumerables detalles después de texturizar la misma para evitar 

que sea toda plana. 

El añadido de piedras y rocas, zonas a distinto nivel, pero fáciles de pasar con las miniaturas 

enriquecen el trabajo, que se completa con los elementos de escenografía pura: matojos, pintado 

de zonas de piedra, florecillas, etc.. logrando toda una esquina de Tharbad, tal y como el 

compañero Albertof2 tenía en mente. 
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La idea de Turoinar para este Desafío Escenografía era la de pintar entre dos y cuatro casas de 

Rohan impresas con impresora 3D, no sabemos el autor pero podemos decir que están muy chulas. 

Lo primero es dar a todo una capa de imprimación, más oscura en los basamentos y zonas de 

piedra que en el resto de superficies. Tras la impresión tocó aplicar varias tonalidades de Gris todo 

para marcar las sombras en los diferentes paños. 

Para los tejados comienza a dar un poco de color, añadiendo verdes y ocres, mientras en las 

paredes de madera se decanta por seguir con grises muy claros, como el Ulthuan Grey antes de 

aplicar unas tintas marrones para que vayan cogiendo un tono de madera, pero sin apretar 

mucho, la cuestión es que se vean bien los detalles que el pincel seco saca. Lógicamente en la parte 

de piedra no se aplican estas tintas, sino que se dejan en tonos grises, en la base de las casas y los 

peldaños de entrada. 

La parte final es muy importante para darle colorido, y en los tejados para simular la paja comienza 

el trabajo con amarillos y ocres, obteniendo un resultado óptimo. 

Lo mismo ocurre con los detalles de la madera, que comienza a brillar tras añadir colorido verde 

a los marcos de ventanas y los frentes triangulares de los tejados. 

En las zonas de piedra más pinceles secos ya en tonos muy claros afloran todos los detalles de 

grietas de las mismas. 

Al final cuatro preciosas casas de Rohan con las que decorar una buena mesa de los Señores de la 

Marca. 
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Con poco tiempo por delante para lograr terminar su propuesta, el compañero Hidrojen hacía su 

aparición cuando ya lo dábamos por perdido, pero no, iba a participar, y ni más ni menos que con 

una de las construcciones más icónicas de las películas, el maravilloso Salón Dorado de Meduseld, 

impreso en 3D, totalmente modular, con posibilidad de quitar los tejados y ser jugado en el 

interior también. 

Comienza el pintado con capas de imprimación básicas, Mechanicus Standard Grey para el 

basamento de piedra y de Zandri Dust para los tejados. 

En las paredes a continuación aplica marrón y luego pinceles secos además de trabajar con 

Contrast y lavados a fin de conseguir más colorido. Por último, vuelve a dar luces a todo y algo de 

colorido antes de terminar. 

La estructura tiene gran número de detalles en los que uno puede explayarse e Hidrojen 

aprovecha los mismos para dejarnos pequeñas maravillas como el dorado de cenefas, de los 

frentes y pilares de entrada, el plateado en las ventanas o simplemente algo tan sencillo como los 

distintos tonos de amarillo en la paja de la cubierta. 

Hay que destacar también el buen gusto y la gran idea de cuando pinta la piedra del suelo darle 

un toque con un gris más claro justamente donde hay ventanas o puertas, logrando que parezca 

que entra la luz por ahí, como decimos le da un toque de realismo increíble. 

Para acabar añade musgos, hojas secas caídas, algo de césped… un poco de añadidos que le dan 

al conjunto otro plus de calidad. 
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En un mes plagado de grandes trabajos, en dimensiones y en calidad, también viene muy bien que 

otros participantes lo hagan con pequeños elementos decorativos o marcadores, y la idea de 

Morthanc de crear unas barricadas la verdad es que han sido un contrapunto perfecto. 

Ha partido de unas barricadas de Atlantic Wargame a las que ha añadido con paciencia y sapiencia 

elementos ornamentales de ruinas 3D de Green Stuff World y algunos otros bits que tenía por casa 

a fin de añadirles vidilla. 

Para el pintado ha 

utilizado principalmente 

los rotuladores 

Playmakers de AK, siendo 

un complemento 

perfecto para este tipo 

de trabajos, en los que el 

pintado no es tan 

importante, eso sí, hay 

que saber dalo, porque si 

no quedan mal.  

Además, luego añade 

tintas y algunos efectos 

para las bases. 
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Cada concurso tiene su idiosincrasia a la hora de conseguir las puntuaciones finales, y la de El 

Desafío Escenografía, se basa, por ejemplo, en el hecho de que puedes conseguir puntos por 

muchos matices. 

Si viendo los trabajos terminados podemos optar por uno u otro de forma sencilla, luego hay 

que tener en cuenta muchos factores, como por ejemplo y sobre todo, el hecho de que se haya 

creado de cero el elemento escenográfico o que se simplemente se haya realizado un 

grandísimo trabajo de pintura. 

Así, puede que nos llame más la atención del Salón Dorado de Meduseld o las Casas de Rohan 

en este capítulo del concurso, y que veamos que sus puntuaciones son inferiores a las de otros 

trabajos, quizás con menos lucimiento final, pero que se han creado de cero, por lo que 

obtienen puntos por dos aspectos, y sumando al final estarán por encima de aquellos que solo 

han sido pintados. 

Explicado esto hay que ver las puntuaciones obtenidas por cada trabajo en función de los que 

votan, ya sean usuarios a través de las Encuesta, los participantes o todos juntos con los Jueces 

“oficiales”… 

 

Para todos el ganador ha sido Albertof2 con sus ruinas de Tharbad, aunque las puntuaciones 

fluctúen de una a otra clasificación. Las propuestas que están creadas de cero por lo general 

suelen estar por encima de las dos en las que solamente ha habido un grandioso trabajo de 

pintura, tan bueno que a veces logran superar a alguno de las otras propuestas, como ocurre 

con Meduseld o las casa de Rohan en la clasificación de la encuesta o la final, donde tras 

Albertof2 se sitúan Amas.minis con sus Máquinas de Asedio y Cruello Dville con Minas Moria, 

dejando finalmente a Turoinar como cuarto por cuatro centésimas de punto sobre Morthanc, y 

siendo Hidrojen sexto clasificiado, en parte también por los bonus de fotos. 
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Así pues, buena victoria de Albertof2 en esta segunda entrega de El Desafío Escenografía, 

superando los 200 puntos con un trabajo increíble no solo de creación, sino de imaginación 

para plasmarlo luego como lo ha hecho, también con un pintado genial. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

En la Clasificación General pocas sorpresas, 

aumenta un poco más la ventaja Albertof2 tras su 

segunda victoria parcial y la lleva ahora a los casi 

cuarenta puntos sobre un Cruello Dville que no va 

a desfallecer y va a hacer que si quiere ganar el 

actual líder, tendrá que presentar trabajos todos 

los meses, porque él no va a fallar a buen seguro 

en este año tampoco. 

Tercero es Hidrojen a apenas dos puntos de 

Cruello Dville, mientras Turoinar es cuarto a menos de treinta del segundo puesto. 

Por abajo cierran los que solamente han participado en una oportunidad: Amas.minis, karavatis 

y Morthanc. 
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Tocaba girar hacia la Oscuridad, y habíamos propuesto que los 

participantes pintaran una figura de un Hombre que hubiese 

sucumbido a los encantos de la Oscuridad, había mucho donde elegir, 

y seis han sido los trabajos entregados, una vez más, una buena 

participación. 

El trabajo de nuestro sempiterno JOHN_RAMBO consistió en un 

Numenóreano Negro vestido con ropajes 

verdosos, diferentes a los clásicos en negro, azul o 

lila. Además, en los metales le da el contrapunto de 

color con un bruñido en tonos bronce que hacen 

una gran combinación con el verde de las telas. 

Todo ello va encima de una sobria peana oscura 

que le da el protagonismo a la figura. 

El segundo participante, Amas.minis, lo hacía con un Hombre del Este 

equipado con un estandarte de la serpiente 

dorada.  

Esta vez el pintado sí es clásico, dorado y rojo, si 

bien añade el negro como fondo en la banderola 

y también en los huecos entre las lajas de la 

armadura. Todo lo hace aplicando la técnica del 

Metalizado No Metal (MNM), y además con una 

terminación muy buena. En la peana de la figura se 

ha currado a base de bien un terreno lleno de 

pequeños detalles, con piedra, matojos y césped 

sobre un firme de fondo con arena muy fina pintada en tonos 

marrones. 

El compañero Cruello Dville ha presentado un Corsario de Umbar. 

Calzones azulados y camisola azul grisácea, a juego 

con el esquema usado en anteriores Corsarios que 

ha ido pintando para El Desafío. Eso sí, en este 

añade una cuerda al arpón como novedad. Buen 

trabajo en la cara, en la piel y en la barba y el 

cabello, iluminando ligeramente las matas de pelo 

marrón. En la base sigue el trabajo comenzado 

hace unos meses de crear un terreno con arena 

muy fina que simula la playa y al que añade unas 

algas y una piedrecilla. 
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También ha querido participar karavatis, para lo cual ha pintado una miniatura del juego Blood 

Rage a modo de Salvaje de las Colinas para acompañar a los malhechores que 

atacan Rohan.  

Una figura en la que mete infinidad de tonos marrones, con luces y sombras en 

distintos planos y combinándolos con otros más rojizos para las armas, o para 

el faldón delantero, que pinta en rojo. Para la cara una barba anaranjada y poco 

más, puesto que lleva una capa hecha con la piel de un oso y de gorro va la 

cabeza del animal, medio escondiendo al Salvaje. En la base otra muestra de su 

pericia para crear pequeños círculos de terreno, esta vez con una piedra 

grande rodeada de matojos en diferentes tonos de verde, todo sobre una base 

de arena fina pintada en marrón oscuro y luego iluminada con varios ocres diferentes. 

Albertof2 sigue siendo un prolífico participante en este año, y no se iba a dejar el MasterMini atrás, 

así que ha pintado una Arquera Haradrim para la ocasión.  

Un pintado al que empieza a habituarnos, no oscuro, pero no brillante, con 

tonos apastelados y además con uno selección de color alejada de casi todo lo 

visto, como ha hecho con la arquera, que viste ropajes azulados y marrones 

grisáceos. Realiza un grandísimo trabajo en la piel de la guerrera, así como en 

la aplicación de las luces y sombras. 

Para la base un pequeño montículo de arena muy fina para simular zona 

desértica como corresponde a esta raza de la Tierra Media, un gran trabajo 

como ya nos tiene habituado este usuario. 

La última miniatura ha sido la de Turoinar, que ha pintado otro Haradrim, aunque en este caso sí 

una figura más reconocible, un señor de las arenas del desierto ataviado con 

mucha tela roja y azulada, y con un estandarte azulado con un dibujo en rojo 

en el mismo. Es una gran miniatura, con elección exquisita de los tonos y una 

ejecución muy buena. Destacan las rocas con las que ha llenado la peana, 

manchando de arena la parte inferior de las vestimentas sí como las botas. 

Con todas las miniaturas pintadas y tras repasar las puntuaciones, el ganador ha 

sido Albertof2 con su Arquera Haradrim, por delante del Hombre del Este con 

estandarte de Amas.minis, segundo, y el Numenóreano Negro de JOHN_RAMBO 

y el Salvaje de las Colinas de karavatis, empatados en el tercer puesto. 

 

 

 

 

 

 

 



LA GUERRA DEL ANILLO MAGAZINE #39 – ABRIL 2026 – EL DESAFÍO TOTAL 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

En Abril fueron ocho los usuarios que participaron en uno o varios de los concursos que se 
organizan desde La Guerra del Anillo. Hemos tenido de todo un poco, Albertof2 ha participado 
en los cuatro que había en liza, mientras Cruello Dville, karavatis y Turoinar lo hacía en tres. En 
dos modalidades han aparecido Amas.minis y JOHN_RAMBO mientras Hidrojen y Morthanc lo 
hacían por partid única. 
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Con esta premisa no es difícil adivinar que el 

ganador de El Desafío Total de Abril ha sido 

el compañero Albertof2, sumando casi 800 

puntos, una auténtica barbaridad. Le han 

seguido karavatis con 540 y Cruello Dville, 

que se ha quedado a dos del segundo puesto 

en el parcial. 

En cuanto a la Clasificación General, sigue 

siendo copada por Albertof2, que ha logrado 

abrir un poco más la breca con sus 

perseguidores, quedando ahora con 446 

puntos de ventaja sobre karavatis, segundo, 

y más de 700 sobre el tercero, 

JOHN_RAMBO. 

 

Aunque pueda parecer muchísima ventaja, 

es la que se puede enjugar en un buen mes, 

ya que si uno falla y otros puntúan se pueden 

llegar a cantidades de puntos muy altas, eso 

sí, hay que trabajar mucho para ello. 

Este año ya tenemos a once usuarios que 

han participado al menos una vez en uno de 

los cuatro concursos, esperamos con los brazos abiertos a todos los que quieran formar parte 

de esta gran familia. 

Aún quedan muchos meses para cerrar el 2026 y es una grandísima oportunidad para tener tus 

miniaturas pintadas, conversionadas, personalizadas y listas para estar en una vitrina, o 

simplemente para llamar la atención de tu rival durante una partida. 
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Para acabar unas cuantas imágenes de los trabajos de este mes en los diferentes concursos. 
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