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stos dias hay mucho movimiento en las redes acerca del uso de uno u otro ejército en los

Torneos, se hacen estadisticas de los Puntos Victoria que cada ejército consigue en este o aquel
torneo, ya sea un simple torneo local o un Nacional o un Ardacon, sin embargo y a pesar de todo
el ganar no ya un torneo de nivel, sino una sola partida, depende también de un buen nimero de
factores que se nos pueden escapar.

Para empezar, tenemos a la suerte, porque los dados al final tienen muchisimo que decir, un 6
sigue siendo un 6. ¢Quién no ha llegado alguna vez a conseguir esa tirada definitiva? Cuando tienes
a tiro al General enemigo, consigues rodearlo y cuando vas a asestar el golpe definitivo tus seis o
siete dados se quedan en un 1 6 2 como maximo... Y ya no eso, no es que te mate la partida, te
puede pasar justamente lo contrario, que te estén ganando claramente, y tengas una unica
oportunidad de hacer algo, tu contrincante ha metido en un duelo claramente desnivelado a su
favor a su héroe principal, o a su General, y por no se sabe qué, tu has conseguido ese 6, mientras
€l no consigue llegar a mas de 4 con siete u ocho dados, te da la oportunidad de golpear, y
entonces tu mala suerte vuelve a la carga, y sacas dos 1...

El rival también juega y tiene sus
opciones, ya sea uno fuerte o
uno débil. Si es uno fuerte
estaras toda la partida con la
mosca detras de la oreja,
intentando anticiparte a sus
jugadas, preparando una jugada
maestra con Ia que
sorprenderle. Ademas, su
ejército puede incomodarte
mas o menos, no es lo mismo
tener en frente a un grupo de
Enanos aguerridos que van a por
ti a todo trapo que una escuadra
de EIfos que te van a freir a
disparos, sin moverse hi un
centimetro hacia delante, mas
bien hacia atrds, para que
cuando llegues te cargue un
Legolas a caballo. O una suerte de los Nueve chetados de magia y haciendo inutil cada intento que
haces para si quiera ganar un duelo o conseguir acercarte.

El escenario que ha salido no es el adecuado para tu ejército, no llevas estandarte, si, lo pensaste
cuando estabas haciendo la lista, pero esos puntos venian muy bien para darle una montura a tu
lider, y ahora es el segundo escenario en el que puntua. Pero claro, en el primero ha sido la
movilidad de tu héroe la que ha salvado los puntos y te ha llevado a la victoria decisiva... para el
proximo torneo... imeto un estandarte?...

Con todo esto lo que queremos decir es que las estadisticas estan para eso, pero que luego hay
infinidad de factores que alteraran la misma. Dame el mejor ejército que haya sobre la teoria en
los manuales, con esos combos insuperables, y daselo a un jugador que no sepa... 0 al revés, un
ejército de los mas blandos en manos de todo un experto general puede ser un auténtico
quebradero de cabeza para un rival cualquiera...

é0noz...
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AR_IIC U I OS JORNADA INTRODUCTORIA EN GOBLIN TRADER NORTE

| pasado 11 de abril vivimos una fantastica jornada introductoria de Middle-Earth Strategy Battle

Game en Goblin Trader Norte, Madrid, organizada de la mano de La Guerra del Anillo, con un objetivo
muy claro: acercar el hobby y el universo de El Seior de los Anillos a nuevos jugadores, ayudar a
guienes ya habian tenido una primera toma de contacto a seguir profundizando en el juego vy, por
supuesto, seguir haciendo crecer esta comunidad tan especial.

Durante toda la jornada se reunieron alrededor de 18-20 personas, entre participantes y veteranos
gue estuvieron echando una mano en las diferentes mesas. Aproximadamente 6 veteranos, mientras
gue el resto eran jugadores con muchas ganas de aprender, probar el juego y disfrutar del hobby.
Ademas, también contamos con alguna joven promesa, ya que vinieron dos menores con muchas
ganas de jugar y lanzar dados, algo que siempre alegra ver y que demuestra que la Tierra Media sigue
despertando ilusidn entre gente de todas las edades.

Para que todo el mundo pudiera disfrutar al maximo de la experiencia, se organizaron diferentes
mesas segun el nivel de los asistentes. Por un lado, varias mesas mas pequefias, de 3'x3’, pensadas
para los no iniciados, donde se ensenaron las reglas bdsicas y la estructura de una partida. Por otro,
también se montaron tres mesas de 4’'x4’ para aquellos jugadores algo mds avanzados, que querian
seguir aprendiendo, profundizar en reglas y mejorar su forma de jugar.
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A lo largo del dia se disputaron dos partidas, una por la mafiana y otra por la tarde, lo que permitié
gue todos pudieran aprovechar bien la jornada.

Uno de los grandes atractivos del evento fue la variedad de ejércitos disponibles para jugar. Se habian
preparado para la ocasién desde Hombres del Este hasta facciones tan icénicas como Rohan, Minas
Tirith o Moria.

Y si, incluso aparecié algun ejército espectacular que llamaba la atencién a simple vista... porque hubo
quien se presenté con un Mimak, que desde luego no pasé desapercibido. También pudimos ver un
monton de miniaturas y ejércitos que ayudaron a que la experiencia fuese todavia mas inmersiva y
atractiva para quienes venian por primera vez.

T qm i
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Y es que, aunque fueses al torneo como organizador, con la idea de estar mas pendiente de las mesas
de jugadores avanzados que otra cosa, luego la dindmica demostré que eran autosuficientes y apenas
se necesité intervenir al comienzo, para a continuacion ayudar en varias mesas de iniciacion,
explicando las reglas basicas, el desarrollo de la partida con sus distintas fases, pequenos trucos para
jugar mejor y varios detalles importantes que conviene tener en cuenta desde el principio.

Por la tarde hubo un par mesas de iniciacién, en este caso con jugadores que ya tenian algo de
conocimiento previo, a los que se aconsejaba guiandoles durante sus partidas.
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El ambiente durante toda la jornada fue maravilloso, con muy buen rollo, muchas ganas de aprender,
de compartir y de seguir hablando del hobby mas alld de las propias partidas. El hecho de que la
mayoria acabaran yendo juntos a comer dice mucho del ambiente que se creé.

Contamos finalmente con mas aforo del esperado, algo que lejos de ser un problema fue una sefal
muy positiva: cada vez hay mas interés y mas ganas de jugar a nuestro juego, lo cual repercute en
gue este hobby siga creciendo.

También hay que destacar el gran trabajo de la organizacion, con Morthanc y Narsil al frente, que
estuvieron pendientes en todo momento para que todo saliese lo mejor posible. Del mismo modo,
fue clave la ayuda de los veteranos en las distintas mesas, haciendo que los nuevos jugadores se
sintieran comodos, acompaiados y con ganas de repetir.

Como cierre de la jornada se realizd un sorteo para que los novatos que quisieron participar pudiesen
llevarse una matriz y asi empezar —o seguir— montando su propio ejército. Fue una forma estupenda
de poner el broche final a un dia muy completo y de seguir sembrando aficion.

Desde aqui solo queda agradecer de nuevo a la organizacion y a Goblin Trader Norte por cedernos el
espacio para poder disfrutar de una jornada tan buena como la del sdbado. Visto el éxito y la
respuesta de la gente, no cabe duda de que habra que pensar en repetir mas adelante, para que mas
personas puedan descubrir y engancharse a este maravilloso mundo de El Sefior de los Anillos.
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ace ya un tiempo desde que acabase el afio 2025 y aun no habiamos tenido el placer de

publicar la entrevista que realizamos al ganador de Ia Liga La Guerra del Anillo de ese ano. El actual
Campeon de la Liga LGDA es Tiki, participante en 7 de los 13 torneos oficiales y valederos para esta
Liga. Cosechd una unica victoria en los torneos que participd, concretamente fue el ganador del
Il LGDA & GT Talavera, demostrando que la regularidad también es muy importante, maxime
cuando logré una abultadisima ventaja sobre el segundo clasificado, Joa, que comenzod la liga
como un tiro, ganando tres de los primeros cuatro torneos, todos los que disputd, pero que luego
ya no participo en ninguno mas.

Como hemos dicho 13 Torneos oficiales repartidos por toda la geografia espafiola, y que
comenzaron en Malaga, en Alhaurin de la Torre, con la XlIl Hispanias, un torneo con solera ya que
marcaba el inicio de una liga a priori muy igualada. Luego torneos en Madrid, en Aragon, Coérdoba,
Sevilla, Ledn o Talavera de la Reina para cerra en Barbastro con la lll Torneo La Jarra de Bugman.
Nos consta que en todos hubo un gran ambiente, muchas risas y mucho nivel en las partidas.

Hemos tenido en este ano torneos de muchos participantes, y modalidades, por equipos,
individuales, por parejas... asi que el campedn no puede serlo por casualidad, y entre los 197
generales que han participado al menos en un torneo finalmente hemos coronado como
Campeon de la Liga LGDA a Tiki, que ha tenido a bien el atendernos en esta entrevista, en la cual,
lo primero que queremos hacer es felicitarlo por el trabajo que ha realizado.

Nos gustaria conocerte un poco mejor: de donde eres, si formas parte de algun club, qué significa
tu nick, cuanto tiempo llevas en el hobby y como llegaste a La Guerra del Anillo.

Naci en El Puerto de Santa Maria y formo parte del grupo de juego Senescales de Gondor. Llevo en
el hobby de los
wargames desde los 8
aNos Yy mi nick me lo
pusieron mis
companeros del colegio
mayor cuando me fui a
estudiar a Madrid.

¢Qué valoracion haces
de Ia Liga LGDA 2025?
é¢Ha sido mas duro
ganar o0 mas sencillo de
lo que esperabas? ¢En
cuantos torneos has
participado?

El nivel de juego de El
Serior de los Anillos ha
: \‘ = § subido muchisimo en los

mbe. = V.o - dos dudltimos anos. En

cada torneo se ven muchas de las mejores listas del meta actual, pero también aparecen
configuraciones menos habituales que esconden combos 0 sinergias que no siempre conoces, o
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que anade un punto extra de dificultad a las partidas. Este ano he participado en siete torneos
oficiales organizados por La Guerra del Anillo, ademas de varios torneos no oficiales a lo largo del
ano.

Qué torneo destacarias de entre los que has jugado? ;Cual te resultdo mas complicado de
ganar?

Solo he conseguido ganar un torneo, y fue en el GT de Talavera. Aprovecho para agradecer a
Christian que se acercara a ultima hora para jugar conmigo, ya que el torneo era por parejas y yo
me habia quedado sin companero.

iQué formato de torneo disfrutas mas: equipos, parejas o individual? ;Donde crees que
puedes rendir mejor? ;Con duién formarias una dupla imbatible? Y, puestos a sonar, qué
“cuarteto de la muerte” crees gque seria invencible?

Aungue disfruto mucho los torneos por parejas y 1os eventos por equipos de vez en cuando, creo
gue me quedo con el formato individual clasico.

En cuanto a un cuarteto imbatible, es dificil decirlo; probablemente estaria formado por varios
de los grandes jugadores que llevan desde los inicios del juego compitiendo al maximo nivel y que
siempre estan ahi.

Entrando mas en materia... ¢qué ejércitos has jugado este ano? Tienes alguno favorito o
que sea especial para ti?

Este afo he jugado con Rohan y Lorien por el bando de la Luz, y Minas Morgul en Oscuridad.

{Alguna anécdota destacable con alguno de ellos?

Rohan me encanta jugarlo, pero cada vez que lo saco acabo protagonizando alguna tirada épica
desastrosa con los dados (soy como Atila, el rey de los “"HUNOS").

Y con la Oscuridad siempre recordaré un simple mandoblazo de Gimli que se llevo por delante a
Mmi Rey Brujo en bestia alada, con sus tres destinos y aun teniendo poder &.

ZQué mejorarias de la Liga LGDA? ¢{Qué es 1o que mas valoras de ella? La Liga LGDA 2026 ya
esta en marcha y vienen muchos torneos. ;iTienes algun proyecto en mente para este ano?
Algun ejército nuevo? ;Algun torneo pendiente o alguna espina clavada con respecto al
ano pasado?

No cambiaria practicamente nada; cuando algo funciona, Io mejor es no tocarlo demasiado. Como
proyecto personal para 2026 tengo la idea de organizar un torneo por equipos de tres jugadores.
Sobre el papel tiene muy buena pinta y espero que pueda salir adelante y que la gente pueda
disfrutarlo.

iTe planteas participar en algun torneo internacional como el ETC o el Ardacon, o ya lo has
hecho?

Por ahora no lo tengo en mente, aunque tampoco lo descarto de cara al futuro.
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¢Como ves el momento actual del juego?

No vivi los inicios del juego, pero sé que tras el boom de las peliculas paso por una época bastante
oscura. De no haber sido por comunidades como La Guerra del Anillo y otros grupos de jugadores,

probablemente el juego habria caido en el olvido.

A dia de hoy creo que atraviesa una auténtica edad dorada: se cuida mucho mas el producto v,
sobre todo, las reglas estan muy bien trabajadas para facilitar el juego.

Con el nuevo sistema de juego (E/ Serior de los Anillos, EI Hobbit y Middle-earth), ;c6mo
crees que sera el futuro de los torneos? ;Puede suponer un problema tener tres sistemas
distintos y hasta seis formatos de torneo diferentes?

La Tierra Aedia
EN AMRI{ATARA

\ 'w-(_g_lague\ adelanillo.com

- \

Antes podiamos aliarnos libremente con
otras facciones al construir listas vy
teniamos acceso a todo el catadlogo de
miniaturas. Ahora las listas son mas
restrictivas y muchas minis han pasado al
formato Legacy, algo que no ha gustado a
todo el mundo. Creo que debemos
adaptarnos, aunque entiendo
perfectamente que haya jugadores que se
hayan quedado algo decepcionados.

(QuUé importancia tiene para ti el
aspecto artistico dentro del hobby?

Muchisima. Siempre gue organizamos un
torneo en los Senescales de Gondor damos
una gran importancia al apartado artistico
y al trasfondo de los ejércitos.

Para terminar, iquiénes crees que
seran los rivales mas duros en la Liga
LCDA 2026? (Te veremos compitiendo
de nuevo este ano?

Apuesto claramente por los chicos de
Borussia de Morgul, que estan a un nivel
altisimo ultimamente.

Muchas gracias por tu tiempo y por
responder a nuestras preguntas. Te
deseamos mucha suerte en los proximos
torneos y esperamos verte pronto en las
mesas... y en el post-torneo, por supuesto.

Gracias a vosotros por el enorme trabajo que hacéis por este hobby: no solo organizando torneos,
sino también difundiendo el juego, organizando quedadas para ensenar a jugar y montando
eventos tan espectaculares como las Freak Wars o Talavera
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ART IC ULOS HISTORIA EL DESAFIO (II) 2015-2017

ste mes vamos a seguir con la historia de El Desafio que dejamos hace unos meses en su quinta

edicién, la de 2014. En este capitulo de El Desafio llegaremos a los afios mas oscuros y que mas
dificultad han presentado hasta el momento para el Concurso, que a punto estuvo de ser enviado a
tomarse un descanso... aunque comencemos por el principio, por la sexta edicidn, la de 2015.

EL DESAFIO 2015

Nuevo afio y algunas novedades se iban introduciendo, aunque realmente fue un afo de afianzar
aspectos que ya se habian implantado en afios anteriores, algunas precisamente en el afio anterior,
como la existencia de un Desafio Conversiones independiente de El Desafio, y que estrenaba su
segunda edicion como ya veremos luego. O mantener a las figuras de los Jueces, si bien
potenciandolas de una forma muy curiosa.

Hubo un cambio en las fichas de puntuacion,
gue se volvieron horizontales, con fondo azul
para El Desafio, y mas informacién que en anos
precedentes, y es que se habia demandado por
parte de algunos participantes y usuarios, que
apareciesen las puntuaciones de los jueces, y se
recogié el guante de esta peticion.

No fue mas que una reorganizacion de la
informacién que venia en las fichas de
puntuacion anteriores, una pequeia
actualizacion de las mismas.

Junto al Nick del participante, ocupando toda la parte izquierda se colocé la foto del trabajo
terminado, quedando debajo el nombre de la compania con las puntuaciones total, de la pintura y de
la base o peana.

Ademas, como novedad, en la parte derecha, debajo del logo del ejército y del mes, se mostraban las
puntuaciones otorgadas por cada uno de los jueces junto a un muneco de color, sin hacer referencia
anombres, y cambidndolos cada mes para evitar suspicacias, siendo por lo general unas puntuaciones
bastante semejantes, con pocas diferencias entre los jueces. Ademas, aparecia un ultimo juez que
puntuaba la pintura y que correspondia a la media de la Encuesta, que seguia haciéndose.

Asi mismo se sefialaban en rojo las dos que se eliminaban a la hora de establecer la puntuacién final,
la mayor y la menor, esto se sigue haciendo, a fin de evitar desviaciones extremas que pudieran
adulterar el resultado final.

En la clasificacion General de cada mes se colocan todos los participantes ordenados, y se vuelve a
indicar si han mejorado o no en la misma con una banda que puede ser verde, amarilla o roja, segun
la nueva posicion.
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EL DESAFIO 2015

Comenzd la edicidn con una participacion muy alta, superando la
docena en los tres primeros meses del ano, para ir cayendo luego poco
a poco y dejarnos en el ultimo trimestre con una media de cinco
trabajos presentados. Al final hubo un total de 26 usuarios que
participaron en alguno de los meses en el concurso, llegdndose a las
103 compaiiias en total entre todos.

El afo fue un mondlogo de karavatis que gand los doce meses el
concurso, y con semejante historial logré vencer logrando su primer
titulo tras varios subcampeonatos, eso si, la ventaja sobre el segundo
clasificado, Arturo Elessar, apenas fue de doscientos puntos, siendo
los dos unicos participantes que no fallaron en todo el afo y
dejandonos, a pesar de la poca participacion a partir de Agosto, un
final muy interesante por la lucha entre ambos.

Este afio la informacion se sigue subiendo mes a mes a una noticia en
el principal, con todas las fichas de puntos y clasificaciones, pero
cuando acaba el afo no se prepara el resumen del concurso.

EL DESAFIO 2015

PINTURA 66,79

PUNTUACION PINTURA 63,14
171,14 BASE 8,00
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EL DESAFIO 2015

FARAMIR Y JINETES VETERANOS DE OSGILIATH

PUNTUACION PINTURA 57,07

167,82 BASE 10,75

EL DESAFIO 2015

AT o e
| LPOL GULDUI |
FEBRERO

NIGROMANTE, CASTELLANOS Y ARANAS

PUNTUACION PINTURA 55,86

BASE 10,25

EL DESAFIO 2015

FEBRERO

&

THEODRED, EORL EL JOVEN Y ROHIRRIM

PUNTUACION PINTURA 60,71

BASE 8,50

EL DESAFIO 1015

FORLONG Y HACHEROS DE LOSSARNACH

PUNTUACION PINTURA 57,07

186G 7057 BASE 10,50

FUERZAS DE ROHAN

PUNTUACION PINTURA

17.0,2/5 BASE

VELYINKOR

ORCOS DE MORDOR

PUNTUACION PINTURA 57,07

166,07 BASE 09,00

EL DESAFIO 2015

MARZO

i

<
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¢
I

¢
I

ELENDIL Y HOMBRES DE NUMENOR

PUNTUACION PINTURA 63,14

171539 BASE 8,25
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¢
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CAJ’ITANMANU

‘lLDl,é&L]‘Q“UH

LCODADTCACT
MARZO
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MILICIA DE LA CIUDAD DE LAGO

PUNTUACION PINTURA

i
o
&

167,54 BASE

¢
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NUMENOREANOS NEGROS

PUNTUACION PINTURA

52,21

160,46 BASE 8,25

KARAVATIS

EL DESAFIO 2015

ABRIL

i

REY TRASGO, ESCRIBA Y TRASGOS

PUNTUACION PINTURA 68,00

BASE 12,25

EL DESAFIO 2015

TROLLS Y ORCOS DE MORDOR

MORTHANC

PUNTUACION PINTURA 55,86

163,36 BASE 7,50

ABRIL

MORJHANC

5 Nk S

BANDOBRAS TUK A CABALLO Y HOBBITS

PUNTUACION PINTURA

52,21

163,21 BASE 11,00

EL DESAFIO 2015

MAYO

i

HARADRIMS

PUNTUACION PINTURA 60,71

168,71 BASE 8,00

VELVINKOR

REY ELESSAR Y CABALLEROS DE GONDOR

PUNTUACION PINTURA 52,321

161,71 BASE 9,50

KARAVATIS

EL DESAFIO 2015

ORCOS EN WARGO

PUNTUACION PINTURA 71,64

182,64 BASE 11,00

L BL DESAFO 201

FLOI MANODEPIEDRA Y ENANOS

PUNTUACION PINTURA

52,21

160,96 BASE 8,75
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HARADRIMS

PUNTUACION PINTURA 54,64

164,14 BASE 9,50

MACADAMNUSCxxVYI

1. DESAFO

ENT Y ELFOS DE LOS BOSQUES

JULIO

i

PUNTUACION PINTURA 53,43

162,43 BASE 9,00

VELYINKOR

URUK-HAIS CON BALLESTA

PUNTUACION PINTURA 51,00

161,00 BASE 10,00

KARAVATIS

EL DESAFIO 2015

JULIO

8 mm 8

TRASGOS

PUNTUACION PINTURA 69,21

181,96 BASE

VELYINKOR

CABALLEROS DE MINAS MORGULL

PUNTUACION PINTURA 57,070

166,32 BASE 9,25

AR] URO ELESSAR

ENTS

PINTURA 51,00

PUNTUACION

158,75 BASE 7,75

Sl o
i, %,} ‘}.‘J S

EL'DESAFIO 2015

RADAGAST EN AGUILA Y HOBBITS

PUNTUACION PINTURA 63,14

175,89 BASE 275

AR] URO ELESSAR

EL DESAFIO 2015

ENTS

i

PUNTUACION PINTURA 58,29

167,79 BASE 9,50
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VELYINKOR

EL DESAFO

MUERTOS DEL SAGRARIO [—™——

PUNTUACION
168,54

PINTURA 58,29

BASE 10,25

KARAVATIS

EL DESAFIO 2015

i

GRAN BESTIA DE GORGOROTH

PUNTUACION
182,43

PINTURA

70,43

BASE

12,00

=
=
A
8
b=
<C
2
z

EL DESAFR) 2015

URUK - HAIS

PUNTUACION
163,89

PINTURA

BASE

1.4

TCTATCAD
L JSEINCIAINL)

SEPTIEMBRE

EL DESAFIO 2015

HOMBRES DE MINAS TIRITH

PUNTUACION
160,50

PINTURA

51,00

BASE

9,50

EL DESAFIO 2015

ELFOS DEL BOSQUE

PUNTUACION
166,11

PINTURA 55,86

BASE 10,25

MACADAMNUSCXXVI

_EL DESAFIO 2015

F

TCTRTCAD

oy
L ISEINCIAIL)

OCTUBRE

6

URUK - HAIS

PUNTUACION
161,93

PINTURA

53,43

BASE

6

EL DESAFIO 2015

ENANOS

PUNTUACION
161,46

PINTURA

52321

BASE 9,25

A

GORGIAZ DUNADAN GRIS

~ EL DESAF

NOVIEMBRE

o &

URUK-HAIS

PUNTUACION
159,93

PINTURA

53,43

BASE

6,50
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EL DESAFIO 2¢

<

ORCOS DE MORIA

KARAVATIS

PUNTUACION
75,82

BL PESAFIO 200

=4
~C

ELESS

RO

PUNTUACION PINTURA
162,94

EL DESAFIO 2015
PARTICIPANTE TOTAL ENERO FEBRERO MARZO ABRIL MAYO JUNIO JuLio AGOSTO SEPTIEMBRE OCTUBRE NOVIEMBRE | DICIEMBRE
karavatis| 2147,61 180,04 179,71 181,75 180,25 177,29 182,64 181,96 179,21 182,43 17411 175,82 172,39
Arturo Elessar 1931,82 152,18 161,96 162,43 161,43 157,54 160,96 161,96 168,76 167,79 164,89 161,46 160,46
Macadamnuscxxvi| 1792,61 163,86 160,71 168,25 168,00 164,11 164,57 162,43 163,39 163,89 161,93 161,46
Velvinkor| 1789,18 165,57 166,07 163,18 161,71 164,14 161,00 166,32 168,54 165,11 143,64 163,89
Javi Elessar| 1142,46 159,29 160,25 164,39 164,11 167,86 168,79 157,79
Luffy| 1011,11 171,14 164,11 171,39 165,07 168,71 170,68
Mirva| 846,89 167,82 167,57 169,25 166,36 175,89
Amrod 660,82 171,18 169,21 159,96 160,46
Morthanc 642,43 154,64 161,21 163,36 163,21
Capitanmanu 514,32 173,14 173,64 167,54
Senda15) 483,11 163,86 159,04 160,21
Swaggy_M 465,79 150,68 169,50 155,61
“CptCarlos| 341,68 17000 e8| = il - 1 1 =i T i TR
Sicarius 338,14 172,32 165,82
Daniork| 333,39 163,14 170,25
Boscovik 333,11 167,54 165,57
Deyfrus| 329,93 165,57 164,36
Gorgiaz Danadan Gris. 324,07 159,93 164,14
Jratazzi 298,57 132,46 166,11
Diegoclav| 169,46 169,46
Vizandril 167,79 167,79
P Shagrat| 166,11 T 1661 > i - ] B ] ]
Apu| 160,50 160,50
Elder 155,61 155,61
Guindyya 154,43 154,43
Thurderon 145,04 145,04
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En este 2015 también se disputd la segunda edicion de El Desafio Conversiones, para el que se copian
las fichas de puntuacién y variando el color de fondo para hacer mas sencillo su diferenciacién, mientras
en El Desafio era el azul marino, aqui es un amarillo tostado. Ademas, siguen apareciendo las
puntuaciones que cada juez otorga en este aspecto a cada compaiiia, igualmente mediante colores para
cada juez que cambian todos los meses, y colocando en rojo la maxima y minima, que quedan eliminadas
para el cdlculo final.

El niumero de participantes en el concurso asciende a 15, para presentar un total de 38 compaiiias a lo
largo del afio, algunas mas trabajadas y otras menos.

El ganador al final es karavatis, que presentd un total de ocho trabajos, siendo Javi Elessar segundo a
casi 250 puntos del primero, con siete compaiiias presentadas.

Con estos numeros karavatis hace doblete por primera vez en los concursos y sucede a Mirva, que queda
tercero tras cinco apariciones en las que cosechd muy buenos resultados.

EL DESAFIO CONVERSIONES 2015

PUNTUACION 156,67

0 CONVERSIONES 201 ¢

§

N N2 [N NN N
22 IN(N|e(|(w

PUNTUACION 149,00

REY TRASGO, CHAMAN, INCURSOR ¥ TROLL DE MORIA
| PUNTUACION 150,17
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BOSCOVIK

MARTILLOS SINIESTROS

PUNTUACION 139,67

wiWmionlee W oo |

FUERZAS DE MORIA

PUNTUACION 117,33

ESAFIO CONVERSIONES 201 5

EL ESCRIBA

PUNTUACION 154,83

TROLL DE MORDOR

PUNTUACION 156,00

MIRVA KARAVATIS JRATAZZI

ROHIRRIM

PUNTUACION 149,00

THEDRED Y CAPTTAN o8 ROHAN A CABALIO

PUNTUACION 145,50

ki

KARAVATIS

EL DESAFIO CONVERSIORESINE

l ,7'\'
) ')

b “‘
' #

MAYO

ORCOS DE GUNDABAD

PUNTUACION 153,67

THE
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JEL DESAFIO CONVERSESNESIETN

LUFFY

HARADRIM

ORCOS ENWARGO |3
PUNTUACION 138,50 PUNTUACION 159,50 |——

e

é e

o 8- % ] — Z
i i | 7 |

= ENANOS || | ROHIRRIM e

% PUNTUACION 142,00 : PUNTUACION 142,00 2

EL DESAFIO CONVERSIONES 2015

"s‘nv‘

S —— NS :-,""'v’l
4-"(-7*\4 o

;

MIRVA

EL DESAFIO CONVERSIONES 2015

RADAGAST ENAGUILA [—¢
PUNTUACION 149,00

O [ | (o |0 oo e |\O

PUNTUACION 138,89

7
<
o ‘4\)“‘ EL DESAF) VERSIONES 2015

GRAN BESTIA DE GORGOROTH| ¢ z ELFOS DEL BOSQUE & o |
PUNTUACION 163,00 — PUNTUACION 144,33

§ ORCOS DE MORDOR _“—

KARAVATIS
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EL DESAFY CONVERSIONES 201 ¢

GORGIAZ DUNADAN GRIS

URUK - HAIS

ik

th 6
PUNTUACION 136,17 d PUNTUACION 144,33 .
P
EL DESAFIO CONVERSIONES 2015
PARTICIPANTE TOTAL ENERO FEBRERO MARZO ABRIL MAYO JUNIO JuLio AGOSTO |SEPTIEMBRE| OCTUBRE | NOVIEMBRE | DICIEMBRE
karavatis| 123167 151,33 154,83 153,67 159,50 161,83 143,17 163,00 144,33
Javi Elessar| 982,33 146,67 135,00 149,00 136,17 145,50 142,00 128,00
Mirva 748,50 150,17 149,00 144,33 149,00 156,00
Morthanc 601,83 142,00 149,00 156,00 154,83
Capitanmanu| 449,33 152,50 149,00 147,83
Luffy 271,17 132,67 138,50
Jratazzi| 261,67 117,33 144,33
Vizandril| 150,17 150,17
Guindyya| 147,83 147,83

Gorgiaz Danadan Gris| 145,50

145,50

Arturo Elessar| 142,00

142,00

Boscovik| 139,67 139,67

Macadamnuscxxvi| 136,17

136,17

Deyfrus| 13383 133,83

Thurderon| 121,00

121,00

Por ultimo, hay que hablar en este 2015 del MasterMini,
gue seguia en liza tras haber comenzado enero del afio
anterior. Es el Unico concurso que no es anual, simplemente
todos los meses se propone un tipo de figura, ya sea por
raza, tropa o nombre y es la miniatura que hay que pintar,
para lo cual se da un plazo de un mes.

La buena cogida del ano anterior hizo que se mantuviera el
formato (y hasta ahora sigue igual con ligerisimos cambios).

Para el 2015 se cambid el fondo verde de la ficha de ganador
por un azul marino de cara a hacerlo cambiar cada afio y asi
saber en todo momento en qué afio se estd, era una ligera
modificacion que nada tiene que ver con lo que son las
reglas o caracteristicas del concurso en si.

En cuanto a los votos, los Jueces eligen solamente la
miniatura que mas les ha gustado, no habiendo si quiera
clasificacion.

MAS TERMINI

JULIO 2015

3
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MASTERMINI @ MASTERMINI @ MASTERMINI
ENERO2015 W rgBRERO2015 @ MARZO2015
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MASTERMINI @ MASTERMINI W MASTERMINI
JULIO 2015 AGOSTO 2015 M arpTTeMBRE 2015

ARTURO ELESSAR
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MASTERMINI @ MASTERMINI @ MASTERMINI
OCTUBRE 2015 | NOVIEMBRe 2015 [ DICIEMBRE 201 5
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EL DESAFIO 2016

La Séptima Edicién de El Desafio ha sido la que menos participacion ha tenido, y un punto en el que a lo
largo de los meses se tuvo en mente en varias ocasiones tirar la toalla, dejar un afio sabatico, o unos
meses, para intentar volver mas reforzado, pero al final se mantuvo el aio entero.

En buena medida por el empefio de algunos de los participantes, como Arturo Elessar, Deyfrus, karavatis
o Mirva, que fueron los que mds participaron, siendo el nimero total de usuarios que lo hicieron de
solamente 22, que se repartieron 71 compaiiias a lo largo de los doce meses, con especial mencidén para
karavatis, que hizo once, Mirva se fue a nueve, las mismas que Deyfrus o las siete de Arturo Elessar.

En las bases de este afio se habia implementado una nueva norma solicitada por los usuarios en un post
gue se puso antes de terminar la edicién anterior a fin de recabar informacién, propuestas y el estado
de animo de futuros participantes. Consistia en que solamente contarian para el concurso las nueve
mejores puntuaciones, por lo que no era necesario ser un fijo en el concurso, pero si se premiaba ello
mediante la posibilidad de eliminar las peores puntuaciones hasta quedarse con nueve.

La medida fue aplaudida, ya que si alguien fallaba los primeros meses por alguna causa tendria la
oportunidad de recuperar de cara a la Clasificacion General.

No hubo cambios significativos en cuanto al resto de material del concurso, con eso si, ligeras
variaciones, y es que en las fichas de puntuacion se varié el color, con fondo negro para El Desafio y
blanco para El Desafio Personalizado, quedando los datos iguales que en la anterior edicién.

Seguian apareciendo las puntuaciones de los distintos jueces, una medida que habia sido bien acogida
en la anterior edicién y que se decidié mantener en esta.

El ganador final fue karavatis gracias a tres victorias parciales y una regularidad fuera de dudas, con Javi
Elessar en segunda posicién a unos 250 puntos y Mirva tercero, de esta forma lograba su segundo titulo,
el primero que conseguia retenerlo.

EL DESAFIO 2016

PUNT D) PINTURA 68,00

177,

PUNTUACION
164,61
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EL DESAFE) 20180 ' y EL DESAFIO 2016y
] e 1\ e

ENERO

INCURSORES HARADRIM
PUNTUACION PINTURA 53,43 PUNTUACION PINTURA 65,57

162,18 BASE 8,75 F 175,57 BASE 10,00

EL DESAFIO 2016

FEBRERO

o ‘i' 6

BURDHUR Y ORCOS EN WARGO HACHEROS
PUNTUACION PINTURA 52,21 T PUNTUACION PINTURA

=
3
g
=
=
<
-
5
=
E{f
)
=
S
Q
£
Z

161,71 BASE 9,50 162,93 BASE

BL DESAFIO

KARAVATIS

DUNLENDINOS —— ] JINETES DE RIVENDEL
PUNTUACION PINTURA 66,79 [ ¢ ® . | PUNTUACION PINTURA 54,64

BASE 1025 | 5 & 160,64 BASE 6,00

EL DESAFIO 2016

MARZO

DIEGOCIAY

MARTILLOS SINIESTROS
PUNTUACION PINTURA 64,36

EXPLORADORES URUK HAIl
PUNTUACION PINTURA 64,36

NN S

oo

174,11 BASE 9,75 2 174,36 BASE 10,00
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ARJURO ELESSAR

EL DESAFIO 2016

CAMPEONES DEL REY Y ENANOS

PUNTUACION PINTURA 53,43

161,18 BASE

9,75

MAYO

[

EL DESAFIO 2016

CABALLEROS DE MINAS TIRITH

PUNTUACION PINTURA 54,64

164,14

BASE 9,50

PUNTUACION PINTURA 53,42

163,42 BASE 10,00

EL DESAFIO 2016

AZOGY ORCOS DE GUNDABAD

PUNTUACION PINTURA 68,00

181,00 BASE 13,00

EL DESAFIO 2016

A ..v,/

{
&)

( |
[vea]

MAYO

i

CABALLEROS DE MINAS TIRITH

PUNTUACION PINTURA 54,64

164,14 BASE 9,50

DIEGOCIAY

EL DESAFIO 2016

ERKEBRANK GRIMBOLD GAMLING Y ROHIRRIM

PUNTUACION PINTURA 63,14

173,14 BASE 10,00

EL DESAFIO 2016

ROHIRRIM A CABALLO

PINTURA 65,57

PUNTUACION

178,32 BASE 12,75

EL DESAFIO 2016

BOROMIR, PIPPIN Y GONDORIANOS

PUNTUACION PINTURA 57,07

165,07 BASE 8,00
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EL DESAFIO 2016

JEFE WARGO SALVAJE Y WARGOS

PUNTUACION PINTURA 58,29

169,04 BASE 10,75

KARNJATTS

EL. DESAFIO 2016

TRASGOS

PUNTUACION PINTURA 64,36

176,61 BASE 12,25

KARAVATIS

EL DESAFIO 2016

iy

[ENAZOCY |
JULIO

7&.6

NAZGULS

PUNTUACION PINTURA 61,93

169,43 BASE

EL DESAFIO 2016

H1JOS DE EORL A PIE

PUNTUACION PINTURA

170,04 BASE

BL DESARRY Sg1s

ELROND, GIL-GALAD Y ELFOS

PUNTUACION PINTURA 61,93

170,93 BASE 9,00

EL DESAFIO 2016

AGOSTO

ARQUEROS DE MINAS TIRITH

PUNTUACION PINTURA 57,07

167432 BASE 10,25

GUARDIAN DEL AGUA

PINTURA

PUNTUACION

167,86 BASE

EL DESAFIO 2016

ELFOS DEL BOSQUE NEGRO

PUNTUACION PINTURA 52,2

160,97 BASE 8,75
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AR URO ELESSAR

RADAGAST EL PARDO EN TRINEO

PUNTUACION PINTURA 60,71

172,46 BASE 11,75

SEPTIEMBRE

s

TROLLS DE MORDOR

PUNTUACION PINTURA 66,79
177454 BASE 10,75

EL DESAFIO 2016

CABALLEROS DE MINAS TIRITH

PUNTUACION PINTURA 59,50

170,75 BASE 11.2%

= L
3

: S,
il

4
’&‘l)" "".'-‘"

A

OCTUBRE

m 7

HOMBRES DEL ESTE

PUNTUACION PINTURA
16732 BASE

BOSCOVIK

HEROES ENANOS

PUNTUACION PINTURA

166,04

EL DESAFIO 2016

DUINHIR Y ARQUEROS DEL VALLE DE LA RAIZ NEGRA

PUNTUACION PINTURA 52,21

163,21 BASE 11,00

DEKANOUS

LEGOLAS, RADAGAST, BEORN Y AGUILAS

PUNTUACION PINTURA 55,86

167,86 BASE 12,00

KARAVATIS

EL DESAFIO 2016

ENANOS DE KHAZADA-DUM

PUNTUACION
176557

PINTURA

BASE
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PUNTUACION
180,9

EL DESAFIO 2016

PUNTUACION
174,64

r3
EL DESAFIO 2016
PARTICIPANTE TOTAL ENERO FEBRERO MARZO ABRIL MAYO JUNIO JuLio AGOSTO SEPTIEMBRE OCTUBRE NOVIEMBRE | DICIEMBRE
karavatis| 1592,00 176,79 180,93 177,04 170,93 177,29 176,61 169,43 174,61 177,54 176,57 174,64
Mirva| 1570,50 164,68 175,64 181,00 178,32 170,04 177,57 170,75 173,93 178,57
Deyfrus| 1326,39 166,82 164,39 164,14 165,07 167,32 170,46 164,29 163,89
Arturo Elessar| 1136,64 160,25 161,71 163,18 155,86 163,80 172,46 159,29
Elder| 831,64 175,57 163,43 165,36 166,32 160,96
Fleve| 680,14 166,07 174,11 169,04 170,93
Shagrat| 653,89 167,86 162,00 162,29 161,75
Amrod| 515,36 167,32 167,07 180,96
Macadamnuscxxvi| 491,61 162,18 166,79 162,64
Markovader| 350,89 177,50 173,39
Diegoclav| 347,50 174,36 173,44
Dekanous| 334,46 167,86 166,61
Gorgiaz Dunadan Gris| 333,36 164,61 168,75
DoC| 172,43 N 172,43
Boscovik| 166,04 166,04
Pezu| 163,21 163,21
Vilsenas| 162,93 162,03
Narsil| 161,71 164,71
Senda15| 160,64 160,64
Jullss| 159,04 159,04
Swaggy_M| 15364 153,64
Rey Dain| 150,75 150,75
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La tercera edicidn de El Desafio Conversiones llegaba de la mano de El Desafio, y lo hacia con la clara
intencién de mejorar la participacion, sin embargo, el efecto es justo el contrario, bajando hasta los once
participantes y las 30 compaiiias con conversiones. No hay novedades en las bases y es que no esta claro
como atajar el descenso, pero tampoco se quiere eliminar el concurso, ya que oferta una vertiente por
aquel entonces interesante al no haber todavia el boom de las impresiones en 3D ni del disefio por
ordenador que hay en la actualidad.

Las fichas de puntos como ya hemos comentado son iguales a las del aio anterior, solamente cambiando
el fondo blanco.

El afio transcurre con Mirva haciendo maravillas y acumulando triunfos parciales, al final hasta ocho de
las nueve veces que participd, mientras el resto de usuarios aparecen de forma esporadica. De esta
forma el afio acaba siendo Mirva el nuevo Campedn, con karavatis en segunda posiciéon y Deyfrus
tercero, ambos con cuatro trabajos presentados.

Se da la circunstancia de que en varios meses solamente hay un trabajo en el concurso, lo cual vuelve a
ponernos en la tesitura de abandonarlo o mantenerlo, el final del aifio es esperanzador con un repunte
de trabajos.

EL. DESAFIO. CONVERSIONES 201 ¢

ARQUEROS DE GONDOR

PUNTUACION 154.83 - PUNTUACION 139,67 -

LLEDESARIO CONVERSIONES BOLL £

ENANOS DE LA COLINA DE HIERRO URUK HAIS

PUNTUACION 156,00 PUNTUACION 143,17 -
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EL DESAFIO CONYERSIONES 201

% "
MARZO
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p— & 7 ORCOS DE GUNDABAD & 7
M 7 PUNTUACION 156.00 g '°

ROHIRRIM A CABALLO
PUNTUACION 157,17

£l DESAF

KARAVATIS

HIJOS DE EORL A PIE TROLL DE MORDOR

PUNTUACION 152,50 -

PUNTUACION 151,33 l

L DESAEG 0N ERSIONES B OLE
|

—

GUARDIA REAL DE THROR

PUNTUACION 161,53
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KARAVATIS

PUNTUACION 154,83

ROHIRRIM A CABALLO

PUNTUACION 153,67

SHAGRAT

ESCUDOS NEGROS DE GUNDABAD

PUNTUACION 144,33

SHAGRAT

MORADORES DE LA OSCURIDAD

PUNTUACION 152,50

DEKANOUS

[EESMVERSIONES 1016

RADAGAST A CABALLO

PUNTUACION 150,17

DEKANOUS

EL DESAFIO CONVERSIONES 1016

MONTARACES A CABALLO

PUNTUACION 146,67

ELFOS DE MIRKWOOD

PUNTUACION

153,67 :
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EL DESAFIO CONVERSIONES 2016

PARTICIPANTE

TOTAL

ENERO

FEBRERO

MARZO

ABRIL

MAYO

JUNIO

JuLio

AGOSTO

SEPTIEMBRE

OCTUBRE

NOVIEMBRE

DICIEMBRE

Mirva

1399,33

154,83

156,00

156,00

167,17

152,50

161,82

153,67

153,67

153,67

karavatis

616,99

156,00

154,83

154,83

151,33

Deyfrus

147,83

142,00

149,00

147,83

Shagrat

151,33

144,33

152,50

Pezu

150,17

146,67

Gorgiaz Danadan Gris

281,67

139,67

142,00

Dekanous

150,17

150,17

Rey Dain

149,00

149,00

Markovader

149,00

149,00

Amrod

144,33

144,33

Narsil

143,17

143,17

Fleve

139,67

139,67

El MasterMini tampoco escapa de la baja participacion, e incluso se da la circunstancia de que en
Septiembre no se celebra edicidn, al haberse quedado la de Julio desierta y haberla tenido que pasar a
Agosto... afortunadamente en Octubre las aguas volvieron a su cauce y si que hubo de nuevo concurso...

y ya no hemos parado mas... hasta ahora...

No hubo cambios resefiables, ni siquiera se cambid en esta ocasion el color de las fichas del ganador...

como decimos fueron tiempos oscuros...

MAS TERMINI

JUL

CABALLERO DE

10 2016
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MAS TERMINI
MARZO 201 6
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MASTERMINI
ABR][ 2016

MASTERMINI f MASTERMINI
MAYO 2016 JUNIO 2016
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MASTERMINI § MASTERMINI @ MASTERMINI
AGOSTO 2016 @ OCTUBRE 2016 Wl NOVIEMBRE 2016
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Para culminar El Desafio 2016, ya en Febrero de 2017 se hacia un articulo resumiendo todo lo acontecido
en el concurso.
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EL DESAFIO 2017

El final de la anterior edicidon nos hacia albergar esperanzas para el nuevo afio, y vaya si se confirmaron,
el afio empezé como un tiro de la mano de un nutrido grupo que desde la comunidad de Madrid
comenzaron a participar masivamente en El Desafio, y hacerlo realmente muy bien, con trabajos
excelentes, ellos fueron el impulso que necesitaba el concurso tras un afio anterior en el que todos
dudamos si la actividad merecia la pena. Desde alli nos dejaron muy claro que si, que el camino era
continuar con El Desafio.

Y en Enero la participacion fue de 19 compainias, y en Febrero se alcanzé lo que es el récord de trabajos
para un mes de El Desafio: 22. Todo el afio estuvo sobre las diez compaiias, y el primer cuatrimestre no
bajé de 18. Luego se dio un bajon hasta los 12 o 10 trabajos, para acabar en torno a la decena por mes
en el Ultimo cuatrimestre.

= : Una edicion que acababa con 37
O P . ., usuarios participando, que subieron
entre todos 158 compafias a los
diferentes meses, algo que ahora
mismo nos parece una auténtica
guimera, pero que estamos deseando
recuperar, para lo cual os invitamos a
todos a participar en El Desafio, a fin de
gue borremos la marea gris de nuestras
estanterias.

ENANOS DE1'AS COLINASDEHIERRO Por tercer afio se mantenian las fichas

PUNTUACION de puntuacién de cada trabajo,

172,64 HASE S0 e | cambiando el color esta vez a un fondo

gris para El Desafio. Igualmente seguian

apareciendo las puntuaciones de los Jueces y con una banda de color si subia o bajaba el participante en
la Clasificacidon General mes a mes.

La novedad era la aparicion de unos pequefios cromos de cada N
trabajo entregado a modo de regalo para todos. Algo sencillo pero ‘ HEIMRICH 111
gue queriamos dedicar a todos los participantes. A DA . : ‘ _

En cuanto a la Clasificacidn, karavatis hizo el hat-trick por 7.30 puntos
de ventaja sobre Mirva, que esprintd al final, pero se quedd a eso, a
nada. Heinrich Ill acabé en tercera posicion.

El ganador presentd las 9 compafiias minimas que contaban para la
general, al igual que el segundo, mientras Heinrich Ill se fue a 11,
eliminando las dos peores notas, algo que también pudieron hacer
Rexor, Dekanous o Fleki, los siguientes al final del afio.

Recordar ese Dragdon de Amrod que fue el ganador del ultimo mes
del afio, cuando karavatis y Mirva se estaban jugando el titulo, y sin
embargo era él el que lograba ganar con esa maravilla.
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EL DESAFIO 2017
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PUNTUACION PINTURA 68,00 PUNTUACION PINTURA

ASE 2 3 -} 1747

PUNTUACION 5 : =% PUNTUACION
160,21 , 168,50

EL DESAFI
PARTICIPANTE TOTAL ENERO FEBRERO MARZO ABRIL MAYO JUNIO JuLio AGOSTO | SEPTIEMBRE | OCTUBRE | NOVIEMBRE | DICIEMBRE
karavatis| 1587.68 176,32 179,00 176,07 175,36 182,39 177,07 171,71 179,20 170,46
Mirva| 1580,36 171,50 175,14 177,82 172,96 172,93 175,61 178,04 175,86 180,50
Heimrich Ill| 1545,07 164,43 155,89 173,43 174,36 171,68 157,54 173,89 174,86 171,21 169,04 172,18
Rexor| 1533,39 162,64 158,29 166,82 170,93 162,43 168,50 168,79 176,07 171,39 171,21 177,04
Dekanous| 1520,36 170,21 169,50 165,89 167,82 167,82 171,21 168,07 173,71 162,25 166,11
Fleki| 1446,54 160,96 154,39 160,96 154,89 160,71 156,36 160,00 164,86 161,46 159,00 162,21
L i 1421,79 177,11 176,86 176,36 177,32 180,96 179,75 175,86 177,67
Gibernet| 1263,36 156,07 159,75 160,75 149,75 158,79 156,82 158,04 163,39
Daniork| 171,11 168,50 165,39 173,61 151,93 170,25 174,11 167,32
Boscovik| 817,93 163,39 159,71 161,21 165,82 167,79
Pezu| 713,21 188,29 169,07 168,29 187,57
Amrod| 706,71 173,39 179,25 178,00 176,07
Fleve| 700,14 173,39 172,64 177,07 177,04
Ism4h3ll| 679,61 168,25 168,50 168,75 174,11
Chaman_Albino| 673,57 170,00 164,61 169,00 169,96
Deyfrus| 664,50 168,50 169,00 166,79 160,21
Elrond Féfalas| 631,96 153,18 159,50 161,96 157,32
Thorondin| 619,46 150,96 157,57 153,89 157,04
Txus| 526,20 173,64 181,68 170,96
Shagrat| 513,71 168,82 172,93 171,96
Mario Mdem| 503,14 170,46 165,86 166,82
JAVI_ELESSAR| 492,04 164,68 163,68 163,68
Villegon| 489,71 163,89 160,46 165,36
Swaggy_M| 476,20 159,00 159,50 157,79
Nalter| 4s8,93 155,11 155,32 158,50
Viriato| 348,20 174,14 174,14
Nigromante| 344,07 170,46 173,61
Txetxu Mano de Piedra| 33s,50 167,00 168,50
Diegoclav| 331,68 168,04 163,64
Alalbal| 169,50 169,50
DoC| 169,25 169,25
Pepe1| 168,50 168,50
Dante_JSB| 166,04 166,04
Marasatete| 162,89 162,89
Narsil| 162,43 162,43
EIReyEnEIMedio| 156,57 156,57
Walpy| 150,96 150,96
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Una de las mejores ediciones de El Desafio Conversiones fue sin duda la de este 2017. La llegada de un
buen puiiado de participantes hizo subir el nivel como la espuma, las creaciones y conversiones eran
asombrosas, y el acabado impoluto, costaba distinguir donde habia conversiéon y donde no, ademas de

algunas que simplemente eran esa
miniatura que todos pensaban que
faltaba. El interés por conversionar de
Dekanous, Pezu, Shagrat, Mirva, Fleki,
Elrond_Fefalas o karavatis nos dejo
grandisimos trabajos, y un total de 56
participaciones de 15 participantes
diferentes.

El ganador de esta edicion fue
Dekanous con total justicia, habiendo
presentado a lo largo del ano 10
compafias conversionadas, una mas
gue el segundo clasificado, Mirva, si que
eso fuera impedimento, ya que a

Dekanous sdlo se le sumaban las nueve mejores puntuaciones de cara a la Clasificacién General de este

ano.

Las fichas de puntuacion llevaban el mismo disefio que los dos afios anteriores, pero con el fondo en lila,
y ademas, al igual que ocurrié en El Desafio, se hacian cromos de cada compafiia participante.
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EL DESAFIO CONVERSIONES 2017

Dekanous 150,00 152,00 160,00 154,00 151,00 A
Mirva 153,00 148,00 142,00 155,00 154,83
karavatis 147,00 150,00 157,00 151,00
Fleki 140,00 139,00 142,00 139,00
Elrond_Féfalas 139,00 135,00 143,00 140,00
Shagrat 154,00
JAVI_ELESSAR 158,33 144,00
Rexor 142,00 161,83 141,00
Deyfrus 143,00 148,00 142,00
Heimrich Il 151,00 128,00 146,00
Pezu 161,00 150,00
Fleve 148,00
Lannister 150,00 150,00
EIReyEnEIMedio| 146,00
Villegon 142,00
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El MasterMini sigue su curso, y recuperados del susto del afio pasado, en 2017 todo fueron parabienes,
con grandisimos trabajos y estos ganadores de cada mes.

MASTERMINI § MASTERMINI § MASTERMINI

FEBRERO 2017 MAR7O 2017

NIGROMANTE
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MAS TERMINI
JUNIO 2017

[ANNISTER
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MAS TERMINI
JULIO 2017

MASTERMINI § MASTERMINI
AGOSTO 2017 SEPTIEMBRE 2017

JOHN_-RAMBO

[ANNISTER
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MASTERMINI § MASTERMINI

OCTUBRE 2017 NOVIEMBRE 2017

MAS TERMINI
DICIEMBRE 2017

CHAMAN_ALBINO

Y con esto cerramos esta segunda entrega de la Historia de El Desafio, emplazandoos a nueva entrega
dentro de poco.



En Abril la participacion ha sido bastante menor de lo esperado, y es que hemos tenido el
pinchazo de varios de los que normalmente suben sus trabajos, de los diez que presentaron sus
compaiiias a comienzo de mes, solamente cinco han logrado terminar en el plazo autorizado
para ello.

Por el camino nos hemos dejado unos Guardias de Khazad-Dum que Amas.minis estaba
pintando.

Tampoco los Crebains de Pepe1 han llegado a buen puerto, ninguna de las seis bandadas de
cuervos ha podido finalizar el compainero que intentaba debutar en este mes, y al que
esperamos que pueda terminarlas para Mayo.

Otro que también tenia intencién de participar tras haber estado ausente el mes de Marzo era
Pabblo6, que habia presentado una interesante compahia compuesta por Théoden, Legolas,
Aragorn y un Guardia Real de Rohan a caballo.

De Pabblo6 si que hemos tenido noticias a lo largo del mes, habiendo dejado algunas imagenes
de sus avances, y dejando la compaiiia con capas base de color y a punto de meterles las tintas,
pero ahi se quedd. Al igual que al resto de participantes que no han logrado terminar, los
esperamos en este mes de Mayo que ha comenzado.

La propuesta de Deyfrus era
la de pintar un par de Trolls
de las Colinas, y meter
incluso a Golfimbul a pie y/o
montado en wargo en la
compaiia, pero no hemos
tenido ningun avance del
trabajo.

El Gltimo traspiés ha sido el
de FeanOr, lider hasta ahora
de El Desafio y que se habia
propuesta pintar a Elfhem,
Deorwine y un Rohirrim con
estandarte, y ademas
hacerlo en las versiones a
pie y montados, y que ha
dejado muy encarrilado, de
cara a completar el trabajo
del recién comenzado mes
de Mayo. Con los caballos practicamente terminados y con una pinta fantastica, al igual que los
estandartes y las capas de todos los Senores de la Marca.

Pero no todo iban a ser malas noticias, y es que las que si hemos tenido la suerte de ver
terminadas la verdad es que tienen una gran calidad, las de JOHN_RAMBO, karavatis, Cruello
Dville, Albertof2 y Turoinar, que nos dan para amenizar un mes mas nhuestro Desafio. Sus
compaiiias de Elfos de Rivendell, Exploradores Uruk-hai, Corsarios de Umbar, Guerreros de
Arnor y Sehores de Rohan nos dejan un buen sabor de boca con el que al menos no echar de
mas los trabajos que se han quedado en el camino.



KARAVATIS = WA ™

— — .
ELL DESAFIO 2026
ABRIL
- - — T 143
KARAVATIS |, ‘ \ |
004KAR G- . .’.l : ’ ‘1
~ ) AN i ’ ‘l’-\ 2
EXPLORADORES URUK-HAI M Doy THh™ nEE A
-, e b o ¥
\ W/ TS ') =3 ]
Ll P «;f:\. i \ | o g ¥
ISENGARD ‘,{g,/{ s = o i
he o : o ﬁé:zx:’.!‘:
: 2 " - v g g
PUNTUACION 1990.17 e @;«#w
PINTURA 71.85 | PEANA 12.32 oy A 3o -
COMPANIA 5.00 BONUS 10.00 |& ' : : 2P (GUERRASANILLO
ENERO (& FEBRERO MARZO

«

Esta vez el primero en subir el trabajo terminado fue karavatis, que habia anunciado el comienzo
de una compania de Exploradores Uruk-hai que seglin comenta tendra continuacion en meses
venideros. En Abril ha pintado ocho Exploradores con escudo y sus grandes espadones, todos
dispuestos a entrar en batalla lo antes posible.

Al igual que otros participantes fue explicando en el hilo del mes los avances de lo que iba
haciendo, al principio con todo lujo de detalles, indicando los colores usados para cada capay con
imagenes de cada avance, claro que luego dejo de ser tan explicito.

En cuanto al pintado, como siempre nos deja unas miniaturas oscuras en su acabado final, pero
llenas de tonos marrones, y es que los Exploradores Uruk-hai son unas figuras que se prestan a ello,
y el compaiiero ha sabido sacarles jugo a muchos tonos diferentes de marron.

Para la piel partio de marrones oscuros que fue iluminando hacia el rojo en los musculos,

definiendo con gran calidad Ios mismos en brazos, muslos, etc... como todas las miniaturas llevan
yelmo las caras estan tapadas, dejando ver solamente y por poco, las bocas.

Lo mas destacado de la compaiia son ese juego de marrones que consigue intercambiando los
tonos entre unas y otras miniaturas, haciendo que todas sean diferentes, pero que juntas no
desentonen para nada. En las armaduras y escudos destaca el plateado oscurecido con tintas y
Contrast negro, ademas del toque final sangriento usando varios tipos de efecto sangre, desde
Sangre fresca a Sangre coagulada.
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Al dia siguiente era JOHN RAMBO el que subia fotos de su compania, compuesta por los hermanos
Elladan vy Elrohir y un par de Caballeros de Rivendell, todos ellos montados en preciosos corceles
élficos.

Este mes JOHN RAMBO se ha pasado a la caballeria, después de haber pintado tres companias de
Rivendell de infanteria, asi que promete seguir, al menos por ahora, con los elfos.

Para los jinetes ha seguido con el esquema de azules y dorados, sobre todo para que nho
desentonen con el resto de tropa a pie.

Ademas, al haber pintado ya a estos dos héroes en su version de infanteria, lo I6gico es pintar la
version montada con el mismo esquema cromatico, algo que ha hecho con soltura y gran acabado
final.

Capas azules perfectamente iluminadas en los pliegues, con faldones violaceos y armaduras
plateadas, a juego con los grandes escudos en el caso de los Caballeros de Rivendell. Muy buen
trabajo en los correajes y demas elementos de cuero.

Los caballos de Elladan y Elrohir son ambos de tonos grises y bastante parecidos, con un gran
trabajo de iluminacion también. Los otros dos son marrones con tonalidades parecidas.

Por ultimo, unas peanas que siguen el esquema que ya dio a las tropas a pie, con un empedrado
NO Mmuy grueso y luego motas de césped y sobre todo pequefos puntos de color a través de
espuma roja, amarilla, verde...
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La nueva entrega de Albertof2 se demoro unos dias mas, pero por fin tuvimos antes nuestros
monitores la nueva compania de Arnor, esta vez unos Guerreros genericos, pero que en nada se
parecen a los de Games Workshop.

Es increible la transformacion que se puede conseguir solamente con el pintado en diferentes
colores a los que uno esta acostumbrado.

En vez del negro y blanco digamos que “oficiales”, el companero Albertof2 ha optado por tonos
con mas colorido, con capas azuladas y tonos marrones en los ropajes, ademas de unos escudos
bicolores que como hemos dicho transforman por completo la unidad, haciéndola parecer otray
no simples Guerreros de Arnor.

La verdad es que el resultado final es exquisito una vez mas, y es que Albertof2 esta siendo, sin
duda, la sensacion en lo que llevamos de El Desafio 2026.

En las bases un toque de color anadiendo unos matojos con florecillas rojas, que contrastan con
el azulado y marrdn, y que unido a una base muy baja, con arena fina pintada en tonos claros y
luego combinada con algunas piedrecillas y matojos de varios tonos, les de un gran juego a las
miniaturas.

Incluso en las capas nos deja unos freehands con el logotipo de Arnor, pintado en blanco sobre el
gris azulado. Las caras de los guerreros también son otro punto fuerte en estas figuras, a las que
ha sacado todo su jugo.
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Mas Corsarios de Umbar que van rellenando poco a poco la playa de Cruello Dville. Esta vez se ha
decantado por los que llevan las lanzas o los arpones, segun se mire, porgue parecen mas lo
segundo que lo primero.

Esta vez el esquema cromatico esta alin mas restringido, al usar apenas tres colores en las telas de
los ropajes de 1os marineros, un lila un azul grisaceo que va combinando de forma alternativa entre
camisolas y pantalones, eso si, no se repite la combinacién en ninguno de las miniaturas, para
darles mas diferenciacion.

Muy buen trabajo con los tonos piel en las manos y en las caras, que estan muy conseguidas,
mientras para el cabello y las barbas tira de negros y marrones, iluminando con grises y casi blanco
0 con marrones mas claros. Por ahi fue el comienzo del trabajo de pintado, por las caras y las
barbas, todo perfectamente explicado y documentado graficamente en el hilo de Abril.

El siguiente paso fue con las camisolas, pantalones y botas, como ya hemos dicho combinando
apenas dos colores.

Los arpones estan pintados en tonos marrones oscuros, con la punta en Gris metalizado y Bronce,
mientras las varas estan pintadas con Marron Carbonizado.

Por ultimo, las peanas, en las que sigue con el acabado que ha dado a las miniaturas previas de
este ejército de Umbar, con una base de arena fina pintada con tonos muy claros para simular
arena de playa, y luego anadirle pequenos detalles marinos como algas y alguna roca o incluso
alguna cuerda atada al arpon.




TUROINAR

123TUR

ERKEMBRAND, GAMELING, HAMA
Y GUARDIA REAL

GUERRA-ANILLO

ENERO (') FEBRERO

El ultimo trabajo de Abril subido al hilo de finalizacion fue el de Turoinar, consistente en una
compania Rohirrim, con Erkenbrand en las versiones a pie y montado en caballo, Hama y Gamelin
como lideres de un destacamento de Guardias Reales de Rohan, con tres infantes.

Se trata de un grupo perfectamente ejecutado, con un gran trabajo de pintura, usando un
esquema cromatico bastante tradicional, con capas en verde y detalles metalicos combinando las
cotas de malla en plateado y los adornos de cascos, pecheras y escudos en dorado.

Para las figuras de los héroes ha logrado un gran efecto, sobre todo por el trabajo en las caras de
Hama y Gamelin, ya que Erkenbrand lleva puesto el Casco y tapa gran parte del rostro.

Muy buen trabajo en las cotas de malla, donde parece haber pintado cada laja de forma individual
en vez de dar una capa generosa y luego con tinta negra o Contrast darle a los recovecos para
diferenciarlos. Los ribetes en dorado de las cotas defensivas le dan un plus de calidad. También se
lo da el escudo con caballo bicéfalo del escudo, pintado en blanco sobre fondo rojo con el borde
y el centro en dorado.

Para los Guardias Reales el mismo esquema, pero ahora los escudos son verdes a juego con las
capas, con los detalles metalicos del frente en dorado.

Por ultimo, en las peanas parte de una base que parte de una capa con arena semi fina sobre Ia
gque coloca algunas piedras de tamafno medio y matojos en tonos amarillentos y alguno mas
verdoso, consiguiendo un acabado que bien puede parecer perfectamente a las llanuras por
donde los Senores de la Marca deambulaban.
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Llega el momento de desvelar al ganador de El Desafio de este mes de Abril, y no ha sido nada
sencillo hacerlo, a pesar de contar con solo cinco participantes, la verdad es que el nivel ha
vuelto a ser muy alto, y este hecho queda claramente reflejado en los resultados, entre primero
y Gltimo apenas hay 15 puntos de diferencia, y todos estan por encima de los 180 de valoracioén,
lo cual indica también esa calidad.

Pero no es que haya sido cosa de los Jueces, no, en las tres clasificaciones que sacamos todos
los meses, la de los resultados de la Encuesta publica, la de las puntuaciones que otorgan los
Participantes y en la final con estas dos mas las valoraciones de los Jueces, todo ha estado
bastante igualado, eso si, con variaciones.

Para empezar en la Encuesta la ventaja de karavatis, que con sus Uruk-hai Exploradores era el
mas valorado, su ventaja con respecto al quinto clasificado era ain mas escueta, menos de 9
puntos...

EL DESAFIO LGDA 2026 - ABRIL

PARTICIPANTE JOHN RAMBO KARAVATIS CRUELLO DVILLE ALBERTOF2 TUROINAR
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COMPANI{A
EJERCITO ELFOS ISENGARD UMBAR ROHAN

PUNTUACIONES

ENCUESTA 194.09 106.17 187.64

PARTICIPANTES 196.92 201.17 188.88 ; 186.83
194.20 [90.17 185.60 [06.31

En las puntuaciones de los jueces habia un vuelco y era Albertof2 el que se hacia con el triunfo,
sacando algo mas de 3 puntos a karavatis, segundo aqui, con Turoinar a 18 del primero, es la
clasificacion que mas diferencias ha tenido.

Finalmente, en la Clasificacion del mes las puntuaciones se han reducido un poco con la mirada
experta de los Jueces, no llegandose a la barrera de la doble centena, pero karavatis se ha
quedado a las puertas llegando a los 199.17 por los 196.31 de Albertof2, y los 194.20 de
JOHN_RAMBO, los tres han superado los 190 puntos, lo cual es una barbaridad.
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‘ En la Clasificacion General se produce un vuelco
GUERRA-ANILLO por la ausencia de FeanOr, que ve como hasta
cinco compaieros lo superan, los cinco que no

han fallado en este Desafio de 2026.

Ahora el lider es karavatis, dispuesto a defender su titulo de 2025, y es que el Campeoén del aho
pasado sigue con su regularidad abrumadora, eso si, su ventaja es apenas de doce puntos con
respecto a Albertof2, auténtica sensacion de esta edicion, mientras JOHN_RAMBO esta
sorprendiendo a todos en esta su primera incursion en el Concurso tras mucho tiempo
participando solo en el MasterMini, su tercer puesto dice mucho de ello, y esta a solo catorce
puntos de karavatis y dos de Albertof2. Cuarto y quinto son Turoinar y Cruello Dville, separados
por menos de cuatro puntos y con unos treinta puntos de desventaja con respecto al trio de
arriba. Pero todo esta en el aire, ya que, aunque Feanor haya fallado este mes, en esta edicion
recuperar un cero es tan sencillo como trabajar doble al siguiente mes...
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Dos participantes en El Desafio Personalizado han logrado terminar sus trabajos y presentarlos
en tiempo y forma.

Amas.minis se habia propuesto participar con unas miniaturas de Uruk-hai que trabajaria junto
a su compaiia de Guardias Khazad-Dum, una féormula extraina para participar en ambos
concursos, que al final se ha quedado en nada al no haber terminado su trabajo.

Por otro lado, teniamos a Pepe1 que iba a pintar seis bandadas de cuervos Crebains, de marca
alternativa, pero que tampoco han llegado a buen puerto en este mes de Abril, lo mismo que el
trabajo de Pabblo6 que afiadié un Guardia Real de Rohan a caballo de Davale Games pero que
no ha logrado tampoco terminar.

Al final eso, dos propuestas, una mas sencilla, la de karavatis, consistente en una compaiiia de
Uruk-hai Exploradores de Dandelion in Middle Earth, mostrando asi unas miniaturas preciosas
que quedan perfectas para aumentar las poses de los siervos de Saruman y La Mano Blanca
sobre el campo de batalla.

Por otro lado, otra mas ambiciosa, la de Albertof2, que ha conversionado unos Guerreros de
Numenor de Games Workshop para transformarlos en Guerreros de Arnor, sin duda otra
gran idea de este participante.

Con todo tenemos dos formas diferentes de participaciéon en el Concurso, por si a alguno de los
futuros usuarios que quieran hacerlo quiere tomar nota de como puede entrar en esta actividad
bien por un lado, trabajandose conversiones, o bien buscando y mostrando nuevas
posibilidades.
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La propuesta de karavatis ha sido un giro inesperado, una compania de Exploradores Uruk-hai,
para los que ha tirado de miniaturas de impresion en 3D, concretamente un grupo de ocho Half
Orc Scout de Dandelion in Middle Earth, unas figuras que quedan perfectas con las de Games
Workshop, aportando una variedad muy interesante.

Son unas figuras perfectamente reconocibles y equiparables a las originales, con el plus de ser
mucho mas dindamicas. Esta vez el companero karavatis no ha hecho ningun tipo de conversion,
cinéndose a los originales impresos, sin repetir poses eso si.

Luego con un pintado muy bueno, en el que ha sabido explotar su facilidad para Ias pieles oscuras,
pasando de un marron carbonizado a unas luces maximas cercanas al rojo, unido a el trabajo en
los cueros de las ropas, en los que ha planteado un gran numero de diferentes tonos, ha logrado
un resultado muy bueno.
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De nuevo Albertof2 sigue con su catalogo de personalizaciones, y sigue nutriendo de nuevas

figuras a su ejército de Reals of Men.

Ocho nuevas minis para Guerreros de
Arnor, en las que realiza unas
conversiones mas sencillas y escuetas
que en otras ocasiones, pero con un
resultado igualmente espectacular, no
ya por el acabado preciso, sino por las
ideas y su ejemplar ejecucion.

El trabajo se ha cenido a cortarle las alas
que llevan en los cascos a todos los
guerreros, para hacerlos mas iguales.
Luego, en los escudos, para mantener el

estilo de meses anteriores, realiza un limado del Arbol Blanco y luego utiliza un molde para recrear
el escudo de Arnor (concretamente la parte de la heraldica).

En los dos arqueros de la formacion hay que hacer trabajo extra, como es el anadido de cuerdas y

en uno de ellos flecha.

Por ultimo, en las capas de todos los integrantes realiza un gran trabajo con el pincel, pintando un

freehand con la heraldica de Arnor.
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Algunas veces cuando la participacion en alguno

de los concursos es muy baja, decidimos que

no merece la pena preparar una Encuesta publica, y nos ceilimos a los resultados de las
votaciones de los Jueces y los Participantes, esta vez podiamos haberlo hecho en El Desafio
Personalizado puesto que solo habia dos participantes, pero nos parecio interesante pulsar la
opinion de los usuarios, asi que la sacamos adelante.
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miniaturas alternativas, lo cual también le iba a
reportar un bonus, aunque no tan cuantioso.

PUNTUACIONES
ENCUESTA
PARTICIPANTES

JUECES

[69.00

Es curioso como para los usuarios que han
votado en la Encuesta las puntuaciones son
ligeramente inferiores a las que al final se ha
obtenido uniendo las puntuaciones de todos.

Y como para los participantes en los distintos
concursos, los trabajos tanto de Albertof2 como
de karavatis, merecian mas puntuacion.

Al final clara victoria de Albertof2 que se ha ido a
los 193.58, una gran puntuaciéon, mientras
karavatis se ha quedado en 169.00, eso si, sin
conversiones, por lo que también es un gran
resultado.

Y creemos que ha sido, como siempre,
enriquecedora, ya que tenemos tres
versiones de un mismo trabajo.

Eso si, no habia dudas en cuanto al ganador,
aungue si en las puntuaciones obtenidas. En
cuanto al ganador, Albertof2 habia realizado
conversiones en sus miniaturas, por lo que
sumaria puntos por ese concepto, mientras
karavatis solamente habia utilizado

GUERRA-ANILLO
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En la Clasificacion General pocos cambios, ya que Albertof2 encadena su cuarta victoria
parcial, por lo que sigue aumentando su ventaja sobre el segundo clasificado, un karavatis que
tendra que ponerse las pilas y apretar de lo lindo en lo que queda de concurso, que aun es
muchisimo, para arrebatarle ese primer puesto, si es que quiere revalidad el titulo que ahora
mismo defiende tras su victoria de 2025. Quizas ha llegado el momento de retomar esa vieja
costumbre de los Trasfondos, que este afho no hemos tenido aun ninguno de ningun
participante, y cuatro puntos son cuatro puntos.

Le ha salido un duro rival en la figura de
Albertof2, que con sus ideas y sus
ejecuciones ejemplares esta haciendo que
quien quiera ganar este ano El Desafio
Personalizado tenga que apretarse y hacer
muy buenos trabajos.

CLASIFICA
780.14

Este mes la ventaja ha aumentado hasta los
doce puntos y pico, que tampoco es que sea
ni mucho menos algo insalvable, pero que

477.90

mantiene a Albertof2 como el actual rival a & %'J : *\-" a_' NB® -+ 388.93
batir.

El tercer puesto sigue siendo para un I CR SDVILOER © § 179.78
JOHN_RAMBO que estd cerca de los ‘

cuatrocientos puntos tras las dos compaiias ., Ny £ L6 169.13

con miniaturas alternativas de Davale
Games, concretamente.

156.45

Cierran la clasificacion Cruello Duville,
Turoinar y FeanOr que han participado en una

.z UERRA=ANILL
sola ocasion en este concurso. G A-ANILLO
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El Desafio Escenografia llega a su segundo capitulo y lo hace con una participacion que supera
incluso la de El Desafio, demostrando que tiene una gran salud en estos momentos.

Seis han sido las propuestas que los usuarios de La Guerra del Anillo han presentado para el
bimés de Marzo-Abril.

Tenemos de todo un poco, y al igual que en El Desafio Personalizado, eso nos muestra la forma
tan variada que existe para participar en el concurso.

Por un lado dos usuarios han decidido imprimir escenografia y centrarse en pintarla, con unos
resultados excelentes como podran ver mas adelante, pero que a la hora de sumar puntos dejan
en cero el apartado de trabajo, al ser impresion directa. Es el caso de Hidrojen, que se ha
metido con el Salén Dorado de Meduseld, y de Turoinar, que ha hecho lo propio con hasta
cuatro casas de Rohan.

Otros dos participantes lo han hecho creando pequefnos elementos para sus partidas, bien sea
el caso de las Maquinas de Asedio de Amas.minis, que no pudo acabarlas en el primer bimés y
las ha terminado ahora, o las Barricadas de Morthanc, perfectas para crear zonas de resguardo
en una mesa cualquiera, o para minar de obstaculos un camino, sirviendo a la perfeccién como
marcadores para algunos escenarios.

El trabajo de Cruello Dville ha sido la de seguir con su Minas de Moria, ahadiendo unas
pasarelas y unos terrenos a todo lo que ya tiene listo, y por otro lado Albertof2, que comienza
el trabajo que tiene pensado en hacer una ciudad medio abandonada, Tharbad, creando un
asentamiento consistente en una caseta con torreén y dos cuerpos sobre una base
perfectamente acondicionada para servir de terreno y dar fortaleza a un conjunto que todos
esperamos que siga creciendo en venideras entregas para este Desafio Escenografia en el que
tan buenos trabajos esta mostrando.
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El bimés pasado Amas.minis no tuvo tiempo suficiente para acabar su maquinaria de asedio, con
el ariete bien planteado y casi terminado, pero sin pintar, a falta de ese togue final. Y las escalas
tres cuartos de lo mismo, asi que no pudo presentar su trabajo, sin embargo, para esta nueva

oportunidad se ha andado presto y a los pocos dias de comenzar Marzo ya tenia subidas sus fotos
finales.

Hizo fotos de casi todo el proceso, comenz6 a cortar una varilla de madera de balsa para
confeccionar los postes de las escalas, dandoles textura cortando los bordes con un cuter, un
trabajo laborioso pero que da un resultado fantastico, mucho mas real que de otra forma.

Luego utilizo otros palitos mas finos para hacer los travesanos, que pego con cola. En |a parte
superior, con un poco de plastico de una matriz hizo la pieza de arriba, que iria pintada en metal
en vez de en madera. Le anadid aros pequenos a modo de asideros en los laterales y por ultimo
acerto plenamente en ir colocando en cada travesano un pequeno adorno a modo de cabeza de
clavo para que estuviesen clavados, un detalle muy importante.

En cuanto al ariete, lo primero fue encontrar un trozo de corteza con la forma y tamano
adecuados, a esa parte principal le hizo unos agujeros en Ios que meter unos clavos de hierro, que
luego cubrid con cuerda para disimular, serian los asideros del ariete, tres por cada lado. También
anadio detalles en mitad y en la punta del ariete, colocando pequenos trozos de matriz en Ia
punta, que al igual que en las escalas pintara luego de metal, son la cabeza que golpea la puerta.

El resto fue pintar con tonos marrones y metalizados en las partes de metal.
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Por su parte Cruello Dville sigue aumentando sus elementos de Minas de Moria, para Io cual ha
creado unas pasarelas y unos monticulos sobre el que asentarlas, para elevarlas de la base principal
en la zona central de su futura mesa.

Para las pasarelas, y ayudado de su hijo pequeno fue cortando varillas cuadradas sobre las que
pego tabloncitos a modo de las traviesas.

Para el pintado de estas estructuras usa una base con Sombra Tostada a Ia que aplica un pincel
seco de Gris Medio. Luego con Gris Muralla simula los surcos de las maderas, logrando un gran
acabado final.

En cuanto a las formaciones rocosas parte de poliestireno extrusionado que va tallando con el
cuter hasta darle la forma deseada, en una o varias alturas, pegado todo ello con masilla tapa
agujeros en las uniones y otras zonas.

Luego anade un texturizado en la parte superior con arena fina y algunas piedras de diferentes
tamanos.

Para el pintado unas cuantas capas de grises, una de base y luego algunas otras con pincel seco,
sacando a la luz las irregularidades del terreno, si se hace bien, como él ha hecho, un pincel seco
bien dado saca muchisimos detalles que luego se agradecen.

Y lista una nueva entrega de esta Minas Moria que esta cogiendo unas dimensiones muy
interesantes, nos preguntamos si tiene pensado hacer una especie de base para todo...
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Albertof2 ha comenzado a rellenar el tablero que esta preparando, inspirado en Tharbad, ciudad
de NUmenor-Arnor, al sur de Rivendell, ciudad que tiene pensada hacerla en estado ruinoso tras
una plaga en Ia zona, dejando ademas algunos desastres naturales todo muy deteriorado.

Para inspirarse, y dado que Tharbad no aparece en las peliculas, ha tirado de su propia
interpretacion, pensando en hacer arquitectura Numenoreana, tipo Osgiliath, y también

arquitectura de edificios estilo germanico,
como en Bree, que se adapta al clima... todo
muy bien pensado, pero ahora hay que
plasmarilo.

Todo ira colocado sobre una base de madera
MDF que lo hara todo mas resistente.

Para comenzar una casa con torre en ruinas y
una armeria, dos edificios de bloqueo
parecido a las puertas de Bree de La
Comunidad del Anillo.

La casa sera jugable, por lo que sera
desmontable, para ello hay que hacer las
paredes por separado, con madera MDF,
anadiendo adornos y con algo de emplaste
para las paredes, todo perfectamente
documentado en el hilo de ElI Desafio
Escenografia, por si alguno tiene interés en
inspirarse.
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El trabajo para los tejados es concienzudo, pero queda espectacular si se es metodico. Despues de
fijar los palitos que ejercen de
vigas, se colocan los travesanos vy
sobre estos se van pegando las
tejas. Nos recomienda utilizar
madera de bambu, que se comba
menos y deja detalles mas bonitos
al romperse. No hay que colocar
todo perfecto, la imperfeccion es
un arte en este tipo de
construcciones que estan
deterioradas o arruinadas, y es
mejor que no hay tantas lineas
rectas.

Para el pintado va de un color ocre al blanco, dando sensacién de antigiedad si lo aplicas con
cuidado como él ha hecho.

Ccon las paredes y tejados
listos, es hora de montar la
estructura de esta parte del
trabajo, cerrandolay dejando
libres los techos para que se
puedan quitar. Anade
detalles como estandartes y
escudos y deja huecos de
puertas y ventanas, ademas
de por fuera, colocar algo de
mMusgo en los maderos gue
delimitan los panos.

El siguiente paso es anadir un
segundo piso a la torre
ademas de hacerle el tejado a
cuatro aguas, para que
destaque con respecto a las

T e,

dos construcciones aledanas.

También acabar de hacer una de esas construcciones, que va a ser entera de tableros de madera,
sin muros de piedra o ladrillo como en la torre principal y la otra parte.

Para acabarlo todo, y después de un pintado en el que los tonos oscuros son la baza principal,
dandole a todo un aspecto mas desvencijado, llega el momento de rematar la estructura que sirve
de base a todo, anadiéndoles innumerables detalles después de texturizar la misma para evitar
que sea toda plana.

El anadido de piedras y rocas, zonas a distinto nivel, pero faciles de pasar con las miniaturas
enriquecen el trabajo, que se completa con los elementos de escenografia pura: matojos, pintado
de zonas de piedra, florecillas, etc.. logrando toda una esquina de Tharbad, tal y como el
companero Albertof2 tenia en mente.
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La idea de Turoinar para este Desafio Escenografia era la de pintar entre dos y cuatro casas de
Rohan impresas con impresora 3D, ho sabemos el autor pero podemaos decir que estan muy chulas.

Lo primero es dar a todo una capa de imprimacion, mas oscura en los basamentos y zonas de
piedra que en el resto de superficies. Tras la impresion toco aplicar varias tonalidades de Gris todo
para marcar las sombras en los diferentes panos.

Para los tejados comienza a dar un poco de color, anadiendo verdes y ocres, mientras en las
paredes de madera se decanta por seguir con grises muy claros, como el Ulthuan Grey antes de
aplicar unas tintas marrones para que vayan cogiendo un tono de madera, pero sin apretar
mucho, la cuestion es que se vean bien los detalles que el pincel seco saca. Logicamente en la parte
de piedra no se aplican estas tintas, sino que se dejan en tonos grises, en la base de las casas y 10s
peldanos de entrada.

La parte final es muy importante para darle colorido, y en los tejados para simular la paja comienza
el trabajo con amarillos y ocres, obteniendo un resultado 6ptimo.

Lo mismo ocurre con los detalles de la madera, que comienza a brillar tras anadir colorido verde
a los marcos de ventanas vy los frentes triangulares de los tejados.

En las zonas de piedra mas pinceles secos ya en tonos muy claros afloran todos los detalles de
grietas de las mismas.

Al final cuatro preciosas casas de Rohan con las que decorar una buena mesa de los Senores de la
Marca.
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Con poco tiempo por delante para lograr terminar su propuesta, el companero Hidrojen hacia su
aparicion cuando ya lo dabamos por perdido, pero no, iba a participar, y ni mas ni menos que con
una de las construcciones mas iconicas de las peliculas, el maravilloso Salén Dorado de Meduseld,
impreso en 3D, totalmente modular, con posibilidad de quitar los tejados y ser jugado en el
interior también.

Comienza el pintado con capas de imprimacion basicas, Mechanicus Standard Grey para el
basamento de piedra y de Zandri Dust para los tejados.

En las paredes a continuacion aplica marron y luego pinceles secos ademas de trabajar con
Contrast y lavados a fin de conseguir mas colorido. Por ultimo, vuelve a dar luces a todo y algo de
colorido antes de terminar.

La estructura tiene gran numero de detalles en los que uno puede explayarse e Hidrojen
aprovecha los mismos para dejarnos pequenas maravillas como el dorado de cenefas, de los
frentes y pilares de entrada, el plateado en las ventanas o simplemente algo tan sencillo como los
distintos tonos de amarillo en la paja de la cubierta.

Hay que destacar también el buen gusto v la gran idea de cuando pinta la piedra del suelo darle
un toque con un gris mas claro justamente donde hay ventanas o puertas, logrando que parezca
que entra la luz por ahi, como decimos le da un toque de realismo increible.

Para acabar anade musgos, hojas secas caidas, algo de césped... un poco de anadidos que le dan
al conjunto otro plus de calidad.
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En un mes plagado de grandes trabajos, en dimensiones y en calidad, también viene muy bien que
otros participantes o hagan con pequefios elementos decorativos o marcadores, y la idea de
Morthanc de crear unas barricadas la verdad es que han sido un contrapunto perfecto.

Ha partido de unas barricadas de Atlantic Wargame a las que ha anadido con paciencia y sapiencia
elementos ornamentales de ruinas 3D de Green Stuff World y algunos otros bits que tenia por casa
a fin de anadirles vidilla.

Para el pintado ha
utilizado principalmente

los rotuladores
Playmakers de AK, siendo
un complemento

perfecto para este tipo
de trabajos, en los que el
pintado no es tan
importante, eso si, hay
que saber dalo, porque si

; ¥ no quedan mal.
N .3
! ‘ VN 4 \ ‘ ) Ademas, Iluego anade
.HH...... ISt i tintas y algunos efectos

para las bases.
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Cada concurso tiene su idiosincrasia a la hora de conseguir las puntuaciones finales, y la de El
Desafio Escenografia, se basa, por ejemplo, en el hecho de que puedes conseguir puntos por
muchos matices.

Si viendo los trabajos terminados podemos optar por uno u otro de forma sencilla, luego hay
que tener en cuenta muchos factores, como por ejemplo y sobre todo, el hecho de que se haya
creado de cero el elemento escenografico o que se simplemente se haya realizado un
grandisimo trabajo de pintura.

Asi, puede que nos llame mas la atencion del Salén Dorado de Meduseld o las Casas de Rohan
en este capitulo del concurso, y que veamos que sus puntuaciones son inferiores a las de otros
trabajos, quizas con menos lucimiento final, pero que se han creado de cero, por lo que
obtienen puntos por dos aspectos, y sumando al final estaran por encima de aquellos que solo
han sido pintados.

Explicado esto hay que ver las puntuaciones obtenidas por cada trabajo en funcién de los que
votan, ya sean usuarios a través de las Encuesta, los participantes o todos juntos con los Jueces
({3 e ”

oficiales”...

EL DESAFIO ESCENOGRAFIA LGDA 2026 - ABRIL

PARTICIPANTE CRUELLO DVILLE AN MORTHANC HIDROJEN

GUERRA-ANILLO

COMPANIA MINAS MORIA THARBAD BARRICADAS MEDUSELD
EJERCITO MORIA LA TIERRA MEDIA ROHAN

PUNTUACIONES
ENCUESTA 187.06
PARTICIPANTES 191.00

183.81 205.07 74.8 185.50

Para todos el ganador ha sido Albertof2 con sus ruinas de Tharbad, aunque las puntuaciones
fluctuen de una a otra clasificacién. Las propuestas que estan creadas de cero por lo general
suelen estar por encima de las dos en las que solamente ha habido un grandioso trabajo de
pintura, tan bueno que a veces logran superar a alguno de las otras propuestas, como ocurre
con Meduseld o las casa de Rohan en la clasificacion de la encuesta o la final, donde tras
Albertof2 se sithian Amas.minis con sus Maquinas de Asedio y Cruello Dville con Minas Moria,
dejando finalmente a Turoinar como cuarto por cuatro centésimas de punto sobre Morthanc, y
siendo Hidrojen sexto clasificiado, en parte también por los bonus de fotos.
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Asi pues, buena victoria de Albertof2 en esta segunda entrega de El Desafio Escenografia,
superando los 200 puntos con un trabajo increible no solo de creacién, sino de imaginacion
para plasmarlo luego como lo ha hecho, también con un pintado genial.
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En la Clasificacion General pocas sorpresas,
aumenta un poco mas la ventaja Albertof2 tras su
segunda victoria parcial y la lleva ahora a los casi

AN
TURGINARY,
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MORTEANC "7\ cuarenta puntos sobre un Cruello Dville que no va

a desfallecer y va a hacer que si quiere ganar el

| =T E)R@_JE’P, \ ._* ",\] actual lider, tendra que presentar trabajos todos

ST los meses, porque €l no va a fallar a buen seguro
GUERRAANILLO en este ano tampoco.

Tercero es Hidrojen a apenas dos puntos de
Cruello Dville, mientras Turoinar es cuarto a menos de treinta del segundo puesto.

Por abajo cierran los que solamente han participado en una oportunidad: Amas.minis, karavatis
y Morthanc.
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MASTERMINI

ABRIL 2026 ocaba girar hacia la Oscuridad, y habiamos propuesto que los
|

participantes pintaran una figura de un Hombre que hubiese
sucumbido a los encantos de la Oscuridad, habia mucho donde elegir,
y seis han sido los trabajos entregados, una vez mas, una buena
participacion.

El trabajo de nuestro sempiterno JOHN_RAMBO consistié en un
Numendreano Negro vestido con ropajes
verdosos, diferentes a los clasicos en negro, azul o
lila. Ademas, en los metales le da el contrapunto de
color con un brunido en tonos bronce que hacen
una gran combinacion con el verde de las telas.
Todo ello va encima de una sobria peana oscura
que le da el protagonismo a la figura.

HOMBRE DE LA OSCURIDAD

El segundo participante, Amas.minis, lo hacia con un Hombre del Este
equipado con un estandarte de la serpiente
dorada.

Esta vez el pintado si es clasico, dorado y rojo, Si
bien anade el negro como fondo en la banderola
y también en los huecos entre las lajas de la
armadura. Todo lo hace aplicando la técnica del
Metalizado No Metal (MNM), y ademas con una
terminacion muy buena. En la peana de la figura se
ha currado a base de bien un terreno lleno de
pequenos detalles, con piedra, matojos y césped
sobre un firme de fondo con arena muy fina pintada en tonos
marrones.

El companero Cruello Dville ha presentado un Corsario de Umbar.
Calzones azulados y camisola azul grisacea, a juego
con el esquema usado en anteriores Corsarios que
ha ido pintando para El Desafio. Eso si, en este
anade una cuerda al arpon como novedad. Buen
trabajo en Ia cara, en la piel y en Ia barba y el
cabello, iluminando ligeramente las matas de pelo
marrén. En la base sigue el trabajo comenzado
hace unos meses de crear un terreno con arena

muy fina que simula la playa y al que anade unas
algas y una piedrecilla.
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También ha querido participar karavatis, para lo cual ha pintado una miniatura del juego Blood
Rage a modo de Salvaje de las Colinas para acompanar a los malhechores que
atacan Rohan.

Una figura en Ia que mete infinidad de tonos marrones, con luces y sombras en
distintos planos y combinandolos con otros mas rojizos para las armas, o para
el faldon delantero, que pinta en rojo. Para la cara una barba anaranjaday poco
mas, puesto que lleva una capa hecha con la piel de un 0so y de gorro va la
cabeza del animal, medio escondiendo al Salvaje. En la base otra muestra de su
pericia para crear pequenos circulos de terreno, esta vez con una piedra
grande rodeada de matojos en diferentes tonos de verde, todo sobre una base
de arena fina pintada en marrdon oscuro y luego iluminada con varios ocres diferentes.

Albertof2 sigue siendo un prolifico participante en este ano, y no se iba a dejar el MasterMini atras,
asi que ha pintado una Arguera Haradrim para la ocasion.

Un pintado al que empieza a habituarnos, no oscuro, pero no brillante, con
tonos apastelados y ademas con uno seleccion de color alejada de casi todo lo
visto, como ha hecho con la arquera, que viste ropajes azulados y marrones
grisaceos. Realiza un grandisimo trabajo en la piel de la guerrera, asi como en
la aplicacion de las luces y sombras.

Para la base un pequeio monticulo de arena muy fina para simular zona
desértica como corresponde a esta raza de la Tierra Media, un gran trabajo
como ya nos tiene habituado este usuario.

La ultima miniatura ha sido la de Turoinar, que ha pintado otro Haradrim, aunque en este caso si
una figura mas reconocible, un senor de las arenas del desierto ataviado con
mucha tela roja y azulada, y con un estandarte azulado con un dibujo en rojo
en el mismo. ES una gran miniatura, con eleccion exquisita de los tonos y una
ejecucion muy buena. Destacan las rocas con las que ha llenado la peana,
manchando de arena la parte inferior de las vestimentas si como las botas.

Con todas las miniaturas pintadas y tras repasar las puntuaciones, el ganador ha
sido Albertof2 con su Arquera Haradrim, por delante del Hombre del Este con
estandarte de Amas.minis, segundo, y el Numendreano Negro de JOHN_RAMBO
y el Salvaje de las Colinas de karavatis, empatados en el tercer puesto.
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En Abril fueron ocho los usuarios que participaron en uno o varios de los concursos que se
organizan desde La Guerra del Anillo. Hemos tenido de todo un poco, Albertof2 ha participado
en los cuatro que habia en liza, mientras Cruello Dville, karavatis y Turoinar lo hacia en tres. En
dos modalidades han aparecido Amas.minis y JOHN_RAMBO mientras Hidrojen y Morthanc lo

hacian por partid Unica.
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Con esta premisa no es dificil adivinar que el
ganador de El Desafio Total de Abril ha sido
el companero Albertof2, sumando casi 800
puntos, una auténtica barbaridad. Le han

seguido karavatis con 540 y Cruello Dville, CLASIFICACION

que se ha quedado a dos del segundo puesto

en el parcial. ‘*ﬂk mALBER[OF) g { \

En cuanto a la Clasificacion General, sigue

siendo copada por Albertof2, que ha logrado VA "’7

abrir un poco mas la breca con sus do\ﬁM\ARA/A

perseguidores, quedando ahora con 446 ; ey o p— :
puntos de ventaja sobre karavatis, segundo, ) RS MMMPA 192491

y mas de 700 sobre el tercero,
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= el

; _;S'MINI% -4 1045.04

513.12
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Aunque pueda parecer muchisima ventaja, ey Vs ?"“5"‘;5 S 348.70
es la que se puede enjugar en un buen mes, i e i e et :
ya que si uno falla y otros punttan se pueden - -~ 7
llegar a cantidades de puntos muy altas, eso b MORF!:JQNL A\ 174.80
si, hay que trabajar mucho para ello.
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Este aho ya tenemos a once usuarios que
han participado al menos una vez en uno de
los cuatro concursos, esperamos con los brazos abiertos a todos los que quieran formar parte
de esta gran familia.

Aun quedan muchos meses para cerrar el 2026 y es una grandisima oportunidad para tener tus
miniaturas pintadas, conversionadas, personalizadas y listas para estar en una vitrina, o
simplemente para llamar la atencién de tu rival durante una partida.
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