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Teníamos nuestras dudas tras dos meses en los que la participación había sido bastante 

escueta, hay que recordar que en Enero fueron cinco los que subieron sus trabajos a tiempo, 

mientras que en Febrero fueron siete, eso sí, dos de ellos aprovecharon las nuevas normas para 

recuperar sus trabajos del mes anterior. 

Así pues Marzo podía ser una gran piedra de toque para saber si realmente teníamos una buena 

o mala participación, y con la entrada de un par de participantes que han debutado este mes, 

nos hemos ido a ocho compañías pintadas, dos menos de los que se apuntaron a comienzo de 

mes, y es que Pabblo6 no ha tenido tiempo de acabar su compañía de Rohan, ni Sicarius ha 

logrado darles el merecido golpe de gracia a los Elfos Galadhrim, ambos nos dejaron avances 

en el hilo de Marzo, pero desafortunadamente no llegaron a tiempo, esperamos que sus 

compañías sí participen en el presente mes de Abril. 

Causalidades, pero normalmente no se nos dan a así: No hemos tenido repetición de Ejércitos 

en Marzo, con ocho propuestas diferentes, para deleite de todos. 

Cruello Dville nos ha pintado una nueva compañía de Corsarios de Umbar, esta vez equipados 

con arcos, mientras 

Turoinar nos traía a 

cuatro Rohirrim a 

caballo, entre ellos a 

Théodred como líder de 

la misma. 

 

Albertof2 continúa 

aumentando el número 

de minis de Arnor 

pintadas, y con tres 

caballeros y dos 

infantes, en este caso 

dos Guardias de la Ciudadela, sigue dejándonos grandes maravillas cada mes. Deyfrus se 

decantó por pintar a Irolas al frente de un grupo de Guardias de la Ciudadela en una compañía 

de Minas Tirith con un gran acabado. 

Feän0r no quería fallar tampoco, y tras el tropiezo de Enero recuperado el mes pasado, esta 

vez llegaba con Saruman al frente de un grupo con Grima y Lurtz a su lado y completado con 

un Capitán Uruk-hai y dos bandadas de Crebain, en sin duda otro grandísimo trabajo. 

La compañía de Amas.minis, que hacía su debut en este 2026 estaba compuesta por un grupo 

de Enanos liderados por un Capitán y con un par de Guardias de Hierro, tropa de élite de los 

cambia pieles. 

Y karavatis nos traía la enésima compañía de Trasgos, de nuevo experimentando con las poses 

y con unas peanas que siempre son fuente de inspiración, con piedras, maderas, cuerdas… de 

todo un poco y mucha sangre. 
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En un principio la compañía de Albertof2 iba a estar compuesta por cuatro Caballeros de Arnor, 

pero luego decidió incluir en la misma a tres Guardias de la Ciudadela. Al final se quedó con un mix 

de tres caballeros y dos guardias. 

En los jinetes unos modelos con mucho dinamismo y pintados con todo lujo de detalles, usando 

principalmente una paleta basada en marrón, negro y blanco. Con estos tres colores básicos y 

alguna adición en forma de reflejo o poco más, logra un acabado final espectacular.  

En los caballos, uno blanco y dos marrones uno de los cuales casi es negro. Con los correajes en 

marrón para destacar, y luego unas peanas muy trabajadas, en una incluso una especie de muro 

derruido que asoma entre unas matas verdes hechas con esponja y que ha dejado perfectas. 

En los jinetes tonos negros y marrones para las vestimentas, con caras muy bien definidas, y llaman 

la atención los escudos bicolores, mitad blancos mitad negros con el logo de Arnor en el centro, 

sin duda llamativos y diferentes. 

Encuanto a los dos Guardias de la Ciudadela, dso figuras pñintadas en tonos tamibén greises, 

marrones y algo de azul parece en las luces de las capas, con los mismos escudos bicolores, 

embarrados y herrumbrosos, consiguiendo un efecto fantástico en ellos. 

En las penas de los guaridas hace una versión mini de las de los caballeros, pues usa los mismos 

elementos para crear la sensación de unidad conjunta, pero con menos espectacularidad, piedras 

más bajas y  menos cantidad de esponja verde, además de setos marrones idénticos a los de los 

montados. 
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Tras haber trabajado sobre Corsarios de Umbar en Enero, el compañero Cruello Dville viró hacia 

Mordor el mes pasado, pero ahora retoma de nuevo a los marineros oscuros como los que pintó 

en Marzo. 

Una segunda compañía de Corsarios, esta vez arqueros en vez que guerreros, para aumentar la 

tropa de este ejército. 

De nuevo ha consguido un resultado fina lmás que bueno, demostrando sus habilidades con los 

pinceles. 

Y como nos tiene acostumbrados nos ha dejado toda una guía de pintura, partiendo de un 

imprimado en blanco, sobre el que comienza a trabajar en primer lugar las caras y piel de las manos 

y brazos, nada de técnicas rápidas, todo con colores bien dados y un toque de lavado final para 

homogeneizar.  

A continuación las telas con tonos azules y púrpura, para seguir el mismo esquema que con los de 

Enero, y las botas en negro. El siguiente paso es dar luces a esas prendas y comenzar con los fajines 

y camisas, metiendo blancos y tonos claros. 

No se olvida de los arcos y les da un tono marrón, además de pintar las dagas y detalles como las 

joyas que llevan encima.  

Para las peanas ha hecho más de las que tan bien le quedaron en la compañía anterior, con arena 

de desierto y algunas algas verdes… si es que parece que están en la playa…  
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Ya hemos hablado alguna que otra vez que el compañero karavatis todos los años nos obsequia 

con alguna que otra compañía de Trasgos, y es que sigue aumentando la población de su Ciudad 

Bajo la Montaña año tras año. 

En este 2026 aún no lo había hecho, pero ya se ha animado y en Marzo tenemos ocho Trasgos más 

con los que repoblar las entrañas de la montaña. 

Ni decir tiene que todos son diferentes, y todos están conversionados, aunque de esto ya 

hablaremos luego en El Desafío Personalizado. 

Esta vez en el pintado ha innovado, partiendo de una imprimación en Blanco y dando la capa base 

de la piel, que es la mayoría de lo que se pinta en estas figuras, con rotuladores de tinta de la 

marca AK. 

A partir de ahí ya sí que ha ido aplicando su paleta para Trasgos, con sombras y luces en tonos 

crema hasta tener el resultado que busca, para a continuación ir dando lavados con tintas 

púrpuras y luego aplicar otros colores como naranja o amarillo en las pupas. 

Para los taparrabos y palos marrones en diferentes tonos, y como hay dos antorchas, pues ha 

tenido que pintar fuego en las mismas, además del reflejo de las llamas sobre las dos miniaturas 

en cuestión. 

Para las peanas de nuevo totalmente personalizadas, sin dos iguales y con rocas, tableros de 

madera, cuerdas, huesos con sangre… de todo un poco como bien nos tiene acostumbrados 

cuando pinta Trasgos. 
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Este año JOHN_RAMBO se ha animado y bien con El Desafío y está aprovechando para pintarse un 

ejército de Rivendell, y lo hace de forma constante y perfectamente planificada, pintando un 

héroe y siete elfos de tropa en cada reto.  

Si ya habían caído Elladan y Elrohir, en Marzo le ha tocado el turno a Arwen. 

Como es lógico, el esquema de color que usa es el mismo que en Enero y Febrero, debe haber 

concordancia entre las compañías, puesto que al final van a ir juntas en las batallas, quedaría raro 

que cada compañía tuviese unos colores diferentes. 

Es por ello que siguen siendo telas azules y lilas combinadas con los dorados de las armaduras, 

cascos y escudos, un conjunto que queda muy bien, como ya hemos visto en otras ocasiones. 

La única figura en la que puede innovar algo es en la de la que capitanea la compañía, Arwen, a la 

que ha pintado con la túnica en azul real, y a la que ha aplicado luces con un tono casi blanco en 

los pliegues del vestido.  

Ha realizado un gran trabajo en la cara, aunque la verdad es que las fotos no nos dejan apreciar 

del todo bien eso. 

Unifica a la figura protagonista con el resto de tropa a través de esas peanas coloridas por las que 

optó en Enero, con base marrón sobre la que coloca multitud de pequeños trozos de esponja en 

colores variados, desde amarillo a rojo o verde, y luego las piedrecillas en tonos grises y algún que 

otro penacho de césped electrostático. 

Sin duda otro gran trabajo de JOHN_RAMBO con el que seguir creciendo. 
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El mes pasado Deyfrus no tuvo tiempo de acabar su compañía de Minas Titirh, compuesta por un 

grupo de Guardias de la Ciudadela capitaneado ni más ni menos que por Irolas, así que en Marzo 

retomó el proyecto con la intención esta vez sí, de acabarlo a tiempo. 

Y lo ha conseguido justo a tiempo, con tres días de antelación a la fecha tope. 

El pintado es muy bueno, son unas miniaturas en las que la mayor parte de la misma luce en 

plateado, por lo que es complicado darles un poco de vida, sin embargo Deyfrus se las ha trabajado 

para conseguirlo. 

No ha obviado el plateado de las armaduras y cascos, eso sí, logrando darles un poco más de vida 

con el pintado del Árbol blanco en el pecho de la armadura en tono más claro, no se aprecia bien 

si es blanco o un plateado más brillante. 

Añade el toque de color y de contraste con el ribeteado de los faldones en dorado, a juego con el 

par de botones también dorados, que sujetan la capa sobre el cuello. 

Donde sí ha podido lucirse un poco más es en las caras, sobre todo en la de Irolas, el único que 

lleva el casco en las manos.  

Las capas negras, y por lo que puede apreciarse, ya que no ha subido fotos de la compañía por 

detrás, es que están manchadas de barro, o eso parece. 

Para las penas una base de arena fina pintada de base en marrón con unas luces en tonos crema y 

sobre esta capa césped electrostático en tonos amarillo verdosos y algunos tufts más crema, 

además de otros con florecillas blancas, logrando un punto contraste con las miniaturas. 
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Tras hacer doblete en Febrero, pintando Exploradores Uruk-hai, tanto guerreros con escudo como 

arqueros, en Marzo Feän0r ha seguido con su ejército de La Mano Blanca, aunque en esta ocasión 

ha optado por pintar a algunos héroes. 

Se ha decantado por meterle mano a Lurtz escudo en ristre, un Capitán Uruk-hai amenazando con 

el espadón al viento, y a Grima y Saruman. Para completar la compañía añadió un par de Crebains. 

Comenzaremos hablando de estos últimos, con dos gruesos troncos sobre el que una bandada de 

cuervos negros se toma un descanso antes de ir a informar a Saruman. Muy buen perfilado en las 

aves, además de tonos marrones no muy oscuros en las cortezas de los árboles. En las peanas unas 

cuantas piedras de gran tamaño pintadas en grises con matices, y luego colorido a través de 

matojos y esponjas. 

Lurtz y el Capitán llevan el mismo esquema de color que los Uruk-hais del mes pasado, con el 

metalizado usando la técnica del MNM, con el perfilado en tonos azulados que le da un toque muy 

especial. La piel rojiza con las facciones de la cara y los músculos perfectamente iluminados, 

mientras los cueros de los ropajes llevan un gran trabajo de marrones. 

En Grima usa tonos negros de nuevo iluminados con azules en vez de grises lo que le da un colorido 

especial, y huyendo del negro la túnica interior de la capa es marrón, al igual que la piel del cuello 

del abrigo. 

Para Saruman pinta en tono crema toda la túnica, y se dedica a darle valor a la cara y al báculo, 

donde destaca la gema superior, pintada en tonos celestes y sirve de imán para las miradas. Su 

peana y la de Grima son ligeramente diferentes, sin colorido y con tierra más tonos secos.  
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Por fin se ha unido a El Desafío de este año el compañero Amas.minis que tan buenas sensaciones 

dejó el año pasado, y lo ha hecho para comenzar el año con una compañía de Enanos. 

La misma está formada por tres Enanos con arco, otros tres con hacha y escudo, dos Guardias de 

Hierro y un Capitán, que destaca entre la tropa. 

Ha optado por colocar a todos sobre unas peanas curiosas, con cuadraditos grises que hace que, 

a pesar de ser tropa diferente, se integren como una sola unidad. 

El Capitán lleva una preciosa capa roja con el ribeteado en dorado, con las luces muy bien 

ejecutadas, un casco azul con metales plateados y luego la barba blanca. El casco es el mismo que 

usa para los enanos con escudo y arco.  

En estas figuras se trabaja muy bien los arcos, haciéndoles unos detalles como si tuviesen un 

tallado en la madera y que le ha quedado muy chulo. Los enanos llevan telas azules combinadas 

con marrones, además de armaduras en plateado. En los escudos, azules y plateados también, 

hace algunos detalles con tonos más claros y le saca un gran jugo, al darles una profundidad de la 

que realmente carecen. 

Por último, un par de Guardias de Hierro pintados siguiendo el esquema original de Games 

Workshop, con ropajes verdes que lleva a puntos de iluminación máxima a través del uso del 

amarillo. Las barbas de ambos son anaranjadas, más brillantes que las del resto de enanos de la 

compañía, punto diferencia con el resto, al igual que el uso de tonos marrones para los cascos, 

siendo la cota de Mithril también plateada. 

Un gran trabajo para comenzar una nueva andadura en El Desafío. 
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El compañero Turoinar recupera el ejército que comenzó a trabajar en Enero, el de Rohan, y al 

que dio un descanso el mes pasado pintando tropa de Isengard, y es que según nos cuenta, su 

intención es ir alternando uno y otro ejército, al menos por el momento. 

La compañía está compuesta por dos Rohirrim, un Guardia Real y Théodred, todos montados en 

sus caballos. 

Comenzó el trabajo imprimando en blanco, y luego dio unas capas básicas de verde, marrón y 

rojizo sobre las zonas a pintar en esos colores, además de una de dorado en la armadura del héroe.  

Nos ha dejado casi todos los pasos detallados en el hilo correspondiente, lo cual es muy de 

agradecer. 

Luego fue perfilando con colores adecuados, marrones, verdes, para ir creando las luces y sombras 

de cada elemento, como en los escudos, donde logra un acabado muy bueno. 

También en los dorados con lo que parece un lavado obtiene un resultado espectacular con un 

dorado final con muchos matices. 

En los caballos se decide por pintar el de Théodred en tonos blancos para hacerlo destacar sobre 

los otros tres, pintados en marrones oscuros y negro, con las colas en tonos amarillentos, y los 

detalles metálicos de las cabezas en dorado. 

En conjunto quedan muy bien, sobre todo con las capas verdosas y todo colocado sobre unas 

bases en las que tenemos piedras grises y matojos amarillentos sobre una capa que sirve de 

soporte a todo de color marrón. 
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Este mes volvimos a tener Encuestas para que el que quisiera pudiese dejarnos las 

puntuaciones de los trabajos presentados a El Desafío, y al resto de concursos. Toda 

colaboración con la página es bienvenida por nuestra parte, y nos hace ver que hay interés por 

las actividades que se organizan. 

De las valoraciones recogidas en la Encuesta hemos visto que el trabajo que más ha gustado 

en Marzo era el de karavatis, seguido por los de Feän0r y Turoinar, estando todos en general 

muy cerca uno del otro, apenas 17 puntos han separado a los extremos. 
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La segunda de las puntuaciones que 

recogemos en la tabla es la correspondiente 

a las valoraciones sola y exclusivamente de 

los usuarios que han participado en alguno 

de los concursos, a los que se les envía, si así 

lo desean, la hoja de excel de votación. 

En este caso es Feän0r el que obtiene la 

puntuación mayor, apenas un punto sobre la 

de compañía de karavatis, esta vez segundo, 

y estando en el tercer lugar la de Albertof2. 

Pero claro, luego está la Clasificación 

definitiva, la válida, por así decirlo, en la que 

tienen cabida las puntuaciones de la 

encesta, de los participantes y de los jueces. 

Se decidió que con tantas puntuaciones el 

resultado final sería lo más ajustado posible 

a la realidad, ya que no dependería 

solamente de ocho jueces, ahora son 

muchos más los que décima a décima van 

conformando la puntuación final de cada 

trabajo. 

En Marzo karavatis ha logrado con una nueva 

compañía de Trasgos, su segundo triunfo 

parcial, con algo más de punto y medio de 

ventaja sobre los héroes de Mordor con 

Saruman a la cabeza de Feän0r.  

El tercer puesto, también sobre la barrera de 

los 190 ha sido para los Caballeros de Arnor 

y Guardias de la Ciudadela pintados por el 

compañero Albertof2. 

La diferencia entre el primero y el octavo de 

los trabajos se ha reducido solamente a 

menos de 14 puntos, algo impensable hace 

poco, lo cual demuestra que todos los 

participantes tienen un gran nivel de pintura, 

y que son los detalles los que ordenan la 

clasificación, a veces una buena peana o un 

MNM pueden darte las décimas para subir o 

bajar. 
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Pocos cambios en la Clasificación 

General tras tres meses de El Desafío 

que van ya. 

Feän0r continúa como líder, aunque ha 

visto reducida su ventaja con respecto 

a karavatis a menos de ocho puntos, 

aunque le valen para seguir en lo más 

alto. 

 

El tercero es ahora Albertof2, que ha 

logrado superar a JOHN_RAMBO, 

aunque solamente haya sido por 11 

décimas, pero se coloca tercero a 

solamente nueve puntos del segundo 

puesto. 

El quinto lugar es para Turoinar, que ha 

sido otro de los que ha subido con 

respecto al mes pasado, superando por 

poco más de cuatro puntos ahora a Cruello Dville, que cierra con su sexto puesto el ramillete 

de participantes que han presentado trabajos todos los meses. 

Pabblo6 ha fallado este mes, y se queda en tierra de nadie, aunque como ya hiciera en Febrero, 

puede recuperar en Abril el mes de Marzo y volver a estar en el grupo de los que no fallan por 

ahora en este 2026. 

Las entradas de Deyfrus y Amas.minis son muy prometedoras, sumando más de 180 puntos de 

una sola vez, esperamos que sigan participando para aumentar el número de minis pintadas en 

sus casas y de camino sumar puntos en El Desafío. 
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Parece que nos han escuchado nuestros queridos participantes, y este mes hemos alcanzado 

los cinco que han realizado algún tipo de personalización en sus compañías, bien por usar 

miniaturas alternativas a las de GW, bien por realmente ponerse a conversionar miniaturas ya 

sean originales o de otra marca. 

Y hemos tenido de todo, desde el bueno de JOHN_RAMBO, que sigue pintando elfos y no duda 

en acabar con las existencias de Elfos de Davale Games. 

Por su parte Feän0r se ha sacado de la manga unos Crebains que, buscando por la web hemos 

encontrado también en el catálogo de Davale Games, así que doblete de la marca. 

Turoinar ha cometido sacrilegio para más de uno, ha cogido el Guardia Real a caballo con 

estandarte de los fascículos de Planeta DeAgostini para transformarlo en un simple Guardia 

Real con lanza, hay que atreverse para hacerlo con semejante joya. 

Y luego tenemos a los dos que más han trabajado, por un lado, Albertof2 continúa con su 

ejército de Arnor con el que sigue trabajando y conversionando. En esta ocasión un par más de 

Guardias de la Ciudadela perfectamente acabados, y luego un Caballero de Arnor, en el que 

nos deja un trabajazo en todos los sentidos. 

 

 

El último del que hablamos es karavatis, que nos vuelve a traer una nueva muestra de lo que se 

puede hacer con los Trasgos de plástico de la caja Huida de la Ciudad de los Trasgos. Otros 

ocho pequeñajos que son descuartizados para a continuación, con ayuda de masilla, clips y 

algún que otro elemento más es convertido en una nueva versión de Trasgo totalmente 

diferente, pero que queda perfecta en cualquier ejército de esta raza, amén de pasar 

desapercibido en cuanto a si es original o no, ya que el acabado vuelve a ser impecable una vez 

más. 
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Prácticamente apenas llevábamos medio mes cuando Albertof2 subía las fotos de su trabajo ya 

completamente terminado, y con todo explicado paso a paso en el foro de El Desafío. Una 

compañía en la que vuelve a dejarnos muestras de su calidad como amante de la personalización, 

con ideas y ejecuciones de muy alto nivel, y que nos gustaría reproducir en nuestras páginas para 

todos. Ha trabajado sobre todas las figuras, en unas con más intensidad que en otras, pero siempre 

dándoles ese toque personal a sus unidades. 

El primer caballero parte de una versión alternativa de Perry Miniatures, concretamente de los 

Caballeros Templarios, con caballos muy parecidos a los de GW, pero con más correajes. El jinete 

es modificado utilizando la parte superior de un guerrero de Arnor y la parte inferior de una 

miniatura de caballería. Cambia el brazo para que quedara como si estuviera apoyando la lanza en 

el hombro por detrás del cuello, y luego le añadió un penacho. En la peana añade un muro medio 

derruido, aportándole dinamismo, pero al mismo momento estabilidad dándole otro punto de 

apoyo. 
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En los guardias de la ciudadela realiza un poco más de trabajo; en ambos casos se les corta la cabeza 

para utilizar unas de Hammerin Miniatures. 

También decide darles una apariencia diferente, para lo cual pule la armadura que llevan sobre el 

faldón y el escudo en la coraza, posteriormente se reconstruye ese mismo el faldón y la cota de 

malla utilizando masilla verde. 

Personaliza una de las cabezas añadiéndole la máscara que tapa la boca, lo cual nos hace recordar 

a los Guardias del Patio del Manantial. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Los ha personalizado para que representen Guardias de Fornost o la Guardia personal de Arvedui, 

y por consiguiente decide ponerles un escudo distinto; en lugar del típico escudo de utiliza uno 

de Hammerin Miniatures, el cual lleva como diseño principal el Cetro de Annúminas. 

El trabajo sirve para que los modelos formen parte de parte de dos listas: 

Una versión de Arnor en la que se represente la guardia de Arvedui en Forochel, después de la 

caída de Fornost y una segunda versión, para utilizarlos como Reyes de los Hombres, 

representando los 3 reinos de Arnor (Arnor-Arthedain Gondor-Cardolan Numenor-Dunedain de 

Rhudaur). 

Nos explica también que por este motivo las miniaturas llevan mochilas y pertenencias a la espalda 

para representar que no tienen una ciudad base propia, y que son las tropas que quedan, llevando 

uno una mochila y un saco de dormir y el otro una mochila y un arpa. 

No se queda ahí y a los otros dos jinetes restantes les añade bits para que lleven paquetes en la 

parte trasera del caballo, además de esculpirle los penachos en las lanzas 
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La segunda compañía que aparece ya terminada es la de karavatis, que nos trae una entrega más 

de Trasgos para aumentar su marabunta de esta raza. 

Como ha hecho ya en otras ocasiones, no deja títere con cabeza, y todos los pequeños seres de la 

oscuridad están debidamente conversionados, no habiendo dos iguales. 

También documenta las conversiones profusamente en el foro, así que pasamos a transcribir sus 

explicaciones por aquí al igual que hemos hecho con el trabajazo de Albertof2. 

Como siempre lo primero es planificar las conversiones, ir viendo las posibilidades de cada figura 

para deformarlas y hacerlas “nuevas”, para ello tira de ideas que ha visto en la web, imágenes de 

trasgos, etc… 

A continuación, hay que ponerse manos a la obra con cúter, mini taladro, masilla y lancetas de 

esculpir. 

Así, va cortando algunas figuras por la cintura para intercambiar los torsos, a otros les corta solo 

un brazo, o les quita el arma para cambiarla por otra más adecuada al resultado esperado. Cada 

cambio de arma, brazo o torso lleva aparejado un trabajo de pineado con clips y pegamento. Y si 

no queda muy limpio hay que trabajar la unión con masilla verde. 

Y claro, ya puestos con la masilla verde es el momento de gastar toda la que se haga, así que con 

lo que sobra de rellenar los huecos de esos cambios, va haciendo bolitas y colocando jorobas en 

las espaldas, haciéndole tetas a uno de los trasgos, incluso. También aumenta cabezas, tanto por 

arriba como por abajo, agrandándoles los mentones. 

Pone pelo en algunos de los trasgos, y por último hace micro bolitas que luego va pegando por 

todo el cuerpo y que serán pupas que pintará en tonos sanguinolentos.  
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El resultado antes de pintar es fantástico, sobre todo si se compara con las miniaturas desde las 

que parte… 
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Y no todo queda ahí, ya que para finalizar hay que colocarles las peanas adecuadas a cada Trasgo, 

que vaya a juego con la postura, pues no es lo mismo una que otra, todo lo que sea necesario para 

que los trasgos luzcan como deben. 
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El resultado final con el pintado hecho es muy bueno, y cualquiera de estos Trasgos puede paras 

por original de Warhammer, solo que aquí la variedad es mucho más amplia, y eso que los Trasgos 

son ya de por si una de las miniaturas con más variantes dentro de toda la gama oficial de nuestro 

juego, pero karavatis nos deja claro que, con un poco de paciencia, mucho de imaginación y 

perseverancia, se puede conseguir un ejército totalmente personalizado. 
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JOHN_RAMBO se ha decidido este mes por recuperar las miniaturas de Enero y hacer otra 

compañía más de Elfos con espadones y escudo, para ello, ha recurrido a más miniaturas de Davale 

Games, y a la misma gama de Bloody Elf with Sword and Shield que ya usara ese mes, pero esta 

vez las minis son otras.  
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Este mes hemos tenido un par de debutantes en El Desafío Personalizado, el primero de los cuales 

lo ha hecho con un par de miniaturas alternativas a las oficiales de Warhammer. 

Feän0r se apunta a este nuevo desafío con dos Crebains, miniatura de la marca Davale Games con 

ligeras modificaciones para hacer desaparecer un casco histórico y uno de los cuervos. 

Luego realiza un gran trabajo de pintado con los Crebains en negro con las luces hacia el azul, al 

igual que en los metalizados de su compañía, y el árbol pintado en húmedo con varias tonalidades 

de marrón y verdes. 
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El otro debut de Marzo fue el de Turoinar, que conversionó un Portaestandarte de la Guardia Real 

de Rohan en un simple Guardia Real de Rohan. Se trata de una de las miniaturas que regalaban con 

los fascículos de la colección de Planeta DeAgostini. 

La conversión consistió simplemente en eliminar el estandarte y dotar al jinete de un venablo, 

algo más eficaz para luchar contra el enemigo. Hubo que recolocar un poco el brazo para ponerlo 

en una postura más acorde con el lanzamiento del venablo. 

 

 

 

 

 

  

 

  



LA GUERRA DEL ANILLO #38 – MARZO 2026 – EL DESAFÍO PERSONALIZADO 
 

 

Una vez concluido el plazo para que los usuarios dejaran sus puntuaciones en la Encuesta que 

se había publicado, y recopiladas las valoraciones también de jueces y participantes, llegó el 

momento de hacer magia y convertir todos esos números en una puntuación final. 

Bueno, en tres, porque como sabéis, nos sacamos de la manga tres clasificaciones, para ver 

cómo pueden o no, variar los gustos entre los usuarios, los participantes y los jueces. 

Y la verdad es que no ha habido sorpresas, y todos han 

opinado de igual forma. Entre los usuarios que pasaron por 

la encuesta, un total de 14, el ganador era Albertof2 con sus 

Guardias de la Ciudadela y Caballeros de Arnor, con algo de 

ventaja sobre los Trasgos de karavatis, mientras entre los 

que no había hecho conversiones o ligeras como las de 

Turoinar, se llevaba el gato al agua precisamente Turoinar 

por delante de JOHN_RAMBO, con Feän0r en quinto lugar. 

Para los participantes el panorama era el mismo, aunque 

otorgaban más ventaja a Albertof2 y Turoinar sobre sus 

perseguidores, sin llegar a ser amplia ni mucho menos. 

Al final, dictarían sentencia los experimentados jueces, que 

acortaron esas diferencias, pero mantuvieron las 

posiciones, acercándose más a lo que habían votado los 

usuarios que a la de los propios participantes en concursos. 

 

   



LA GUERRA DEL ANILLO #38 – MARZO 2026 – EL DESAFÍO PERSONALIZADO 
 

 

Como acabamos de comentar, fue Albertof2 el que ha conseguido su tercer triunfo en El Desafío 

Personalizado, logrando un hat-trick en esta su primera participación en el concurso, dejando 

claro que disfruta con esta actividad de personalización, y que además de tener grandes y 

buenas ideas, es capaz de plasmarlas con un acabado final muy bueno. 

Este mes su ventaja ha sido de 6,32 puntos 

sobre la compañía de Trasgos de karavatis, 

todo un clásico aquí, actual Campeón del 

concurso y que sin duda luchará para estar a 

final de año arriba, ya que también él puede 

hacer un Hat-trick de lograrlo, claro. 

Ellos dos hicieron conversiones en sus 

compañías, al igual que un Turoinar que si 

bien hizo una, era muy simple, y aunque el 

resultado era imperceptible por el gran 

acabado logrado, su puntuación ha sido más 

baja. 

 

Sin cambios en la Clasificación General, donde Albertof2 es líder indiscutible y aumentó un 

poco más su diferencia sobre JOHN_RAMBO, segundo. 
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este mes buscábamos Enanos en el MasterMini, y hemos tenido una 

buena acogida por parte de los usuarios de La Guerra del Anillo, hasta seis 

han sido las miniaturas de Enanos que se han presentado al concurso, 

destacando sobremanera la proliferación de Enanos con estandarte, ya 

que la mitad de los trabajos presentaron a los cambia pieles como 

abanderados. Hubo que debatir un poco antes de que todos comenzasen 

a trabajar si se podía incluir los héroes, y finalmente se llegó al acuerdo 

de que para los Héroes y Capitanes hay otros meses, ya que para eso 

mismo desde el año pasado se pasa el listado de todos los meses, 

facilitando la planificación de los que quieran presentar trabajos. 

Todos los participantes apuraron bastante el plazo de 

entrega, siendo JOHN_RAMBO el que abriera las 

hostilidades con un Enano de las Colinas de Hierro 

armado con una ballesta, piernas flexionadas y 

apuntando a algún enemigo. Gran trabajo con los 

plateados y dorados, además del marrón de los 

faldones y una peana nevada y con roca que le dan al 

conjunto una gran fuerza. 

La misma tarde llegaba el segundo enano, obra de 

Deyfrus, que pintaba un Guardia de Khazad-Dum, sí, 

esos amenazantes personajes, que con su hacha a dos 

manos destrozan a todo el que ose acercarse a ellos. 

Con el yelmo en dorado, y la coraza a juego, mucho 

Mithril reluciente y unos faldones que asoman por 

debajo en color verde. En la peana también algo de 

nieve sobre un terreno marrón oscuro. Muy buen 

trabajo con esta fuerza de la naturaleza. 

El tercer enano ha sido el primero de los abanderados, 

en esta ocasión obra de karavatis, que nos trae a un 

portaestandarte pintado en tonos verdes, con una 

capa blanca con filigrana también verde en el borde 

inferior. Con una barba pelirroja y coraza dorada sobre 

un chalequillo rojo. Lo más destacable del trabajo es el 

freehand del estandarte, donde un símbolo deja claro 

a qué ejército representa, con una cara esquematizada 

de un enano con casco plateado y barba dorada, sin 

duda no le gustará mucho a la horda de orcos 

encontrarse con este rival sobre el campo de batalla. 
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El siguiente Enano con estandarte no se hizo esperar, y ese mismo día Albertof2 

subía las fotos del suyo, un enano que había conversionado a partir de uno con 

hacha. Cambiada la misma por un clip rematado por una cabeza de hacha, y 

finalmente añadido la tela de la banderola solo quedaba pintar. Tonos azulados, 

barba blanca y un esquema muy muy difuminado, si el estilo de Albertof2 es 

oscuro, o eso pensábamos tras ver sus trabajos para El Desafío, con este enano 

nos muestra el de las figuras de luz a las que quiere destacar. Un trabajo de 

pintura excelente, incluida otra peana nevada y bastante sobria. 

Nuestro compañero Amas.minis fue el siguiente en desvelar el resultado de 

todo un mes de trabajo, un Enano con Cuerno de Guerra, concretamente el que 

forma parte del Grupo de Mando de los Enanos de Khazad-Dum, si bien con un 

pintado totalmente diferente al que aparece como oficial, es difícil de 

reconocer. Y es que lo pinta en tonos azulados, con la barba pelirroja y sobre 

una peana de baldosín cuadrado gris y oscura. Ha detallados las vetas del hueso 

del cuerno, y realizado un gran trabajo en la barba y vestimenta del músico, 

logrando un acabado final de muchísima calidad. 

El último de los enanos presentados a concurso es otro portaestandarte, esta 

vez llegado de los pinceles y pericia de Turoinar, que escogió una figura de 

Unreleased Miniatures para participar. Con una peana en la que hay un 

embaldosado con dibujos de runas como base, pinta el enano envuelto en una 

capa roja por detrás, mientras el frontal de la miniatura es eminentemente azul, 

un azul no oscuro, que, unido al pelo rubio del enano, hace de combinación 

perfecta con el estandarte, en el que sobre una tela del mismo azul destacan 

los relieves dorados y el emblema en plateado. Otro gran trabajo para un mes 

en el que estos pequeños (solamente de estatura) han sido los grandísimos 

protagonistas. 

Tras las encuestas públicas en las que todos podían dejar sus puntuaciones, las de los participantes 

y las de los jueces, el ganador ha sido la magnífica miniatura del Enano de las Colinas de Hierro con 

ballesta pintada por JOHN_RAMBO, que superó por algo menos de dos puntos al portaestandarte 

de Turoinar y el músico de Amas.minis, segundo y tercero. 
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Este mes han sido ocho los que han participado en alguno de los concursos, y a excepción de 
Cruello Dville, los demás lo han hecho al menos en dos de los concursos, con cuatro que han 
hecho pleno. 
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Muy pero que muy ajustado ha estado la 
resolución de este Desafío Total de Marzo, 
con los dos primeros separados por apenas 
1,16 puntos, y es que, si Albertof2 lograba un 
nuevo triunfo en El Desafío Personalizado, 
karavatis hacía doblete este año en El 
Desafío, por lo que cada uno se llevó una 
victoria parcial y luego todo fue ir arañando 
décimas en los demás, y ahí Albertof2 se 
llevó el gato al agua. 

 

El tercer puesto ha sido para Turoinar que ha 
aventajado a JOHN_RAMBO también en muy 
poco: 3,70 puntos para irse por encima de 
los 520,00 de valoración, y eso a pesar de 
que JOHN_RAMBO se había llevado el 
MasterMini, pero el trabajo de Turoinar en los 
otros dos concursos le valieron para sacar 
esa pequeña diferencia. 

Los tres que doblaron han rondado los 
350,00 de suma, con una diferencia entre los 
tres que no llega a l os 5,00 puntos, por lo que 
también ellos han disputado una lucha muy 
cerrada. Finalmente ha sido Amas.minis el 

quinto, con 1,73 de ventaja sobre Feän0r y éste le saca 3,22 a Deyfrus, que ha sido séptimo. 

Y es que ni siquiera el que menos puntos tiene puede irse sin estar contento, porque ha sumado 
181,81 puntos para el total en El Desafío, se trata de Cruello Dville y sus Corsarios de Umbar. 

Así pues, la Clasificación General tras tres meses nos lleva a tener ya a cinco participantes 
superando los 1000,00 puntos, y con el sexto a las puertas de hacerlo. Albertof2 aumenta a algo 
más su ventaja sobre karavatis, sin que ninguno de los dos parezca tener intención de aflojar, 
como tampoco lo van a hacer JOHN_RAMBO, tercero, y Turoinar, cuarto.  
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