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or fin una Ella-Larafa como debe ser, con una pose espectacular y que hara que un buen

punado de aficionados se rasquen el bolsillo para tener semejante engendro en su vitrina. Ademas,
acompanado de una nueva edicion de Gollum y un Frodo enredado en las telas de la criatura.

Todo ello acompanado de un nuevo manual-juego que aborda a buen seguro esta parte de la
historia, y es que Warhammer parece haber dado con la tecla y por ahora nos esta agasajando con
un mini reglamento con unas cuantas misiones y algunas miniaturas nuevas cada cierto tiempo,
demasiado para los aficionados, y demasiado poco seguramente para ellos. Lo cierto es que tras
el The War of the Rohirrim, llega ahora The Treachery of Gollum, con el que esperamaos se inaugure
una nueva forma de mantenernos unidos y atados al juego, deseando que no sea mas que el
principio de una nueva época con respecto a El Sefior de los Anillos.

Pero claro, todo lo bueno
siempre tiene una pega, y en
esta ocasion no iba a ser
diferente. Todos aquellos
que no quieran o puedan
hacerse con el nuevo modelo
de Ella-Larana tendran que
tirar del antiguo, metalico y
también muy bonito, aunque
un poco delicado a la hora de
montar esas patas finas y
pesadas. Y ahora deberan
retocarla porque
Warhammer esta en proceso
de hacernos rebasear algunas
figuras, y parece ser que Ella-
Larafa va a ser otra de las
damnificadas, aumentando
Su peana hasta los 80mm. Ahora tocara decidir si colocar Ia base antigua sobre la nueva y peraltarla,
0 si hacerle un hueco a la de 80 para incluir Ia vieja, o si directamente se quita Ia base que tiene
para ponerla sobre la nueva, seguramente para final de mes ya tendremos las primeras muestras
de arte de cambios, si no antes incluso.

Ahora toca lo que a muchos gusta hacer, que no es otra cosa gue guinielas acerca de qué sera los
siguiente. Todos esperamos como hemos dicho que esto no sea mas que el principio de un nuevo
chorreo de nuevas figuras y reglamentos, aunque no sean mas que pequenos compendios de
escenarios mas o menos refritos con alguna nueva fotografia de las minis nuevas y algun que otro
paso a paso de construir un poco de escenografia apropiada para la novedad...

Para algunos sera poca cosa, pero para otros todo un soplo de aire fresco que ir combinando con
los trabajos de Davale Games, Dandelion in Middle Earth, Navarrete Studio, Medbury Miniatures,
Khurzluk Miniatures, The Prints go Ever on, y tantas otras marcas que si que tienen una cadencia
tremenda, al igual que su calidad.
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ARTIC ULOS HISTORIA EL DESAFIO (I) 2009-2014

[ 13 de Julio de 2009 aparecia un post en El Taller que se titulaba EL DESAFIO, y es que

tras unas semanas rumiandolo, los administradores de La Guerra del Anillo decidian lanzar un
concurso al estilo de la por entonces todopoderos Onering, la pagina anglosajona por excelencia
dedicada a nuestro hobby, y que solian visitar los administradores de LGDA.

No sabiamos como iba a salir el experimento, pero contabamos con que todos arrimariamos el
hombro para iniciar esta andadura que ya va por 17 ediciones completadas. Desde el inicio
karavatis se hizo cargo de la organizacion, mientras Paloji, Capitanmanu o Arsies harian las veces
de Jueces de los trabajos ademas de moderadores del tinico hilo con que contaba por entonces
el concurso.

La Guerra del Anillo no abogaba por un concurso al uso, no somos amantes de la competitividad,
por lo que no habria premios para los mejores mas alla de un icono al ganador, en caso de haber
puesto premios habrian sido sorteados entre todos los participantes, no queriamos ni queremos
fomentar luchas entre usuarios, por eso no habria un premio material para los ganadores, desde
el principio se dejo claro que era un concurso para estimular a los usuarios a pintar sus ejéercitos
y entre todos disfrutar de ello.

El primer mes de “competicion” seria Agosto de 2009, y es que no se comenzo en aho natural,
sino en verano de ese 2009, con la intencion de hacer 12 meses y segiin saliese el experimento
continuar asi o llevarlo a anos naturales, quedaba mucho por ver y lo importante era ver queé
tal se comportaba, si calaba entre los usuarios. Siete fueron los primeros participantes en ese
verano, Capitanmanu, Chimpa, karavatis, Paloji, Rider?3, Rodri y Warhuan, que seria a la postre,
y tras el voto de los jueces, el ganador con una compania de Incursores Haradrim, inicio de todo
esto que ahora se ha convertido en algo grande, con revista incluso.

La participacion en ese primer Desafio no fue demasiado grande, pero comenzabamos a ver con
ilusion como se iban uniendo nuevos usuarios al concurso, 2009 no era un momento boyante
para el juego, y no habia tanta comunidad como actualmente, asi que a pesar de terminar con
14 usuarios habiendo participado desde Agosto de 2009 hasta Julio de 2010, nos dabamos por
satisfechos, sobre todo porque entre todos habian pintado 41 companias de miniaturas, era el
comienzo del fin de la marea gris.

El sistema para puntuar establecia que el maximo al que se podia aspirar eran 150 puntos,
repartidos de la siguiente forma: 100 puntos por acabar la compania (80+20 de bonus, esto sigue
siendo asi alin hoy), y luego entre 1 y 5 puntos por miniatura conversionada (eran tiempos en
los que una conversion no era moco de pavo, y costaba mucho ver cosas diferentes sobre los
tableros). Por ultimo, se podian conseguir hasta 10 puntos por el pintado.

De esta primera edicion alin tenemos por aqui a karavatis, pintando mes a mes, pero ya se
dejaron ver algunos que luego han sido muy importantes para la historia de El Desafio, aunque
ahora mismo no participen, como Capitanmanu o Guthlafderohan, ganadores en las primeras
ediciones, ademas de tener companias muy destacadas que nos brindaban algunos de los
participantes, como Warhuan,
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Los jueces fueron los Maestros de la Pintura, ni mas ni menos que Arsies y Paloji, nunca tuvimos
un jurado con mas calidad que en esa primera edicion, al menos en cuanto a Espadas
Matademonios, Golden Demons, y demas... y ademas se dedicaban a ayudar a los participantes
contestando dudas o indicando mejoras a los trabajos en el hilo de El Desafio, que comenzaba a
tener un trafico importante y a ser una de las referencias de la pagina, aunque atin quedaba
mucho para ser todo un referente de LGDA.

Ellos decidieron mes a mes que finalmente el primer ganador fuese Capitanmanu, que ademas
de demostrar una gran calidad con los pinceles, fue el mas prolifico, fallando solamente en Julio,
y acumulando 1370 puntos en esta primera edicion, y dejando companias ademas de con gran
calidad, con una gran imaginacion a la hora de recrear unas peanas de movimiento en las que
las presentaba que dieron pie a nuevas reglas de cara a la segunda edicion.

EL DESAFIO

PARTICIPANTE TOTAL AGOSTO'09 |SEPTIEMBRE'09| OCTUBRE'09 | NOVIEMBRE'09 DICIEMBRE'09 ENERO'10 FEBRERO'10 MARZO'10 ABRIL'10 MAYO'10 JUNIO'10 JuLio*1o
Capi 1370,00 115,00 120,00 125,00 125,00 | 145,00 110,00 120,00 135,00 110,00 130,00 135,00
karavatis 1030,00 120,00 120,00 115,00 100,00 115,00 120,00 120,00 110,00 110,00
Chimpa 465,00 115,00 55,00 60,00 | 115,00 | | 120,00
Warhuan 340,00 140,00 65,00 | 13500 | [ -
Zahariel 315,00 105,00 i [ 105,00 | | 105,00
Guthlafderohan 240,00 130,00 110,00
Silverelf 215,00 105,00 110,00
Paloji 130,00 130,00
Peregrin Tuck 120,00 120,00
Quim95 110,00 | 110,00 [ [
Pions 110,00 ' ' | 110,00
Obitus 110,00 110,00
Rider93 100,00 100,00
Rodri 100,00 100,00

SEPTIEMBRE 2009

PARTICIPANTES: 5 - GANADORES : CAPITANMANU - KARAVATIS

£l DESAF[O 20092010

AGOSTO 2009
PARTICIPANTES: 7 - GANADOR: WARHUAN

\o
No i )
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OCTUBRE 2009
PARTICIPANTES: 4 - GANADOR: CAPITANMANU

NOVIEMBRE 2009
PARTICIPANTES: 2 - GANADOR: CAPITANMANU

DICIEMBRE 2009
PARTICIPANTES: 5 - GANADOR: CAPITANMANU

ENERO 2010
PARTICIPANTES: 2 - GANADOR: KARAYATIS

FEBRERO 2010
PARTICIPANTES: 4 - GANADOR: GUTHLAFDEROHAN

MARZO 2010
PARTICIPANTES: 4 - GANADOR: CAPITANMANU




LA GUERRA DEL ANILLO MAGAZINE #35 — DICIEMBRE 2025 — ARTICULOS: HISTORIA DE EL DESAFIO (1)

MAYO 2010
PARTICIPANTES: 2 - GANADOR: CAPITANMANU

ABRIL 2010
PARTICIPANTES: 3 - GANADORES: OBITUS -
- CAPITANMANU - PIONS

JUNIO 2010
PARTICIPANTES: 1 - GANADOR: CAPITANMANU

JULIO 2010

PARTICIPANTES: 3 - GANADOR: CHIMPA
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EL DESAFIO 20i

Una vez acabado este primer Desafio se decidio dar un descanso hasta Enero con la intencion de
hacer cada edicion de forma que fuesen anos naturales y poder identificarlos mas facilmente, es
decir, de enero a diciembre. Fue una decision arriesgada ya que cortabamos la dinamica que
llevabamos, pero los liltimos meses de 2010 la participacion habia caido mucho y queriamos
recuperar a los participantes...

Para ello se intentaron mejorar las bases, mas que nada el tema de las puntuaciones, escuchamos
a los usuarios que habian participado y algunos otros que tenian intencion de hacerlo y se
modificaron algunos aspectos de cara a la segunda edicion.

Las conversiones puntuarian 5 puntos cada mini conversionada, y se tendrian en cuenta las
peanas escenicas sobre las que se presentaran los trabajos, debiendo ser para ello las de las bases
de movimiento del sistema de La Guerra del Anillo, siendo una puntuacion independiente de la
de pintura, por lo que las puntuaciones sumaban cuatro aspectos: el tiempo (de nuevo hasta 100
puntos por subir las fotos antes de la fecha tope), el pintado, las conversiones y las bases. El
nuevo maximo era de 165 puntos.

Antes de que llegara el dia 1 de Enero ya teniamos el hilo de El Desafio 2011 por la cuarta pagina
y todos deseando que comenzara. Hasta 13 fueron los que presentaron su candidatura en este
relanzamiento del concurso, aunque finalmente los que lograron acabar fueron 7, y empezamos
a ver maravillas. El hilo echaba humo y se comenzaban a postear los mas minimos avances, con
las réplicas del resto de usuarios opinando o dando consejos.

A los que se habian enganchado en la primera edicion, caso de Guthlafderohan o karavatis,
comenzaron a anadirseles como fijos otros como Macadamnuscxxvi, Velvinkor, Abbadon o
Adorivjim de forma mas o menos constante, sobre todo hasta la mitad del afo, cuando
experimentamos esa primera bajada de participacion, que al principio nos preocupo, y que con
el paso de los anos y las ediciones, nos tiene acostumbrado no solo este concurso, sino todos, es
ley de vida que la participacion baje cuando se acerca el final, por desgracia no hemos sabido
corregir esa tendencia, por ahora.

Al final tuvimos 18 participantes que nos dejaron un total de 58 compamias terminadas, corriendo
de nuevo el trabajo de valoracion de manos de Arsies y Paloji ademas de Capitanmanu, que paso
a formar parte del jurado como ganador de la primera edicion y con capacidad mas que
justificada para ello.
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Tras los doce meses en un sprint final que hizo que hasta la tiltima entrega todo estuviera en el
aire con un trio de participantes optando al titulo con el que finalmente se hizo
Macadamnuscxxvi, que fue el mas constante con once entregar durante el aho, el segundo puesto
fue para un Guthlafderohan que ya prometia con hasta ocho victorias parciales, y tercero
karavatis. En apenas sesenta puntos estan los tres, teniendo en cuenta que en esta época se
sumaban las puntuaciones de los doce meses, sin excluir ninguno. Macadamnuscxxvi supo trabajar
mes a mes y no fallar, mientras que el resto tuvieron varios meses de sequia. El premio a la
constancia y a un buen uso de los pinceles lo encumbraron ante participantes de muy buen nivel,
demostrando que no todo era pericia en este concurso.

A final de aho se publica una entrevista en la pagina al flamante ganador, en la que nos explica
muchas cosas y que adornamos con todos sus trabajos.

EL DESAFIO 2011

PARTICIPANTE | TOTAL | ENERO | FEBRERO | MARZO ABRIL MAYO JUNIO JuLIo AGOSTO |SEPTIEMBRE| OCTUBRE | NOVIEMBRE  DICIEMBRE
Macadamnuscxxvi | 1136,00 103,00 110,00 107,00 102,00 110,00 115,00 108,00 108,00 110,00 55,00 108,00
Guthlafderohan 1107,00 125,00 145,00 135,00 135,00 132,00 135,00 155,00 145,00
karavatis 1072,00 145,00 120,00 127,00 12600 | 12500 155,00 140,00 13500
Velvinkor 683,00 115,00 110,00 108,00 115,00 117,00 118,00
Adorivjim 668,00 120,00 100,00 105,00 113,00 113,00 117,00
Abbadon 633,00 108,00 103,00 107,00 107,00 100,00 108,00
Morgull 220,00 110,00 110,00
Santy_Eltharion 143,00 143
Guille_galadhrim 123,00 123
Obitus 115,00 115,00
The Stig 110,00 110,00
Guindyya 11000 | | [ 11000
Arandan | 10700 | 10700 | |
Viriato 105,00 105,00
Danicerdan 105,00 105
Karvag 100,00 100,00 [
Drar 100,00 100,00

FEBRERO 2011

PARTICIPANTES: 7 - GANADORES : GUTHLAFDEROHAN - KARAYATIS

EL DESAFIO2011

ENERO 2011
PARTICIPANTES: 7 - GANADOR: GUTHLAFDEROHAN
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MARZO 2011
PARTICIPANTES: 6 - GANADOR: GUTHLAFDEROHAN

JUNIO 2011
PARTICIPANTES: 6 - GANADOR: KARAVATIS

ABRIL 2011

PARTICIPANTES: 5 - GANADOR: GUTHLAFDEROHAN

JULIO 2011
PARTICIPANTES: 6 - GANADOR: GUTHLAFDEROHAN

MAYO 2011
PARTICIPANTES: 6 - GANADOR: GUTHLAFDEROHAN
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OCTUBRE 2011
PARTICIPANTES: 2 - GANADOR: KARAVATIS
AGOSTO 2011
PARTICIPANTES: 3 - GANADORES: GUTHLAFDEROHAN
- KARVATIS

NOVIEMBRE 2011
PARTICIPANTES: I - GANADOR: MACADAMNUSCXXVI

SEPTIEMBRE 2011
PARTICIPANTES: 5 - GANADOR: SANTY_ELTHARION

DICIEMBRE 2011
PARTICIPANTES: 2 - GANADOR: GUTHLAFDEROHAN
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EL DESAFIO 2012

El Desafio de 2012 significa un punto de inflexion en el concurso, que se afianza en el panorama
nacional ya de forma clara, y ademas abre paso a un trienio de bonanza en cuanto a
participacion, en calidad practicamente nunca ha habido descenso de la misma.

En las bases que se publican en un nuevo hilo dentro de El Taller, puesto que aiin no existia el
subforo de El Desafio, aparecen algunas novedades.

Para empezar el sistema de puntuacion vuelve a sufrir leves modificaciones, sigue habiendo 100
puntos por acabar a tiempo, pero ahora la pintura tiene un tope maximo de 40 puntos, y las
conversiones pueden llegar también a 40, ya que cada miniatura conversionada aporta 5 puntos.
Para acabar, la peana sumara hasta 10 puntos como maximo.

En Abril se decide que también se valorara la calidad de las conversiones, por lo que cada
conversion de miniatura puntuara 3 puntos y luego Capitanmanu podra dar hasta 20 puntos
por la calidad o complejidad de las conversiones. El nuevo tope pasa a ser de
100+40+24+20+10=194 puntos.

El encargado ultimo de las valoraciones es ahora Capitanmanu en solitario, una vez Arsies y
Paloji son liberados de estas actividades.

Y el comienzo no puede ser mas esperanzador, en Enero se apuntan 18 usuarios, de los que 15
logran terminar sus trabajos en el plazo estipulado. De nuevo hay continuidad de unos cuantos,
el Campeon de la edicion anterior, Macadamnuscxxvi quiere defender titulo ante
Guthlafderohan, karavatis o Vizandril, a los que se anaden excelentes pintores como Elessar78,
Judas83, Jordi, Minethor, Markovader, Rey Dain, Taursul, Viktor o Mirva.

Cada mes hay un constante y fluido dialogo entre los participantes, se habla del tema de otorgar
puntos por complejidad de las conversiones, lo que lleva a valorarlas, como se ha explicado, y el
niimero de paginas del hilo de este aho se va a 69, casi el triple de lo que se venia escribiendo
en anos anteriores.

Para culminar el trabajo se decide hacer las fichas TA Up SUI
de puntuacion, que expondra la puntuacion final, IAUR >
asi como su desglose por Pintura, Conversiones y

Peana, todo ello con foto de la compania acabada
e indicacion del mes al que corresponde.

Las fichas tienen una gran acogida y son otro
aliciente mas para participar, lo cual ayuda a que
durante la primera mitad del aho la participacion
sea superior a la docena de trabajos mensuales.

Aunque en la segunda mitad del afo el niimero
de participantes desciende, en ningiin momento
baja de las 6 companias, ni siquiera al final,
acabandose el afio con 8 en diciembre.

Se pintan un total de 122 compafias por 22
participantes, y todos los meses tenemos un buen
punado de propuestas, y el aho acaba siendo todo un éxito para El Desafio.
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Guthlafderohan, con seis victorias parciales logra ser el ganador, pero para ello tiene que
participar todos los meses, puesto que Markovader y Mirva, segundo y tercero respectivamente,
se lo pusieron muy dificil y apuraron hasta el final.

Como colofon del concurso se hace un resumen del aho, con las companias ganadoras de cada
mes y algunas otras que destacaron, y una entrevista en otro reportaje, al ganador del afo,
Guthlafderohan.

z
EL DESAFIO 2012

PARTICIPANTE TOTAL ENERO | FEBRERO | MARZO ABRIL MAYO JUNIO JuLio AGOSTO |[SEPTIEMBRE| OCTUBRE |NOVIEMBRE | DICIEMBRE
Guthlafderohan 1956 165 175 162 I 189 168 163 158 166 159 150 151 150
MARKOVADER 1834 137 157 135 169 142 155 155 159 154 162 162 14?
Mirva 1780 147 135 160 125 161 153 130 161 159 152 143 154
Vizandril 1683 147 167 166 161 149 153 154 149 153 147 137
Macadamnuscxxvi 1308 125 123 118 | 118 115 118 115 118 123 120 115
karavatis 1295 140 135 135 | 130 150 164 135 149 157
Rey Dain 987 140 145 150 149 137 134 132
Judas83 971 135 117 131 115 118 120 120 115
Minethor 667 100 110 113 118 113 113
ELESSAR78 660 125 138 135 | 133 129
Jordi 612 [ 145 125 124 105 113
ViKtOr 496 140 183 173
Chuchosky 491 163 163 165
Taursul 461 115 123 113 110
Minigarcia8 344 112 127 105
The Stig 303 142 161
Rohirrim! 243 125 118
ESDLA2 242 130 112
Gibernet 220 112 108
Habak 147 147
Gil_Galad76 120 120
Barst 103 103

MARKOVADER

CABALLEROS GAIADHRIM




GUTHIAFDEROHAN

MIRVA

OR(COS pE MORDOREN WARGOS

HOMBRES pE ARMAS pE DO AMROTH

PUNTUACION PINTURA

CONVERSIONES

PUNTUACION PINTURA

162 PEANA

CONVERSIONES

125 PEANA

GUTHIAFDEROHAN

VIZANDRIL

FANATICOS URUK-HAI

NUMENOREANOS NEGROS

PUNTUACION PINTURA

CONVERSIONES

PUNTUACION PINTURA

168 PEANA

CONVERSIONES

149 PEANA

GUTHIAFDEROHAN

MIRVA

ROHIRRIM coN ARCO

ELFOS pE HALDIR

PINTURA

CONVERSIONES

PUNTUACION _ | PINTURA

163 PEANA

CONVERSIONES

130 PEANA




GUTHIAFDEROHAN

VIZANDRIL

JINETES DUNLENDINOS

MARISCAL DEMORGUL Y RASTREADORES EN WARGO

o/

UNTUACION PINTURA

CONVERSIONES

PUNTUACION PINTURA

166 PEANA

CONVERSIONES
I'53 PEANA

MARKOVADER

GUTHIAFDEROHAN

BOCA DE SAURON Y CABALLEROS DE MORGUL

HELMINGAS pE FOLDE OESTE

PUNTUACION PINTURA

CONVERSIONES

PUNTUACION PINTURA

154 PEANA

CONVERSIONES
159 PEANA

MIRVA

CABALLEROS pE DOL AMROTH A PIE

SAURON. ELENDIL ISILDURYY BOCA PE SAURON MONTADO

PUNTUACION PINTURA

CONVERSIONES

PUNTUACION PINTURA

152 PEANA

CONVERSIONES
120 PEANA




VIZANDRIL

MARKOVADER

ARAGORN, [EGOLAS, (FANDALF, (GIMLI Y TROLL DE MORIA

ROHIRRIM A CABALIO

PUNTUACION

147

PINTURA

CONVERSIONES

PUNTUACION PINTURA

PEANA

CONVERSIONES

162 PEANA

MIRVA

KARAVATIS

MUERTOS DEL SAGRARJO

ESPIRITUS pE Los MUERTOS

PUNTUACION

E

PINTURA

CONVERSIONES

PUNTUACION PINTURA

PEANA

CONVERSIONES

157 PEANA

MIRVA

GUTHIAFDEROHAN

JINETES MUERTOS DEL SAGRAR]JO

b

GRUPO pE MANDO ROHIRRIM

[ PUNTUACION

154

PINTURA
CONVERSIONES
PEANA

PUNTUACION PINTURA

CONVERSIONES

50 PEANA
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EL DESAFIO 2013

Quizas la cuarta edicion, esta de 2013 haya sido la que mas notoriedad y éxito haya tenido de
entre todas, lo cual no quiere decir que hayamos tenido trabajos increibles otros anos, pero en
cuanto a participacion y difusion fue esta la que ha destacado por encima del resto, hasta ahora,
claro.

Se introducen algunas novedades en la puntuacion de los trabajos, y es que aiin estamos viendo
como conseguir un sistema equilibrado que valore todos los aspectos en su justa medida. Ahora
la puntuacion maxima sera 185 repartidos entre el tiempo, que otorga 100 puntos, el trabajo
con los pinceles puede sumar 50 puntos mas, el de la peana escénica, que se ha introducido en
esta edicion como un anadido a la compafiia, otros 10, el trabajo de conversionado puede sumar
15, y si se pintan hasta 12 miniaturas se obtiene un bonus de 10 puntos, en total los 185 puntos.

Por primera vez se introduce la figura de El Jurado a la hora de puntuar las companias, pasando
de la percepcion de una {inica persona a la de varias, con conocimientos en la materia y sobrada
calidad a la hora del pintado y conversionado. Para ello la organizacion elige a varios usuarios
de sobra conocidos y con valia en estos aspectos por todos, siendo al final siete los jueces

Para mantener la ecuanimidad en las votaciones se decide que nadie, a excepcion de una persona
de la organizacion, que se encarga de recopilar y hacer las operaciones matematicas para
obtener los resultados, nadie sabe quiénes son el resto de jurados.

Estos jueces emiten sus votaciones mes a mes y se hace una media con esos puntos, tanto de
Pintura como de Conversiones como de Peanas, los tres aspectos en los que se puede puntuar.
La organizacion se encarga luego de eliminar las puntuaciones mayor y menor y realizar la
media ponderada del resto de calificaciones para
obtener el resultado final.

Se sigue con las tarjetas, a las que se les cambia
un poco el formato, anhadiendo un icono del
ejéercito que ha pintado y como antes, las
puntuaciones desmenuzadas por los diferentes
ambitos: Pintura, Conversiones, Peana y Bonus.

También se coloca un recopilatorio de todos los
que se apuntan mes a mes a El Desafio, acaben
o no sus trabajos, a fin de darles notoriedad.
Todo el trabajo que se lleva realizando da sus
frutos y la Administracion de LGDA decide dar
una seccion propia a El Desafio dentro del Foro
de El Taller, donde se empieza a trabajar por
meses y no por anos, estando todo mucho mas

ordenado y facil de encontrar en caso de
necesitar buscarse algo. ROHIRRIM A CABALIO

Las mejoras introducidas, asi como las ediciones

anteriores tienen un gran efecto llamada, y I 5 PR o]
’ PUNTUACION CONVERSIONES 09,00

desde lugares donde no nos llegaban trabajos ‘
comienzan a hacerlo. BONUS 10,00
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La comunidad existente en Madrid comienza a participar y ayuda enormemente a que el

niimero de companias en enero se eleve a 25 compafias
acabadas, habiendose apuntado en principio 30 usuarios
a El Desafio de Enero... todo un quebradero de cabeza
para la organizacion, todo hay que decirlo, que ve como
el trabajo se multiplica, pero es todo un gusto invertir
tiempo en El Desafio, y ya nos gustaria estar ahora que
hay una comunidad tan amplia en toda Espana, tener
estas participaciones, seria todo muchisimo mas
interesante.

El foro echa humo todos los dias con nuevos
comentarios y fotos de los progresos con sus
correspondientes animos, preguntas, dudas y respuestas,
y El Desafio se convierte a partir de entonces y durante
un largo periodo de tiempo, en el motor de la pagina
de LGDA.

Los tres hilos mensuales son un acierto, facilitando llegar
a todo con mas claridad y velocidad y la participacion,
aunque va cayendo mes a mes, acaba en Diciembre con
35 participantes diferentes que han presentado un total
de 151 companias, todo un espaldarazo al trabajo
mensual.

Y es que cada mes, cuando se tienen los resultados, se
presenta un articulo en la pagina principal de LGDA en
la web con el resumen con comentarios de todos los
trabajos presentados, asi como las fichas de puntuacion
de cada uno y las clasificaciones mensual y general.

La lucha por la victoria se mantiene hasta los meses
finales, y los trabajos son cada vez mas profesionales, el
U hecho de poder introducir en las companias elementos
de escenografia como peanas esceénicas comienza a irse de las manos de algunos usuarios, que
nos maravillan mes a mes con verdaderas obras de arte, y lo que en un principio era decorar
una peana de movimiento del sistema La Guerra del Anillo evoluciona hasta el modelado de
edificios, puertas, puentes, palacetes, iglesias... Mirva nos trae algo nuevo todos los meses, €l es
fijo, y otros muchos comienzan a animarse con ello. Aqui pudo estar claramente el germen de
lo que luego seria El Desafio Escenografia, aunque antes naceria El Desafio Conversiones, del
que ya se comenzaba a hablar y esbozar reglas en los hilos de este Desafio 2013.

Toda esta escalada en la ornamentacion de las companias nos lleva a un trimestre final, Octubre,
Noviembre y Diciembre, de lo mas apasionante, con trabajos increibles y novedosos, y en los
que Nigromante certifica su victoria tras tres primeros puestos parciales, y superando a Mirva
que es segundo, con Macadamnuscxxvi que acaba tercero.

Con posterioridad se vuelve a repetir el Resumen del afio de El Desafio 2013 con un articulo
lleno de informacion e imagenes en la pagina principal, y poco después, en otro articulo se
entrevista a Nigromante como ganador de esta edicion.
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EL DESAFIO 2013

PARTICIPANTE TOTAL ENERO FEBRERO MARZO ABRIL MAYO JUNIO JuLio AGOSTO SEPTIEMBRE OCTUBRE NOVIEMBRE DICIEMBRE
Nigromante| 1951,97 | 152,21 159,36 161,29 163,29 161,83 167,17 163,13 168,00 164,60 163,00 162,50 165,60
Mirva| 1784,74 | 152,83 15217 | 161,50 | 164,08 | 161,80 157,30 16520 | 16160 | 16788 | 16750 | 17288
Macadamnuscxviil 1660,25 | 138,33 139,17 133,92 130,83 134,00 142,50 141,00 140,50 140,00 140,00 140,00 140,00
Kisame| 1506,64 | 131,00 135,00 139,36 142,21 121,08 134,75 141,58 144,40 131,75 139,10 126,40
karavatis| 1398,48 | 146,00 | 139,00 167,08 162,42 161,70 153,90 156,00 16050 | 151,88 | |
Capitanmanu| 1306,30 | 159,50 162,25 165,17 162,83 166,50 163,30 162,05 164,70
ELESSAR7S| 1223,13 | 14921 | 16514 | 156,00 149,36 142,33 144,67 154,42 162,00
Deyfrus| 1030,13 | 136,36 137,79 141,71 154,64 158,96 158,50 14217
Horemheb| 864,27 145,25 141,21 148,64 147,42 140,92 140,83
Markovader| 747,93 143,36 | 149,63 | 15475 | 138,50 T 161,70 T T
Habak| 711,56 148,07 143,07 146,50 132,92 | 141,00
Alhen| 684,62 | | 100,00 141,79 148,25 146,67 147,92
Montaraz Cordobés| 593,99 143,32 153,50 147,00 150,17
Lestat| 590,37 131,00 146,29 154,00 159,08
Amrod| 570,36 137,43 145,00 150,21 137,71
Rodri| 569,93 130,00 139,29 143,93 156,71
Vizandril| 460,21 | 144,00 159,20 | 156,92
Conde0| 451,58 148,86 151,14 151,58
Joif| 427,79 | | | 13357 148,71 145,50
Alaibal| 410,20 129,20 137,00 144,00
Velkinkor| 390,07 128,64 126,43 135,00
Jordi| 383,69 | 127,57 12520 | 130,83
Guthlafderohan| 321,50 156,33 165,17
Silvertef| 265,39 133,50 131,89
Thurderon| 255,57 126,29 129,29
Ivan.sanz| 182,50 142,50 20,00 20,00 [
Shagrat| 143,30 | | 143,30
Guindyya| 139,79 139,79
Sargento Algodén| 137,07 | | 137,07
~ Rohirrim!|_ 135,36 | 135,36 | | -
CarlosLI| 130,96 130,96
Adorivjim| 129,36 | 129,36 | |
Mario177| 126,86 126,86 |
Del norte| 124,57 | 124,57
Aunva92| 120,71 120,71
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EL DESAFIO 2014

En la Quinta Edicion de El Desafio vuelve a haber mucha participacion, no tanta como el aho
pasado, pero seguimos de enhorabuena. Como siempre antes de comenzar se pulsa la opinion

MARKOVADER

de los usuarios y potenciales participantes para
ver como mejorar el concurso, y pronto queda
claras algunas medidas, como la eliminacion de

ROHIRRIM A CABALIO

PUNTUACION
162,16

la obligatoriedad de las bases de movimiento, se
ha entendido por parte de la organizacion que
no todos quieren hacerlas, y vemos absurdo
obligar a ello.

Se mantiene la figura del Jurado ya que ha sido
positiva a la hora de valorar de forma mas
ecuanime los trabajos en el ano anterior, y a
partir de este afno son 8, los cuales siguen sin
saber quienes son entre ellos.

También se decide realizar una encuesta a final
de cada mes para que los usuarios puedan
puntuar, convirtiendose esa puntuacion en el
noveno juez, algo que se ha mantenido desde
entonces de forma casi invariable.

Sin embargo, la gran novedad es la aparicion de

El Desafio Conversiones, concurso hermano de
El Desafio en el que se tienen en cuenta sola y
exclusivamente las conversiones realizadas, que

ya no puntiian en las companias de El Desafio,

queriamos dar asi respuesta a las solicitudes recibidas de que las
conversiones no debian puntuar en el pintado. El concurso tiene
una buena aceptacion y comienza este ano con paso firme y sin
dudas.

Después de la gran aceptacion que tuvieron las fichas de
puntuacion en las ediciones anteriores, este ano se mantienen,
apareciendo unas similares, pero en otros colores para El Desafio
Conversiones. La intencion de la organizacion es ir mejorando
edicion a edicion El Desafio, e incentivando a los participantes,
para ello por ejemplo en este ano se decide llevar un listado de
las companias presentadas por los usuarios ordenadas por
ejércitos, abriendo la posibilidad a todos de pintar la mejor
compania de un determinado ejército.

Se mantiene la ficha de participantes en cada mes, y ademas en
la Clasificacion General se indica mediante colores si los
participantes han mejorado o empeorado su posicion con
respecto al mes anterior, una forma de tener entretenidos a
todos, a los de arriba y a los de abajo, que pueden tener un
sano duelo con algiin otro compafero.

EL DESAF

CONVERS
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También se decide crear un nuevo concurso para comenzar en Enero, se trata de pintar una
miniatura especifica en el plazo de un mes. Una
miniatura que puede ser cualquier version de la

misma. Se lanza para que los pintores a los que MASTERMINI
les gusta echarle tiempo a una sola figura tengan
también su oportunidad de lucirse. El concurso ENERO 2014
se denomina MasterMini, y comienza con
Aragorn, del cual aparecen al final de mes 9

miniaturas pintadas, siendo el primer ganador
SEASONSEND.

En cuanto a El Desafio, aunque no se mantiene
la participacion del aho anterior, si es verdad
que esta es bastante constante y se acaba con 19
usuarios participando y pintando un total de 120
companias, sin bajar en ningiin mes de los 6
trabajos presentados.

El titulo no se decide hasta la Giltima entrega, y
finalmente por 4.7 de diferencia Markovader
logra ser el Campeon por delante de un Mirva
que tuvo un final de afio espectacular, pero no
logro el buscado liderato. El tercero fue CptCarlos, que también dejo grandisimos trabajos, al
igual que Arturo Elessar, JAVI_ELESSAR, Luffy, karavatis, Guindyya, Nigromante... otro gran
aio de companias.

PUNTUACION = PUNTUACION
150,61 , 161,L
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EL DESAFIO 2014

PARTICIPANTE TOTAL ENERO FEBRERO MARZO ABRIL MAYO JUNIO JuLio AGOSTO SEPTIEMBRE OCTUBRE NOVIEMBRE
Markovader| 2153,54 162,16 184,04 181,85 180,70 176,27 186,29 187,30 173,95 177,90 176,43 183,03 183,64
Mirva| 2149,37 178,00 174,32 163,90 178,80 179,78 180,77 178,75 181,28 184,31 180,19 189,48 179,79
CptCarlos| 2044,08 | 170,22 169,00 164,54 171,79 166,61 176,81 176,45 174,86 | 162,82 | 169,10 177,17 164,72
Arturo Elessar| 1854,09 161,44 173,06 161,17 171,58 168,79 172,03 168,93 167,64 174,96 176,08 158,41
i| 1756,00 | 160,47 159,18 156,77 171,75 141,00 160,25 162,42 161,71 | 156,04 166,10 160,32
JAVI_ELESSAR| 1589,97 157,28 154,09 156,04 156,04 158,57 160,47 162,82 169,07 161,00 154,58
Luffy| 1684,99 163,97 170,17 164,13 164,64 173,22 165,86 169,50 159,58 167,33 186,59
karavatis| 1271,35 180,00 | 176,79 177,15 195,67 187,79 169,50 184,47
Deyfrus| 994,96 168,89 171,44 161,58 164,25 159,96 168,83
Guindyya| 818,90 160,00 160,28 160,25 165,92 172,45
Ssemy| 802,92 150,61 174,16 164,55 147,50 166,11
Velvinkor| 797,53 | 162,72 158,97 155,71 159,42 160,71
Nigromante| 687,36 174,81 170,71 173,75 168,08
Shagrat| 518,69 175,78 174,08 168,82
Rolo| 478,28 160,53 161,00 156,75
Amrod| 332,56 | 172,53 160,03
Alalbal| 162,06 162,06
Silverelf|, 156,00 | 156,00
Morthanc| 145,92 145,92

En la primera edicion de El Desafio Conversiones Mirva se redimio logrando ser el Campeon
por delante de Arturo Elessar, y dejandonos personalizaciones de grandisima calidad, ganando
en 5 de las 12 oportunidades, y aventajando en casi doscientos puntos al segundo. El tercer
lugar lo ocupo Markovader, en un concurso de nueva creacion que llego a 14 usuarios a
participar realizando 65 trabajos de conversion, unos mas complejos que otros, pero siendo
fuente de inspiracion para todos, justo lo que se buscaba.

NIGROMANTE

PUNTUACION 135,88

KARAVATIS

PUNTUACION 158.33
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KHANDIANOS A CABALIO

PUNTUACION

MARKOVADER

ARTURO ELESSAR

EL DESAFIO CONVERSIONES

PARTICIPANTE TOTAL ENERO FEBRERO MARZO ABRIL MAYO JUNIO JuLio AGOSTO |SEPTIEMBRE| OCTUBRE |NOVIEMBRE | DICIEMBRE
Mirva| 1728,78 140,69 144,33 121,78 133,83 144,80 151,92 142,00 153,20 146,20 147,25 160,20 [ 142,58
Arturo Elessar| 1523,40 129,17 143,50 116,33 130,00 147,83 140,00 143,17 145,50 138,50 143,40 146,00
[ Markovader| 1274,73 131,50 il 125,08 135,00 | 141,42 ‘ 143,40 149,00 143,75 154,25 I 151,33
Deyfrus| 825,75 134,22 144,00 128,78 133,00 143,75 142,00
Javi Elessar| 820,93 114,78 138,50 144,33 144,92 137,80 140,60
karavatis 725,56 158,33 117,89 153,20 144,33 151,80
Guindyya| 694,11 145,89 145,00 127,22 132,00 144,00
éblo 392,77 133,44 136,00 123,33
Shagrat| 298,50 142,50 156,00
Luffy| 274,67 138,50 136,17
Nigromante| 135,88 135,88
Ssemy| 128,00 128,00
Silverelf| 119,06 119,06
Morthanc| 102,56 102,56
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El MasterMini sorprendio a la organizacion por la elevada participacion que tuvo, haciendo que
algunos meses fuese verdaderamente complicado la eleccion de la miniatura ganadora, que se
incluia en el resumen que aparecia todos los meses en la pagina principal con los resultados de
los concursos.

MASTERMINI | MASTERMINI | MASTERMINI
ENERO 2014 |FEBRERO 2014 | MARZO 2014

SEASONSEND | GUTHLAFDEROHAN ADORIVIIM
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MARKOVADER

MARKOVADER

Y hasta aqui este primer episodio de la Historia de los Concursos de La Guerra del Anillo...
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Es diciembre y toca hacer recuento de lo que ha sido este 2025 en cuanto a El Desafio se refiere,
para mas adelante dar cuenta del ganador de este aiio.

Para empezar, decir que como siempre estamos orgullosos de haber “obligado” a un grupo de
voluntarios a pintar sus miniaturas, a hacer bajar esa marea gris que todos tenemos en nuestras
estanterias, cajones, vitrinas, etc... ese es el verdadero espiritu y la verdadera razén de existir
de El Desafio, el resto son danos colaterales.

Si, la participacion no ha sido la que esperabamos al comienzo de afo, sobre todo tras los
primeros meses, donde estuvimos por encima de los 10 participantes, pero luego todo se ha
ido desinflando, algo para hacérselo mirar y ver como podemos incentivar a los usuarios de La
Guerra del Anillo para que participen en el concurso.

Este mes de Diciembre solo hemos tenido tres compahias, solamente tres, una de Moria, otra
de Isengard y una ultima de Feudos, de Dol Amroth. Al menos, como siempre, nos queda la
calidad de los trabajos, que por ahora es siempre muy buena, pero nos gustarian mas
compaiiias todos los meses, si conoces gente a la que le guste pintar o a la que puedas
ensefarle estos concursos no estaria nada mal que le ensefaras como participar, es una
peticion que nos afiance las ganas de montar todo esto cada mes, que cuando la participacion
baja siempre nos asaltan las dudas de si merece la pena el esfuerzo... al final siempre llegamos
a la conclusioén de que si, menos
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Para finalizar el aho Cruello Dville ha pintado su
tercera compania de Moria. En esta ocasion unos
Merodeadores de Moria junto a una bandada de
Murciélagos.

.
)

En los orcos tenemos pieles verdes, con el mismo
esquema y receta que en anteriores companias,
con ese verde final tirando al amarillo que tan
bien consigue que les queden, unido a los ropajes
€N Negro con caperuzas y panuelos en rojo, todo
ello con sus debidas transiciones de luz hasta
llegar a gris y un rosa claro.

La Bandada de Murci€lagos es la primera vez que
la pinta, y para ello ha tirado de logica, con las
alas de los voladores en negro igualmente
iluminados con pincel seco en gris y 1as partes de
cara y brazos en marrones, para contrastar un
poco.

‘

MERqogADQgES DE MORIA ¢
? Y MURCIELAGOS# . 7
o \i = "‘i’, < S I‘
A \j:f%_" 4 \:‘/i

@| LA COMARCA
> | HOMBRES DEL ESTE

Por ultimo hay que hablar de Ias peanas, en las
que logra un terreno de mina usando
simplemente arena de grano medio y alguna
EL DESAFIO 1640 5 1| IRASEE todo pintado en varios tonos de gris,
logrando el efecto deseado.
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Otro que mantiene la linea y pinta de nuevo una
compania de un ejército que ya comenzo hace
unos meses es FeanOr, que nos trae un nuevo
anadido con unos Exploraedores Uruk-hai, con
estandartes y hasta incluye un musico con su
tambor.

Vuelve a utilizar la técnica del Metalizado No
Metalico que tan buen resultado le ha dado en los
meses anteriores, y van ya 3 meses sacandole
partido, sin duda lo hace a la perfeccion.

Ademas no solo eso, sino que también hay que
disfrutar delosmarrones, en los cueros logra una
cantidad de tonos y detalles usando los marrones
que es impresionante, cualquier parte esta muy
bien trabajada.

Echa un vistazo a las hojas de las ramas, o a sus
mangos y veras qué cantidad de trabajo hay ahi.

En los cascos esa ultima linea de luz azulada le da
un toque muy espectral, otro acierto.

Y por ultimo los estandartes con la Mano Blanca
pintada, o las peanas, donde mete gran cantidad
de elementos todos perfectamente integrados,
Con una base marron casi ocre y luego toques de
verde a través de matojos O esponja, en
diferentes tonos, que combinan con las
piedrecillas grises que ha colocado
cuidadosamente.

=

HAIST

186.70

ISENGARD 101.98
ISENGARD 104.11

ISENGARD 195.3¢

EL DESAFIO
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194.14
185.28
188 27
~
194.04
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FANGORN 101.66

DOL AMROTH 102.01
EL DESAFIO

No esperabamos que la ultima compania de 2025
de karavatis fuese el comienzo de algo nuevo,
hasta ahora solia dejar para final de ano alguna
mini grande con la que dar el colofon al
concurso.

Este afo ha decidido iniciar, o eso parece, nuevo
ejército, y de la Luz... algo le ha pasado porque
no es normal. La cosa es que hos ha pintado
cuatro Caballeros de Dol Amroth montados. Si,
esas miniaturas tan bonitas con telas por todos
lados tapando las monturas y en tonos azules y
blancos.

Son unas miniaturas muy bonitas, ademas ha
tirado de las antiguas de metal, no de las de
plastico.

Para el pintado ha mezclado los dos colores
basicos de esta fuerza, el azul y el blanco, con
transiciones de luz y sombras y logrando un
efecto diferenciador al pintar las gualdrapas de
los caballos cada una de una forma diferente,
haciendo lineas verticales u horizontales en azul
0 blanco.

Para los jinetes mucho plateado que combina
con toques de blanco en las alas de los yelmos,
ademas de un toque de dorado en los refuerzos
de los escudos o los picos de los patos que hay en
las armaduras de los caballeros y de sus
monturas.

Para las peanas, que quedan muy reducidas por
el tamano de los caballos con estas telas, opto
por una base de arena media pintada en tonos
marrones sobre la que coloca unos matojos
verdosos y otros con florecillas blancas, que
combinan muy bien con las miniaturas.

Una compania atipica que sin embargo remata
con un poco de lavado para oscurecer el
conjunto, y es que, aunque sean de la Luz, la
oscuridad nunca la olvida.
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Tres trabajos para finalizar el afio que tuvieron
4 puntuaciones de los propios participantes en
i todos los concursos, a los que se les pasa una
B 1 hoja de excell para que puntten los diferentes
trabajos de El Desafio, El Desafié Personalizado,

El Desafio Escenografia y el MasterMini.

Ademas, las encuestas publicas recogen también
las puntuaciones que los usuarios quieran dar, y
por ultimo los ocho jueces, que usan esa misma
plantilla usada por los participantes.

S W)

@

Como ya hemos explicado otras veces, en cada
recopilacién de puntuaciones se eliminan la mas alta
y la més baja para evitar desviaciones, y se hace la
media.

Finalmente, con los puntos de los 10 jueces (8 oficiales y las de las otras dos recopilaciones), volvemos
a sacrificar los valores pico y se hace la media final.

Si, son muchas operaciones, pero buscamos que las puntuaciones sean lo mas contrastadas posible,
asi obtenemos esa ultima valoracion.

En este Diciembre de final de El Desafio 2025, el ganador ha sido FeanOr, que encadena los dos ultimos
meses con victoria, ambos pintando tropas de La Mano Blanca.

El segundo puesto ha sido para los Caballeros de Dol Amroth de karavatis, que ve cémo con tropas de
la luz, ademas de con los Ents, puede sumar un buen pufiado de puntos, y el tercer lugar ha sido para
los Orcos Merodeadores de Moria y esa Bandada de Murciélagos que ha pintado Cruello Dville.
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Y la ultima Clasificacion General de El Desafio
2025 nos deja al nuevo Campeodn del concurso,
sin duda estaba entre los favoritos al comienzo, y
su persistencia lo vuelven a llevar a los mas alto
de El Desafio.

karavatis logra su cuarto titulo y reedita laureles - < oy 4 RA S/ 1740.25
de 2015, 2016 y 2017 cuando hizo triplete. Podra ' : S
afiadir 2025 a ese palmarés.

1735.01
Su secreto ha sido participar todos los meses,
estar siempre ahi y no desesperar. Lleva ya 139 JE T 1675.29
compafias pintadas para El Desafio desde que ' ’

éste comenzara en 2009, muchas miniaturas
pintadas a lo largo de casi quince afios.

1649.96

Necesitaba mejorar los 179.35 puntos logrados
en Mayo para eliminar esa puntuacion, y
mejorarla en al menos diez puntos para si, como
se ha producido, Chedunita no participaba, tener
opciones de adelantarlo.

Se arriesg6 con una compafiia que si, que queda
muy bonita y vistosa con azules y blancos, pero
gue, siendo una compainia de la Luz, no controla
del todo, esa apuesta le ha salido bien al
acumular 192.01 puntos, suficientes para ser
ahora, en el momento justo, lider con poco mas
de 5 puntos sobre un Chedunita al que todos
hemos echado de menos estos tres ultimos
meses, ausencia que lo ha hecho bajar al
segundo puesto. Todos esperamos también que
en 2026 vuelva a participar con sus magnificas
companias.

Akomachi completa el podio de este afio aun sin
haber participado en Diciembre, lo que le podrias
haber impulsado a luchar por el primero o
segundo puesto, ya que podia haber eliminado un
127.06 que lo ponia con opcién de pelear el titulo,
pero habra estado sin duda entretenido y no ha
presentado trabajo.

Cruello_ Dville es otro de Igs que nunca falta, y esa ¢ ENE&@MES
regularidad se ha traducido en un cuarto puesto ol S
de muchisimo valor, mejorando sus trabajos mes Jg 25
a mes y repitiendo el puesto de 2024.
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También llega a su fin la Segunda Edicion de El Desafio Personalizado, que tras doce meses
confirma que no esta cuajando todo lo bien que queriamos, y al igual que con el resto de
Concursos que se organizan nos ha llevado a plantearnos su idoneidad de cara a 2026.

A pesar de los bajos numeros de participacion durante este ano, pensamos que merece la pena
el esfuerzo de organizar e informar acerca de los trabajos presentados, y es que todos y cada
uno de ellos pueden ser fuente de inspiracion para los usuarios a la hora de crear un ejército
especial y Unico.

Y es que ademas de las consabidas conversiones o transformaciones de miniaturas, para las
que sin duda hay que tener un poco de pericia a veces, ya que no todo el mundo es capaz de
enmasillar o esculpir masilla, si que en otras ocasiones un simple cambio de arma o de cabeza
le da una vida a una miniatura que es increible, ademas de abrirnos los ojos a la hora de intentar
nosotros mismos otras conversiones.

El uso de miniaturas alternativas esta cada vez en mano de todos, ya que la proliferaciéon de
impresoras 3D de resina hace que practicamente cualquiera pueda personalizar sus ejércitos
de esta sencilla y cada vez mas barata forma.

El uso de estas miniaturas de innumerables marcas o autores hace que las posibilidades de
personalizaciéon sean infinitas, y para eso El Desafio Personalizado esta aqui, para mostrar
miniaturas que quizas no hayas visto nunca, o para descubrir una marca que no conocias y que
puede que tenga esa figura que estabas buscando.

En Diciembre solamente hemos tenido a un participante, que nos ha traido varias miniaturas de
Isengard que la verdad es que quedan muy pero que muy bien con las originales de Games
Workshop.

\/
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Un Unico participante en El Desafio Personalizado de
este mes, ni siquiera karavatis ha presentado a este
concurso, y eso que suele ser fiel.

En esta ocasion el valiente ha sido FeanOr, que nos
ha traido un grupo de Uruk-hais de la marca
Dandelion in Middle Earth.

Figuras de varios modelos entre los que hemaos
identificado a Exploradores semiorcos con hachas,
los portaestandartes y el musico, o los Exploradores
semiorcos.

Todos ellos casan a la perfeccion con las primeras
miniaturas originales de Games Workshop, aquellas
de plastico o metal que tan buenos recuerdos nos
traen a todos.

Luego realiza un gran trabajo con los pinceles para
conseguir un grupo de figuras que mezcladas con
las originales es bastante complicado de identificar
0 separar de aquellas, y es que sin duda el trabajo
que ha realizado Dandelion in Middle Earth, al igual
que otras companias o particulares es cada vez de
mas calidad.

Y nos anima a todos a meter figuras alternativas
para dar a nuestros ejércitos ese toque personal que
tanto gusta a los generales, ya sea para las vitrinas
ya sea para identificar y personalizar sobre el campo
de batalla.

Muchas gracias a FeanOr por participar este mes y
por ensenarnos estas miniaturas que tan bien
quedan.
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Siendo el Unico participante en Diciembre
estaba claro el ganador de este mes, que
ha sido Fe&nOr con sus Uruk-hai
Exploradores de Isengard que tanto
hicieron correr a los Tres Cazadores en la
primera trilogia. Miniaturas alternativas, de
Dandelion in Middle Earth que como ya
hemos dicho, encajan a la perfeccién con la
gama oficial.

Ha sido su primera participacion en El
Desafio Personalizado y esperamos que
para 2026 podamos ver mas propuestas
suyas por aqui.

En cuanto al ganador absoluto del
concurso, ya estaba claro desde hacia
unos meses, y es que al igual que ocurre
en El| Desafio, la constancia en su
participacion también en ElI Desafio
Personalizado hace que karavatis
defienda con éxito el titulo de 2024 y vuelva
a ser el Campedén de EI Desafio
Personalizado 2025.

Todos los meses nos trae algun tipo de
conversion, y o miniaturas de marcas
alternativas, siendo fuente de inspiracion
para todos con sus propuestas.

Este afio hemos tenido menos trasfondos,
pero es otra cosa que suele currarse
ST e v | i )
MORTHANG: © habitualmente
= — Con este premio hace doblete en 2025, y
EFMARIQN? puede afadirlo a los dos titulos de El
A G Desafio Conversiones que tiene, de los
afios 2015 y 2022, acumulando un buen

G

T

historial en los concursos de creatividad.

El segundo puesto ha sido para un Alex Mr que ha desaparecido alla por Junio, cuando llevaba cuatro
participaciones de seis oportunidades, y sumaba los 607.27 con los que ha acabado, habria sido un
gran rival para karavatis sin duda alguna.

Cruello Dville completa el podio de este afio superando ampliamente los quinientos puntos, y
aventajando en poco a un Chedunita que se quedo6 en 540.99 en apenas tres meses.



LA GUERRA DEL ANILLO MAGAZINE #31 — AGOSTO 2025 — EL DESAFIO ESCENOGRAFIA

Acabamos El Desafio Escenografia con los trabajos presentados en Diciembre,
correspondientes al sexto y ultimo capitulo de esta edicion, y que sirven para dirimir el ganador
de la misma.

Si, tras diez meses de concurso aun no teniamos ganador, y es que los tres primeros
clasificados llegaban con posibilidades de ser Campeones, y claro, eso ha hecho que hayan
echado el resto en este bimés final.

Hemos tenido tres trabajos en esta ocasion, la de los tres implicados, cada uno ha optado por
un aspecto diferente, Cruello Dville ha cambiado de proyecto al iniciar elementos modulares de
Minas Moria tras acabar sus Alcantarillas de Osgiliath en octubre.

Por su parte Hidrojen se ha marcado hacer una mesa de juego completa, con cuatro médulos
gigantescos en los que ha hecho un a Llanura de Gorgoroth, algo menos elaborado que en otras
ocasiones, aunque quizas mas espectacular.

Y luego Deyfrus ha culminado el afo haciéndonos otra entrega de pequeinos médulos rocosos
con los que seguir creando una mesa de alta montafa, demostrando que le tiene cogida la
medida a crear estos adornos.
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Nuestro fiel Cruello Dville dio por

—~3 D A ‘/O finalizada su escenografia de las
E ESAP Alcantarillas de Osgiliath el mes pasado, asi
que todos esperabamos con ganas su

ESCENOGRAFIA 2025 nuevo proyecto.

f Finalmente se ha decidido por la recreacion
~ Bl 1 ‘ 111 (% de Minas de Moria, articulo que aparecia en
{60CRU CP\UELO D / ILLE ‘ los fasciculos de Planeta DeAgostini de
Batallas en la Tierra Media, todo un lujo.

Concretamente comenzaria con un
elemento de esquina, al que anadiria,
ademas de lo basico que refleja el articulo
original, unos cuantos elementos de
adorno.

comenzé por cortar unas cuantas de
planchas de poliestireno que coloco y pego
unas encimas de otras, para obtener tres
niveles.

A continuacion, abrié agujeros en algunas
zonas como bocas de tuineles, y con pasta
PUNTUACION d_e modelas suavizd las transiciones entre
niveles.
PINTURA 60.56 TRABAJO 11.85 BONUS 10.00 1l

' Tras anadir algunas piedrecillas, arena y
|| ) grava, comenzo con el pintado de todo el
‘ ‘ elemento, con grises principalmente y una
luz final con tonos ya practicamente

AS-?‘MORIA\
/N blancos.

oo MIN
C i\ \?,”E.

Paralelamente estuvo cortado maderas
para crear escaleras o estructuras similares
para el acceso a los diferentes niveles
creados, asi como plataformas que
simularan zonas con tablas, e incluso
algunas escaleras.

Por ultimo, el pintado de todas estas
estructuras va con marrones y tintas para
que todas tengan un aspecto similar, y un

= pincel seco de tonos grisaceos para simular
05| MORI : el polvo y arena que puede quedar sobre
EL DESAFIO ESCENOGRAFIA las estructuras de madera.
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Con este nuevo elemento escenografico de
~T T\ e corte terrenal, nuestro compafero Deyfrus

EL DESAFIO vuelve a crear a partir de trozos de corcho
natural, unos afloramientos rocosos que

NOCRATRIA 2025 pueden usarse en practicamente cualquier

ES CENOGP‘A‘FIA‘ 2025 tipo de terreno, sirviendo tanto para
simular zona rocosa como para objetivo en

algunos de los diferentes escenarios que se
pueden jugar.

El proceso para la creacion del producto
final es exactamente el mismo que en
anteriores trabajos, comenzando por elegir
un trozo de corcho natural con una
determinada forma o extension, y que
coloca sobre una base de material tipo DM,
previamente biselado y cortado en forma
redondeada. Luego de tapar los huecos
existentes al apoyar el corcho sobre la base
con masilla llega el momento de anadir
textura con piedrecillas y arena por los
lugares elegidos.

-

PINTURA 66.53 TRABAJO 11.10 BONUS 10.00

FORMACIONES ROCOSAS

178.96 g
IREAOMI Por ultimo, una vez todo montado, se
imprima y se pinta todo, con marrones
principalmente lo que es el terreno base, y
: con grises a base de pinceles seco lo que va
. LA TIERRA MEDIA CEREM| 2 ser 1a formacion rocosa. Antes de acabar
. LA TIERRA MEDIA llega el momento de afnadir esos pequenos

EL DESAFIO ESCENOGRAFIA detalles que le dan vida y personalidad al
trabajo final.
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ESCENOGRAFIA 2025

NOVIEMBRE = DICIEMBRE 20252 LLANURAS DE GORGOROTH s
- .1«W——-

| PUNTUACION 197.27
PINTURA 74.42 TRABAJO 12.85 BONUS 5.00

-

'4

[LANURAS DE‘" (JORGOROTH
i

(GUERRA=ANILLO

EL DESAFIO ESCENOGRAFIA 2025

188.97
105.88

EL DESAFIO ESCENOGRAFIA 949.69

2 HIDROJEN ~%

-

Hay terrenos sobre los que conseguir
informacion es complicado, bien porqgue
son partes que no aparecen en las peliculas
de las trilogias, bien porque las imagenes
son escasas o0 por cualquier otra
circunstancia.

Este bimés Hidrojen decidiéo que iba a
construir unos modulos de 60x60 cms que
al final se quedaron en 60x40 cms para
conformar una mesa con la que simular Ia
Llanura de Gorgoroth, inventando gran
parte del acabado final, y la verdad es que
ha logrado un resultado de muchisima
categoria.

Tras un boceto inicial se puso manos a la
obra, comenzando por encolar las
superficies de los seis modulos y echar
piedrecillas y pequenos trozos de corteza
de pino, para texturizar la base, aunque
finalmente anadid trozos mas grandes y
partes del terreno con un nivel diferente,
conseguido anadiendo mas poliestireno
sobre el de base.

Con todo eso terminado llegd el momento
de pintar, y para ello ha tirado de tonos
OSCUros, Negros y marrones oscuros con
luces verdosas, ademas de toques de rojo
para simular lava o fuego, con un resultado
final excelente.
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Ultima votacion de El Desafio Escenografia
2025, en la que se decidia al ganador, por
lo que la votacion era muy importante, y
tras recoger las puntuaciones de la
Encuesta Publica, vimos que asi lo habia
entendido también nuestros usuarios,
dejando un total de 14 propuestas
diferentes.

Para ellos el ganador era Hidrojen por
apenas medio punto de ventaja (se vota de
1 a 10), sobre Deyfrus y Cruello Dville,
empatados. Esa media pasaba ya a formar
parte de las del Jurado Final.

Pero antes habia que introducir la
puntuacién otorgada por los propios
participantes en alguno de los cuatro
Concursos, y ahi las diferencias se
ampliaban claramente, en favor de
Hidrojen, logrando un punto de ventaja
sobre Deyfrus y dos sobre Cruello Dville.
Otra puntuacién que iba al Jurado Final,
donde se afiadian a las de los 8 Jueces de
Concursos LGDA.

Echas las medias, Hidrojen salia como
ganador con algo mas de cuatro puntos y
medio sobre Deyfrus, y cinco mas sobre
Cruello Dville, obteniendo su cuarta victoria
parcial en El Desafio Escenografia de esta
edicién de 2025.
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Era hora de dilucidar quién acababa como
Campedn de ElI Desafio Escenografia
2025, al que habian llegado los tres , € _
participantes de este bimés muy igualados & " : R
y dispuestos a luchar hasta el final, eso si, . .

con una pequefia trampa, y es que tanto CLASIFICACION GENEF
Hidrojen como Deyfrus sumarian la
puntuacion de este mes al completo, al
llevar cuatro participaciones, mientras que
Cruello Dville sumaria todo lo que superase
su peor valor hasta ahora, que era de R e GEs e

170.57 puntos, correspondiente a su [ s A . 915.97
trabajo de Marzo-Abril.

949.69

913.36 5

678.16

NIALBNO ()| 531.14

N

339.13

178.25

Asi pues, todo ha estado muy disputado y emocionante hasta el final.

Y ha sido Hidrojen el Campeon de El Desafio Escenografia 2025, habiendo sumado mas con 949.69
puntos, muy muy cerca de los 1000 puntos, logrando revalidar el titulo que lograra en 2022, cuando
aventajo en poco mas de 100 puntos a Cruello Dville. Esta vez han sido 34 puntos, y el segundo Deyfrus.

Mencién especial a Cruello Dville, gue ha mantenido la emocion viva del concurso hasta el Gltimo
momento, y que encadena CINCO ANOS CONSECUTIVOS participando, si, desde que se inicié El
Desafio Escenografia no ha faltado ni un solo bimés, asi que, desde aqui nuestra mas sincera
enhorabuena, nuestro reconocimiento y nuestro agradecimiento por estar siempre ahi, es el que
verdaderamente lleva nuestro espiritu de concurso hacia delante.
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MASTERMINI

DICIEMBRE 2025

SICARIUS

diferencia del resto de concursos, el MasterMini no entiende de

anos, simplemente cada ano no se repiten los temas o miniaturas que
pedimos, pero no deja de ser un Concurso atemporal, y llegamos a
Diciembre con una de las peticiones mas genericas, la de Miniatura de la
Oscuridad, facilitando que pueda participar todo aquel que quiera.

En esta ocasion han sido cuatro los usuarios que se han animado a subir
una miniatura de la Oscuridad acabada en el plazo definido, con cuatro
pequenas joyas.

La primera en aparecer fue la de karavatis, con una nueva version del Rey
de los Trasgos, impresion stl con un diseno claramente diferente a los de
GW vy al que ha sacado mucho jugo con un pintado lleno de matices
violaceos, y con una peana sobria, una gran piedra gris, muy buen trabajo.

Al dia siguiente llegaba por el norte una oscura Bandada de Murciélagos
desde los pinceles de Cruello Dville. Otra pequena maravilla con pintada
con mimo y carino.

En pleno dia de Navidad era JOHN_RAMBO el que subia las fotos de su Lord
Thorne, con el faldon verde y la capa lila a punto de envainar su espada,
caminando sobre una gran roca, otro gran trabajo de nuestro habitual en
el MasterMini, que sigue mejorando a pasos agigantados a tenor de lo
demostrado con esta figura.

Pero nos quedaba lo mejor, y es que el mismo dia de fin de ano Sicarius
subia unas fotos que a primera vista parecian dibujos no una miniatura,
Su Sauron es de traca, de participacion con premio en cualquier concurso
de pintura que se tercie, porque el nivelazo que ha dejado con este
Sauron es excepcional. Y por supuesto es nuestro justo y unanime
ganador en Diciembre.
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También ultima oportunidad para sumar puntos en El Desafio Total, ya saben, ese concurso en
el que se participa por hacerlo en alguno de los otros cuatro, pues es resultado de sumar los
puntos anuales de El Desafio, El Desafio Personalizado, El Desafio Escenografiay el MasterMini,
sin eliminar ninguna puntuacion, aqui lo que se premia es el trabajo.

Este mes ha sido Cruello Dville quién se ha llevado el parcial, sumando en tres de las cuatro
opciones y solo fallando en el de personalizacién, obteniendo una puntuacién final de 522.22
puntos, por los 372.52 y 360.30 de karavatis y FeanOr respectivamente, que han participado en
dos concursos, el resto lo han hecho en uno solo.
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En cuanto al ganador de El Desafio Total 2025, karavatis lo
habia dejado muy encarrilado en los Ultimos meses, ademas
desde Febrero se habia colocado primero debido a su
participacion variada mes tras mes, y eso, unido a la
ausencia de Chaman_albino, le habia puesto el primer
puesto en bandeja, pero ademds aseguré participando en El
Desafio con una compafiia de Caballeros de Dol Amroth,
aungue esta vez sin conversiones ni miniaturas alternativas,
y el MasterMini con un gran Rey Trasgo, para sumar una vez
mas.

Justo ganador con 5079.33 puntos, con lo que acaba con
éxito su defensa del titulo de 2024 y repite como Campeoén
de El Desafio Total en este 2025.

Cruello Dville ha sido el segundo clasificado superando a
Chedunita, que finalmente ha sido tercero. Los 3987.50
puntos de Cruello Dville demuestran que la regularidad te
puede llevar a lo mas alto en este concurso, y sus 522.22
puntos de este mes a sobrepasar a un Chedunita que no
participa en los concursos desde Septiembre.

También Deyfrus y JOHN_RAMBO han ascendido, a costa
de Akomachi, otro de los que en Diciembre ha descansado,
y han acabado quinto y sexto, por detras de Chaman_albino,
inactivo desde Junio.

A todos os esperamos en los Concursos de 2026 que ya es
encuentran operativos.
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